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Node.js

nowy projekt

w Visual Studio Code w katalogu projektu (hello) w terminalu 
wydajemy polecenie inicjalizujące projekt:

wygenerowany zostaje plik package.json z konfiguracją projektu



Node.js

instalacja TypeScript

w Visual Studio Code w katalogu projektu (hello) w terminalu 
wydajemy polecenie instalujące język TypeScript:

wygenerowany zostaje plik package-lock.json z informacjami dotyczącymi języka
oraz katalog node_modules z plikami obsługującymi TypeScript

 //g: global



Node.js

wersja TypeScript

sprawdzenie zainstalowanej wersji języka



Node.js

inicjalizacja TypeScript

w Visual Studio Code w katalogu projektu (hello) w terminalu 
wydajemy polecenie inicjalizujące język TypeScript:

wygenerowany zostaje plik tsconfig.json z konfiguracją kompilatora

npx: Node Package Execute - uruchomienie modułu 
z katalogu node_modules
tsc: typescript compiler



Node.js

plik hello.ts

tworzymy plik hello.ts w języku TypeScript



Node.js

TypeScript

w Visual Studio Code w katalogu projektu (hello) w terminalu kompilujemy plik hello.ts -
wydajemy polecenie konwerujące plik hello.ts  do języka JavaScript:

wygenerowany zostaje plik w języku JavaScript hello.js który można uruchomić w node.js 

plik żródłowy (jest typ string - statyczny 
mechanizm typowania) 

wygenerowny plik 
po kompilacji (brak typu string –
dynamiczny mechanizm typowania)

aby uruchomić plik ts w środowisku node.js należy go przekonwertować do js 



Node.js

TypeScript

aby uruchomić plik hello.js wpisujemy polecenie: 

polecenie uruchmiające tryb nasłuchu – automatyczną
kompilacje pliku ts po wykryciu w nim zmiany



TypeScript

dynamiczne typowanie w JavaScript

statyczne typowanie w TypeScript

uruchomienie hello.js

hello.ts hello.js



TypeScript - obiekty

skrypt w ts pobiera wartości pól do obiektu samochod

skrypt wyświetla informacje z obiektu samochod po naciśnięciu na przycisk „pokaz”

napisz stronę 
internetową o podanej 
funkcjonalności. 
Całość ma się składać z 
plików index.html oraz 
app.ts (nie piszemy 
skryptu w js tylko w ts, 
plik ts przekonwertujemy 
do js w środowisku 
node.js)



TypeScript - obiekty

index.html

app.ts

app.js powstaje po wygenerowaniu 
z pliku app.ts 



Property 'value' does not exist 
on type 'HTMLElement'

tsconfig.json – należy wyłączyć w ts sprawdzanie wartości null

https://stackoverflow.com/questions/12989741/the-property-value-does-not-exist-on-value-of-type-htmlelement

TypeScript - obiekty -  errors

'btnPokaz' is possibly 'null'.

https://stackoverflow.com/questions/12989741/the-property-value-does-not-exist-on-value-of-type-htmlelement
https://stackoverflow.com/questions/12989741/the-property-value-does-not-exist-on-value-of-type-htmlelement


TypeScript - aliasy

https://www.w3schools.com/typescript/typescript_aliases_and_interfaces.php

inna nazwa typu zmiennej

skrypt w ts pobiera wartości 
pól do obiektu osoba 
stworzonego z wykorzystaniem 
aliasów

skrypt wyświetla informacje z obiektu osoba  stworzonego z wykorzystaniem aliasów
po naciśnięciu na przycisk „pokaz”

https://www.w3schools.com/typescript/typescript_aliases_and_interfaces.php


TypeScript - aliasy



TypeScript - interfejsy

skrypt w ts pobiera wartości pól do obiektu pracownik 
stworzonego na podstawie interfejsu Pracownik

skrypt wyświetla informacje z obiektu pracownik stworzonego na podstawie interfejsu Pracownik
po naciśnięciu na przycisk „pokaz” https://www.w3schools.com/typescript/typescript_aliases_and_interfaces.php

https://www.w3schools.com/typescript/typescript_aliases_and_interfaces.php


TypeScript - interfejsy



TypeScript - interfejsy



TypeScript - klasy

po naciśnięciu na przycisk „pokaz” 
skrypt wyświetla informacje o 
samochodach z tablicy cars 
obiektów klasy Car

po naciśnięciu na przycisk „dodaj” 
skrypt w ts pobiera wartości pól do 
obiektu klasy Car,
dodaje obiekt do tablicy cars 
obiektów klasy Car.
oraz wyświetla informacje o 
dodanym samochodzie



TypeScript - klasy



TypeScript - klasy

prywatne pola klasy

konstruktor

publiczne 
metody 
klasy



TypeScript - klasy



TypeScript – klasy

klasa Car alternatywnie

alternatywny sposób deklaracji pól klasy – 
konstruktor je wygeneruje



TypeScript – klasy

klasa Car alternatywnie

alternatywny sposób deklaracji 
pól klasy – konstruktor je wygeneruje, 
pola są nieobowiązkowe (znak 
zapytania)

properties (właściwości) – zamiast 
deklaracji metod geterów i seterów



TypeScript – klasy

klasa Car alternatywnie

konstruktor wygeneruje pola klasy (pomimo, że w 
definicji klasy są one opcjonalne)

z właściwości (properties) korzystamy jak z pól klasy



TypeScript - funkcje

napisz kalkulator korzystając z 
poniższych funkcji
(trzeba je napisać)



TypeScript - funkcje
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TypeScript – funkcje

parametry opcjonalne

parametr opcjonalny

wywołanie funkcji z 
parametrem opcjonalnym

https://www.w3schools.com/typescript/typescript_functions.php
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TypeScript – funkcje

named parameters

named parameters

https://www.w3schools.com/typescript/typescript_functions.php

https://www.w3schools.com/typescript/typescript_functions.php


TypeScript – funkcje

rest parameter

rest parameter
rest parameter:
• funkcja może mieć tylko 

jeden taki parametr
• musi być na końcu 

wszystkich parametrów
• musi być typu Array (tablica)

a b
rest parameter

https://www.w3schools.com/typescript/typescript_functions.php

https://www.w3schools.com/typescript/typescript_functions.php


TypeScript

cd  katalog_projektu // przechodzimy do katalogu projektu
npm  –y  init  // inicjalizacja projektu w node.js
npm  install  typescript // instalacja języka TypeScript w katalogu projektu
npx  tsc  –init  // inicjalizacja TypeScript
npx  tsc  hello.ts  // konwersja pliku hello.ts do języka JavaScript, w wyniku powstaje plik hello.js
node  hello.js  // uruchomienie pliku hello.js w środowisku node.js
npx  tsc  --watch  // włączenie trybu nasłuchu – automatyczną kompilację pliku hello.ts 
   // po wykryciu w nim zmiany

polecenia konsoli w Visual Studio Code dotyczące TypeScript w środowisku Node.js
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