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Software bugs

Software bugs in the Therac-25 radiation therapy machine
were directly responsible for patient deaths in the 1980s.

In 1994, an RAF Chinook helicopter crashed, killing 29; was
initially blamed on pilot error, but was later thought to have
been caused by a software bug in the engine-control computer.

Buggy software caused the early 21st century British Post

Office scandal

In 1996, the European Space Agency's USS1 billion prototype
Ariane 5 rocket was destroyed less than a minute after launch
due to a bug in the on-board guidance computer program
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ISTQB

ISTQB® to wiodgcy sSwiatowy system certyfikacji w dziedzinie testowania oprogramowania

-
ISTQB About Us = Certifications Training & Exams « @ What would you like to search? > News  SCR

Welcome to ISTQB®

ISTQB® is the leading global certification scheme in the field of software testing.

As of June 2023, ISTQB® has administered 1.3 million exams and issued more than
957k certifications in over 130 countries. With its extensive network of Accredited

Training_Providers, Member Boards, and Exam Providers, ISTQB® is one of the biggest

and most established vendor-neutral professional certification schemes in the world.
ISTQB® terminology is industry recognized as the defacto language in the field of
software testing and connects professionals worldwide.

Join our network of software testing professionals by becoming certified today!
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ISTQB

Stownik terminow testowych ISTQB oraz QUIZ

ISTQB (O\ )9 WYSZUKAJ QUIZ HISTORIA POMOC GRAFY POLISH v

| Gossen

Kliknij termin, aby wyswietli¢ wiecej informacji na jego temat 585 Znalezione wyniki

| Wszystkie terminy

adekwatnoécé funkcjonalna
Stopien, w jakim funkcje utatwiaja realizacje okreslonych zadan i celow.

analityczna strategia testowa
Strategia testowa, podczas ktorej zespot testowy analizuje podstawe testow, by zidentyfikowac te warunki testowe, ktére nalezy pokryc.

analiza drzewa usterek

Metoda uzywana do analizy przyczyn usterek (defektow). Technika modeluje wizualnie to, jak zwigzki logiczne pomiedzy awariami, btedami cztowieka i
zewnetrznymi zdarzeniami moga powodowac powstawanie specyficznych defektéw. (FTA - akronim od ang. Fault Tree Analysis).

analiza dynamiczna
Proces oceny modutu lub systemu oparty na jego zachowaniu podczas wykonania.

analiza przeplywu danych

Rodzaj analizy statycznej przeprowadzanej w oparciu o cykl zycia zmiennych.
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ISTQB

S N
STOWARZYSZENIE
S g JAKOSCI SYSTEMOW ) .
j INFORMATYCZNYCH materiaty do pobrania — Sylabus, przyktadowe

pytania egzaminacyjne

ONAS  AKTUALNOSCI  NASZE INICJATYWY  PUBLIKACJE ISTQB® IREB® TMMI® A4Q

ISTQB® Do pobrania

Polskie materiaty pomocne w przygotowaniu do egzaminu ISTQB®: sylabusy oraz egzaminy
przyktadowe odnoszace sie do réznych poziomow certyfikacji testerskich: Certyfikowany Tester
Poziom Podstawowy, certyfikacje na Poziomie Zaawansowanym, certyfikacje na poziomie
Specjalista oraz ze Sciezki Agile (Poziom Podstawowy i Zaawansowany) dostepne sg ponizej
Stownika.

ISTQB® Certyfikowany Tester - Poziom Podstawowy w. 4.0 - Sylabus

wersja angielska
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https://sjsi.org/ist-qb/do-pobrania/
https://sjsi.org/ist-qb/do-pobrania/
https://sjsi.org/download/13814/?tmstv=1726337152
https://www.google.com/url?sa=t&source=web&rct=j&opi=89978449&url=https://istqb-main-web-prod.s3.amazonaws.com/media/documents/ISTQB_CTFL_Syllabus-v4.0.pdf&ved=2ahUKEwjT3eP_mteIAxVMJxAIHVFHOjgQFnoECBQQAQ&usg=AOvVaw2SYRNOIwApeJYbYCbIaYJN

testowanie oprogramowania

Testowanie
oprogramowania
polega na sprawdzeniu,
CczZy oprogramowanie
spetnia oczekiwania.
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https://en.wikipedia.org/wiki/Software_testing

testowanie oprogramowania ISTQB

Testowanie oprogramowania to
zbior czynnosci majacych na celu
wykrycie defektow i dokonanie
oceny jakosci artefaktow zwigzanych
Z oprogramowaniem.
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https://sjsi.org/download/13814/?tmstv=1726337152

zasady testowania ISTQB

Testowanie ujawnia defekty, ale nie moze dowies¢ ich braku.
Testowanie gruntowne jest niemozliwe

Wczesne testowanie oszczedza czas i pienigdze

Defekty moga sie kumulowac

Testy ulegaja zuzyciu

Testowanie zalezy od kontekstu

Przekonanie o braku defektow jest bledem
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Czynnosci i zadania testowe ISTQB

. Planowanie testow

Monitorowanie testéw i nadzor nad testami

. Analiza testow

Projektowanie testow
Implementacja testow

. Wykonywanie testow
. Ukonczenie testow
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Czynnosci i zadania testowe ISTQB

Stworzy¢ dokumentacje testowg w oparciu o
materialy dostepne na ponizszej stronie

https://sii.pl/blog/produkty-procesu-testowego-od-podstawy-
do-scenariusza-testowego/



https://sii.pl/blog/produkty-procesu-testowego-od-podstawy-do-scenariusza-testowego/
https://sii.pl/blog/produkty-procesu-testowego-od-podstawy-do-scenariusza-testowego/

Typy testow ISTOB

« Testowanie funkcjonalne

« Testowanie niefunkcjonalne sprawdzaja:

O

O O O O O

O

wydajnosc
kompatybilnos¢
uzytecznosc
niezawodnosc¢
zabezpieczenia
utrzymywalnos¢
przenaszalnosc¢

Testowanie czarnoskrzynkowe
Testowanie biatloskrzynkowe
Testowanie potwierdzajgce
Testowanie regresji
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Poziomy testow ISTQB

Testowanie modulowe (testy jednostkowe)
Testowanie integracji modutéow
Testowanie systemowe

Testowanie integracji systemow
Testowanie akceptacyjne
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Pricing Enterprise Resources and Support v

Build
APIs together

Over 30 million developers use Postman. Get
started by signing up or downloading the desktop

app.

Sign Up for Free

Download the desktop app for

= & 0

Postman

Public API Network

o Home Workspaces v Reports
(€D Notion's Public Workspace  New  Import
w] + F L
Colection
~ Notion API
= @ > Bjusers
v B3 Databases
&
APis v @1 Retrieve a database
£3] 200 Success- Retrie...
a
Mock Sorvers. > w1 Query a database
> et Create a database
Monitors. > o Update a database
g > E3Pages
v > FJusers
D > 3 8locks
Watory

> B3 Comments

M QFfindand Roplace B Console

Q Search Postman

Postman oferuje programistom platforme API do projektowania, budowania,
testowania i wspotpracy nad interfejsami API

Contact Sales Sign In Sign Up for Free

Explore Q Search Postman
8 Overview w7 Retrieve a database X 4+ .
@ Notion AP/ Databases | Retrieve a database B save v Z a8
GET v httpsy//apl.notion.com/vi/databases/:id “
Paramse  Authe  Headers(10) Body  Pre-req.  Tests  Settings Cookies
Query params
KEY VALUE DESCRIPTION s Bulk edit
Path variables
KEY VALUE DESCRIPTION e Bulk edit
id {{DATABASE D)} Required. Enter database id.
Body v @® 2000k 1033ms 120kB [7) Save asExample e

Pretty Raw Preview Visualize  JSON T

@ Q

194

2 “Publisher”: {

3 "id": “NIEN24PD",

4 "name": *Publisher*,

5 “typo": “select”,

6 “select™: {

7 “options”: [

8 i

9 2 EER £307-417
10 “name*: "NYT*,

1 “color": "default*
12 ¥

S 8@ e B O @ T~

Notion APl v @
[ Documentation X
£)  hitpsy/api.notion.com/vi/databases/id

Retrieves a database object using the ID
specified in the request path,

8 Authorization Gearer Token

. This request s using an authorization helper
@ from collection Notion AP1

Request Header

Notion-Version 220222

Path Variables

id {{DATABASE_ID}}
Required. Enter
database id.

View complete coliection documentation -

@ Cookles ¢ Capturo Requests  © Bootcamp [ Runoer & Trash B @
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Apache Jmeter

bezptatne narzedzie do testowania obcigzenia i wydajnosci o otwartym kodzie zrodtowym

APACHE

VARE FOUNDATION

About
s Qverview
» License

Download
» Download Releases
» Release Notes

Documentation
» Get Started
» User Manual
« Best Practices
« Component Reference
« Functions Reference
» Properties Reference
» Change History
» Javadocs
» JMeter Wiki
e FAQ (Wiki)

Mt m el T

APACHE

JMeter CODE

Apache JMeter™

The Apache JMeter™ application is open source software, a 100% pure Java application designed to load test
functional behavior and measure performance. It was originally designed for testing Web Applications but has since
expanded to other test functions.

What can I do with it?

Apache JMeter may be used to test performance both on static and dynamic resources, Web dynamic applications.
It can be used to simulate a heavy load on a server, group of servers, network or object to test its strength or to
analyze overall performance under different load types.

Apache JMeter features include:

« Ability to load and performance test many different applications/server/protocol types:
o Web - HTTP, HTTPS (Java, NodeJS, PHP, ASP.NET, ...)

SOAP / REST Webservices

FTP

Database via JDBC

LDAP

o

o o 0
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https://jmeter.apache.org/index.html
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ARX

bezptatne narzedzie do anonimizacji, testuje strony internetowe
zawierajgce wrazliwe dane, np. informacje bankowe

K? ARX - Data Anonymization Tool

Home Overview Anonymization tool Development Publications Downloads

The current version 3.9.1 of ARX was released on 27/11/2022.

[—
s —
ARX e ae —
.

Data Anonymization Tool

ARX is a comprehensive open source software for anonymizing
sensitive personal data. It supports a wide variety of (1) privacy and
risk models, (2) methods for transforming data and (3) methods for
analyzing the usefulness of output data.

T EECEESesve e mnn

e

|
i
‘.
i
i

The software has been used in a variety of contexts, including
commercial big data analytics platforms, research projects, clinical
trial data sharing and for training purposes.

ARX is able to handle large datasets on commodity hardware and it r._-.-:’:_:-‘«-‘ﬂ:: m— === — - -
features an intuitive cross-platform graphical user interface. You can ’ — B

find further information here, or directly proceed to our downloads .

section.

sdny
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Jira
iy narzedzie do sledzenia defektow
s Jira

Connect every team,
task, and project

¢ Jira - Q. Search.

together with Jira

TODO IN PROGRESS DONE
Work email

Design new billing API Add advanced analytics Define requirements to use

Enter work emai tracking events new Al integrations

B srorv - ©

1 agree to the Atlassian Customer Agreement, which m STORY -~ .' E TASK . 0

incorporates by reference the Al Product-Specific Terms, and
acknowledge the Privacy Policy.

. Create Al-generated Improve payment
Get Jira free <hoppi . . .
pping suggestions for checkout time on mobile

homepage
Or sign up with O ew N 9
2] story e o
3 Google I® Microsoft
& Apple 3% Slack

P raypal  NNSN Bsc

Trying to access Jira? Log_in
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https://www.atlassian.com/pl/software/jira
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BugZilla

bezptatne narzedzie do sledzenia defektow

Rx
L ]
‘| Bungu.a About~ Newsv Download Documentation Support Contributevy Q

Bugzilla <A

Welcome to Bugzilla
The software solution designed

to drive software development '\
Bugzilla lets you plan, organize and release software on +
your own teams' schedule.

Documentation Advanced Search New Bug Preferences

Quick Search
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Selenium

bezptatne narzedzie do automatyzacji przypadkow testowych

a Selenium About ¥ Downloads Documentation Projects Support Blog English~

Registrations open for Appium Conf 2024 online - live on 13 Sep. Register now!

Selenium automates browsers. That's it!

What you do with that power is entirely up to you.

Primarily it is for automating web applications for testing purposes, but is certainly not limited to just that.
Boring web-based administration tasks can (and should) also be automated as well.

Getting Started

Selenium WebDriver Selenium IDE Selenium Grid
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https://www.selenium.dev/
https://www.selenium.dev/

testy Selenium

opis instalacji oraz uzytkowania Selenium

\

@ ‘ Y Getting started | Selenium x |+ o _ w
« = C O [5 https:/fwww.selenium.dev/documentation/webdriver/getting_started/ E {fg @ i] =]
~
a Selenium About ~ Downloads Documentation Projects Support Blog English ~ Q Search [mJ[x
Documentation s
Documentation / WebDriver [ Getting Started V4.0 [# Edit this page

©) Create documentation issue
7= Create project issue

WebDriver Getting Sta I‘tEd 8 Print entire section

Overview

Getting Started
Install Library If you are new to Selenium, we have a few resources that can help you get up to speed right away.
Install Drivers i i . . o
Selenium supports automation of all the major browsers in the market through the use of WebDriver. WebDriver is an APl and protocol that defines a language-neutral
First Script interface for controlling the behaviour of web browsers. Each browser is backed by a specific WebDriver implementation, called a driver. The driver is the component
Upgrade to Selenium 4 responsible for delegating down to the browser, and handles communication to and from Selenium and the browser.
o
rvers This separation is part of a conscious effort to have browser vendors take responsibility for the implementation for their browsers. Selenium makes use of these third party
Browsers drivers where possible, but also provides its own drivers maintained by the project for the cases when this is not a reality.
Waits
Bl 2 The Selenium framework ties all of these pieces together through a user-facing interface that enables the different browser backends to be used transparently, enabling
ements

cross-browser and cross-platform automation.

Interactions

Actions API Selenium setup is quite different from the setup of other commercial tools. Before you can start writing Selenium code, you have to install the language bindings libraries
for your language of choice, the browser you want to use, and the driver for that browser.

BiDirectional

Support Features Follow the links below to get up and going with Selenium WebDriver.

Troubleshooting If you wish to start with a low-code/record and playback tool, please check Selenium IDE
Grid
Once you get things working, if you want to scale up your tests, check out the Selenium Grid.
IE Driver Server
IDE

Install a Selenium library
Setting up the Selenium library for your favourite programming language.

Test Practices
Legacy

About
Install browser drivers
Setting up your system to allow a browser to be automated.

Write your first Selenium script
Step-by-step instructions for constructing a Selenium script

https://www.selenium.dev/documentation/webdriver/getting started/



https://www.selenium.dev/documentation/webdriver/getting_started/
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Selenium IDE

Getting Started

B8 Selenium IDE

Open source record and playback test automation for the web — : . ——
*% Rozszerzenie (Selenium IDE) - Selenium IDE — Mozilla Firefox

Selenium IDE

[ & CHROME DOWNLOAD H © FIREFOX DOWNLOAD H B LATEST ZIP ‘

of era with the browser,
/ Y7 star 2841
READ MORE  »

B Welcome to Selenium IDE!
Se Version 3.17.4

B X % @ ® @ & =

What would you like to do?

Rozszerzenia

Record a new test in a new project

Open an existing project

se Selenium IDE
Nie moze odczytywac ani zmieniac danych E§]
Selenium IDE na tej witrynie

: |
by Selenium
A This add-on is not actively monitored for security by Mozilla. Make sure you trust it before installing. React Develo per Toaols

Nie moze odczytywac ani zmieniac danych @
Selenium IDE is an integrated development environment for Selenium na 'tej Witr’ynie

tests. It is implemented as a Firefox extension, and allows you to record,
edit, and debug tests.

Create a new project

Close Selenium IDE

To learn more on Selenium IDE and how to use it
visit the the Selenium IDE project page.

Learn more

Zarzadzaj rozszerzeniami
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https://www.selenium.dev/

AN

@ [E colos X+

&« C @ O [ localhost/tests/color/colors.html

Color HEX

#FF0000

#00FFOO

#0000FF

Try it Yourself »

Example

Color HEX
#FF0000

#00FF00

#0000FF

Try it Yourself »

\ I

testy Selenium

RGB
rgb(255,0,0)
rgb(0,255,0)

rgb(0,0,255)

RGB
rgh(255,0,0)
rgh(0,255,0)

rgh(0,0,255)

Color

Red

Green

Blue

Color

Red

Green

Blue

/ https://www.w3schools.com/colors/default.asp
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testy Selenium

// komendy instalacyjne w terminalu Visual Studio Code w folderze colors/test

npm install selenium-webdriver /[ driver selenium
npm install mocha // driver mocha - puszczanie testu
npm install geckodriver --save; I/ instalacja drivera do firefoxa
npm install chromedriver --save; // instalacja drivera do chrome

AN

] File Edit Selection View Go Run Terminal Help

@ EXPLORER firstScript.specjs X
~ COLORS test » firstScript.specjs » ) suite( ca

» tect { By, Builder }
» node_modules L SOVER =GR
firstScript.spec.js
= info.txt require(’

{} package-lockjson require(’ chromedriver ')

{} packagejson




testy Selenium

colors.himi X

test szerokosci
kontenera

margin-le
margin-right:
font-fami
border-

yath = d
it driver.findElemen

ground-color:

/ und-color:
btnvalue = t btn.getText(); . ouna-eoler
assert.equal (T L 1f » btnvalue);

ound-color:
cont = driv

contValue = al cont.getCssValue( k P
ground-color:
, contValue);

imgSrc = it driver.findElement(By . e('i getAttribute(”

filename imgSrc.replace(/” s 4o
i 3 margin-ti

width:14

height:

filename);




testy Selenium

J5 firstScript.specjs X
Kolory
src="w3schools_colors.png” Jalt="kolory”
id="container”
id="example”»Example
id="table"

test > Js firstScript.spec.s > ..

{ By, Builder } = require(’'selenium-webdriver');
{ suite } = require(selenium-webdriver/

assert = require("assert");
require('geckodriver');
require(’chromedriver'); Color
HEX
test nazwy o

suite( (env) { wyswietlanego na Color

describe('First script’, .
driver; stronie p||ku
id="red"
R #FFeaoe
driver = await Builder().forBrowser('chrome").build(); P ——

Red

aftter( await driver.quit());

id="green"
#0BFFoe
rgb(@,255,8)
Green

it('First Selenium script’,
await driver.get( http://]

blue = await driver.findElement(By.xpath(blueXpath));

value = await blue.getText(); id="blue"
assert.equal("Blue”, value); #0eaarF
rgb(@,8,255)

btn = await driver.findElement(By.id( button®)); Blue

btnWalue = await btn.getText();
assert.equal("Try it Yourself »", btnValue);

id="button">Try it Yourself

cont = driver.findElement(By.css("#container™));

contValue = await cont.getCssValue("width");
assert.equal(“1301px", contValue);

imgSrc = await driver.findElement(By.taghame( 'img’)).getAttribute("src™);

filename = imgSrc.replace(/~.*[\\\/1/, '");
assert.equal ("w3schools_colors.png”, filename);




testy Selenium

J5 firstScript.specjs X

HEX RGB Color
#FFO000 rgb(255,0,0) Red
#00FF0O0 rgb(0,255,0) Green

) #0000FF rgb(0,0,255) Blue
suite(

describe () Try it Yourself »
drive

before( Example

driver = r( .build(}); Color HEX RGB Color
#FF0000 rgb(255,0,0) Red

#00FFO00 rgh(0,255,0) Green

Try it You

it driver.ge B

blueXpath = ' J J ) [4] [4]
blue = await driver.findElement( path{blueXpath)

value blue.getText();
assert.equal("Blu value);

btn t findElement(
btnvalue it btn.getText();
assert.equal(“Try 1f »"

cont = driver.findElement (B
contValue cont.getCssV

assert.equal(” , contValue);

imgSrc = a

filename i . : [/~ 1/,
assert.equal g", filename);



testy Selenium

/
PS D:\colors\test> npx mocha .\firstScript.spec.js

] File Edit Selection View \Go Run Terminal Help firstScript.specys - colors - Visual Studio Code

@ EXPLORER == IS5 firstScript.specys X

~ COLORS test > JS firstScript.spec.s > & suite() callback > 0 describe{'First script’) callback > &0 it(First Selenium script’) callback
~ test { By, Builder } = require{'selenium-webdriver'});

v ogmile Troildes { suite } = require( selenium-webdriver/testing’);
J5 firstScript.spec.js . .
. assert = require("assert");
£ info.txt . T,

} require(’'geckodriver');

{} package-lockjson require(’chromedriver');
{} packagejson

DEBUG COMSOLE TERMINAL

PS D:\colors»> cd .\test\

PS D:\colors\test> npx mocha .\firstScript.spec.js
[INFO] Searching for WebDriver executables installed on the current system...
[INFO] ... located chrome

[INFO] ... located firefox

[INFO] Running tests against [chrome, firefox]

test uruchomiony w
przeglgdarce Chrom

[chroms]
First script

DevTools listening on ws://127.8.8.1:59949/devtools/browser/aeabf59-53bc-49b9-bB28-fbc3a3b774c7

test uruchomiony w

”ﬁiﬁﬁi"ﬂ,{,ﬁpt przegladarce Firefox

DevTools listening on ws://127.8.8.1:59965/devtools/browser/ceblf928-f3d8-4962-9c2e-a23boob4a5013

Ps D:\colors\test> ||




Playwright

enables reliable end-to-end
testing for modern web apps.

GET STARTED

Any browser « Any platform - One API

Cross-browser. Playwright supports all modern rendering engines including Chromium,
WebKit, and Firefox.

/N3P 1YyslumAe|d//:sd11y


https://playwright.dev/
https://playwright.dev/

Cypress

Eypress Product Docs Community Company Pricing Contact sales » Login >

Test. Automate. Accelerate.

With Cypress, you can easily create tests for your modern web applications, debug them visually,
and automatically run them in your continuous integration builds.

>~ npm install cypress 03 Compare plans

http:/localhost:3000

Authentication Button Button

E' Authentication

5rc
components

Button

Sign up *

/O1'Ssa1dAI Mmm//:sdny


https://www.cypress.io/
https://www.cypress.io/

PMD

#A PMD Source Code Analyzer

{FMD}

bezptatne narzedzie do analizy statycznej kodu

Home Documentation Bugs About News Downloads Support Plugins

PMD

An extensible cross-language static code analyzer.

& Download & Documentation

Latest Version: 7.5.0 (30-August-2024)
Release Notes | Source

Jorqnyuspwd//:sdny


https://pmd.github.io/
https://pmd.github.io/

Postman — darmowe API

wykaz publicznych, darmowych API Open Library Search API

Try Public APIs for free

Dorzuc sie

The Public APIs repository is manually curated by community members like you and folks working at APILayer. It -
includes an extensive list of public APIs from many domains that you can use for your own products. Consider it a m LI B RARY Moje ksiazki Przegladaj ~ Wszystkie ~ Q S:l}:::; Zaloguj sie WElrAGHID) =

treasure trove of APIs well-managed by the community over the years.

Open Library Search API oSt eate YO vy

10 sierpnia 2024 | Historia

A P I I r The Open Library Search API is one of the most convenient and complete ways to retrieve book data on Open Library. The API:
1. Is able to return data for multiple books in a single request/response
2. Returns both Work level information about the book (like author info, first publish year, etc), as well as Edition level
information (like title, identifiers, covers, etc)
3. Author IDs are returned which you can use to fetch the author's image, if available

4. Options are available to return Book Availability along with the response.
5. Powerful sorting options are available, such as star ratings, publication date, and number of editions.

Examples
The URL format for API is simple. Take the search URL and add . json to the end. Eg:
« https://openlibrary.org/search.json?q=the+lord+of+the+rings )
» https://openlibrary.org/search.json?title=the+lord+of+the+rings
p rzyk+ad Owy ad reS AP | Za pomoca « https://openlibrary.org/search.json?author=tolkien&sort=new
)

« https://openlibrary.org/search.json?q=the+lord+of+the+rings&page=2

kt(’)rego mozna uzyskaé infOrmaCje s https://openlibrary.org/search/authors.json?q=twain
o ksigzce ,The lord of the rings”

(\



https://github.com/public-apis/public-apis
https://openlibrary.org/dev/docs/api/search

Postman — potaczenie z publicznym API

= Home Workspaces v  Explore

New  Import

History

||||
o
a
o

v Today

GeT https:/fopenlibrary.org/search.json?q=the+lord+of+

komenda GET z adresem API

Q Search Postman @ SignIn Create Account — O
GET https:/fopenlibrary.org/s + oo

T‘m https://openlibrary.org/search.json?q=the+lord+of+the+rings [ED Save
‘ GET ~( https://openlibrary.org/search.json?gq=the+lord+of+the+rings ﬁ ‘
Params @ Authorization Headers (6) Body Pre-request Script Tests Settings Cookies
Query Params

Key Value Bulk Edit

q the+lord+of+the+rings
Key Value

Body Cookies Headers (10) Test Results @5 2000K 391s 90514KB  Save Response v~

mQ

i

Preview Visualize JSON + =

Raw

Pretty

"numFound": 747,

"start": @,
Ut e, zwrocona informacja w postaci
: pliku w formacie json

"author_alternative_name": [
"John Ronald Reuel Tolkien",
"John R. R. Tolkien",

Lo I R

RN = I s < I o 4 R T R I




test jednostkowy — unit test

Test jednostkowy (ang. unit test) — metoda testowania tworzonego
oprogramowania poprzez wykonywanie testow weryfikujacych
poprawnosc dziatania pojedynczych elementow (jednostek)
programu — np. metod lub obiektow w programowaniu obiektowym
lub procedur w programowaniu proceduralnym. Testowany
fragment programu poddawany jest testowi, ktory wykonuje go i
porownuje wynik (np. zwrécone wartosci, stan obiektu, zgtoszone
wyjatki) z oczekiwanymi wynikami — tak pozytywnymi, jak i
negatywnymi (niepowodzenie dziatania kodu w okreslonych
sytuacjach rowniez moze podlegac testowaniu).

Amosasoupal 31591 /ijim/310 elpadim|d//:sdny


https://pl.wikipedia.org/wiki/Test_jednostkowy

test jednostkowy — unit test w Visual Studio

=- | Learn Discover ~  Product documentation ~ Development languages ~  Topics v

Visual Studio IDE  Edit Build Debug Test Deploy Common tasks v Troubleshooting Resources v

Version W—ru g
(ot e 2 ]‘ Write unit tests for C/C++ in Visual Studio

Article « 06/05/2024 + 16 contributors & Feedback
Run a unit test as a 64-bit process

Configure unit tests by using a .runsettings file In this article

=M3INg

H

T

‘ 2

20C-sn

~3-10}-51593)-1UN-BUIIIM /1591 /0IpN3IS|EBNSIA/SN

Test Execution with Hot Reload
Basic test workflow
> Write unit tests for managed code
Use CodelLens

~ Unit tests for C/C++ code Related content

~U3/Wi00"1j0S0I0IW UIea|//:Sdny

Write unit tests for C/C++ code
Use the Microsoft Unit Testing Framework for C++ You can write and run your C++ unit tests by using the Test Explorer window. It works just like it does for other

Use Google C++ Testing Framework languages. For more information about using Test Explorer, see Run unit tests with Test Explorer.

Use Boost.Test

Use CTest @LEE
Write unit tests for C/C++ DLLs Some features such as Live Unit Testing, Coded Ul Tests and IntelliTest aren't supported for C++.
Walkthrough: Writing Unit tests for C++ DLLs
Learn / Visual Studio / Testing / ® 7
8 ;.'D" C |=
. . . M l=s
=+ |»n —~
Microsoft.VisualStudio.TestTools.CppU T (&>
m |0 (v |/
H S0 K
nitTestFramework(API reference TS
o |7 |7 o
[0 |~ (D
Article « 03/10/2023 15 contributors & Feedback % g g_ 3
c 5|
5013
In this article 4 |
©“ o (v |O
In this topic N (4 Q 8
) o= |3 S
CppUnitTesth o a =
. N O |lo
CppUnitTestAssert.h 3 a 1]
CppUnitTestLogger.h g 8 3
S~
Show 2 more _q ?,? g
~I< 0T
o (@
This topic lists the public members of the Microsoft::visualStudio: :CppUnitTestFramework o |
namespace. Use these APIs to write C++ unit tests based on the Microsoft Native Unit Test B
Framework. There is a Usage Example at the end of the topic. E
Q.
?



https://learn.microsoft.com/en-us/visualstudio/test/writing-unit-tests-for-c-cpp?view=vs-2022
https://learn.microsoft.com/en-us/visualstudio/test/writing-unit-tests-for-c-cpp?view=vs-2022
https://learn.microsoft.com/en-us/visualstudio/test/writing-unit-tests-for-c-cpp?view=vs-2022
https://learn.microsoft.com/en-us/visualstudio/test/writing-unit-tests-for-c-cpp?view=vs-2022
https://learn.microsoft.com/en-us/visualstudio/test/microsoft-visualstudio-testtools-cppunittestframework-api-reference?view=vs-2022
https://learn.microsoft.com/en-us/visualstudio/test/microsoft-visualstudio-testtools-cppunittestframework-api-reference?view=vs-2022
https://learn.microsoft.com/en-us/visualstudio/test/microsoft-visualstudio-testtools-cppunittestframework-api-reference?view=vs-2022
https://learn.microsoft.com/en-us/visualstudio/test/microsoft-visualstudio-testtools-cppunittestframework-api-reference?view=vs-2022

test jednostkowy — unit test w Visual Studio

framework_testing.cpp & X

framework_testing

1

O oo 06001 EWN

N NNR RRRREBEREEBERBR
N RO WO -JO0O0h EWNE O

(Globalny zasieg)

#include <iostream>

] Konsola debugowania programu Microsoft Visual Studio

using namespace std;

-lclass MyClass

{
public:
string name;
= MyClass(string n) {
name = n;
¥
= string getName() {
return name;
b
}; g
=lint main() b
{

MyClass myClass("Marek");
cout << myClass.getName();

Eksplorator rozwigzan

A o-sam =
Przeszukaj: Eksplorator rozwiazan (Ctrl+;)
Iﬁ Rozwiazanie framework_testing” (2 z 2 projektow)
P framework_testing

o0 Odwotania

@l Zaleinosci zewnetrzne
E7 Pliki nagtowkowe

EF Pliki zasobdw

EF Pliki Zrodiowe



Unit Testing Framework for C++

O x
Dodawanie nowego projektu - .
Wyczyse wszystko
- Wszystkie platformy - Wszystkie typy projektéow =

Ostatnie szablony projektéw

& Projekt natywnego testu jednostkowego C++
Bl Aplikacja konsoli T
= Aplikacja WPF c#
= Aplikacia WPF (NET Framework) c#
& Pusty projekt Cr+
i Aplikacja mobilna (Xamarin.Forms) c#

Eksplorator rozwia v 1 x
2 o0 &=

Przeszukaj: Eksplorator rozwiazar (Ctrl+:) p-

5 Rozwiazanie ,framework _testing” {2z 2 projektow)
4 [E] framework_testing
o-0 Qdwotania
b @0 Zaleinoici zewnetrzne
B Pliki naglowkowe
5 Pliki zasobéw
b Ep Pliki Zrodiovge

ramework_testing_UnitTest!
4 o0 QOdwotania
o0 framewark_testing

b B Zaleznoéci zewnetrzne
4 [ Pliki nagiéwkowe
b [R pechh
g Pliki zasobiw
4 [ Pliki frodiowe
bt framework_testing_UnitTestl.cpp
*4 peh.epp

a

++

sl

Gooagle Test

Pisz testy jednostkowe jezyka C++ za pomoca platformy Google Test. Obejmuje kopig
biblioteki Google Test, ktéra ma byé uzywana.

G+ Windows Test

Projekt natywnego testu jednostkowego

Zapisz testy jednostkowe jezyka C++ przy uzyciu natywnej platformy CppUnitTest
firrmy Microsoft.

C++

Windows Test

Projekt elementéw udostepnionych

Projekt Elementy udostepnione jest
wiglorna projektami.

any do udostepniania plikéw miedzy

G+ Windows Android 0s Linux
Biblioteka Uwp Gry Maobilny

Klasyczny Konsala

Inne wyniki oparte na wyszukiwaniu

NET

MSTest Playwright Test Project
A project that contains Playwright tests using MSTest test framwaork, that can run
on .NET on Windows, Linux and MacOS.

C#  MsTest  Playwright  Test

2]  Kompilu) rozwigzanie
Kompiluj ponownie rozwiazanie
Wyczyée rozwiazanie
Analiza | oczyszczanie kodu
Kompilacja wsadowa...

Menedzer konfiguracji...

@ farzadzaj pakietami NuGet rozwiazania...

[F5 Proywra¢ pakiety MuGet
'g Uruchom testy
Debuguj testy

B Zwin wszystkie obiekty podrzedne
3 Mowy widok — Eksplorator rozwiazan
"

Zmien platforme docelowa rozwiazania

Zaleznosa projektu...

Keolejnosé kempilowania projektu...

Eksplorator rozwiazan

A o-s0 &=

Przeszukaj: Eksplorator rozwiazan (Ctrl+;)

Ctri+5h

I_?'q Rozwiazanie framework_testing” (2 z 2 projektow)
4 framework_testing
o0 Odwotania
bl Zaleznoici zewnetrzne
&7 Pliki nagtéwkowe
&7 Pliki zasobow
b EF Pliki Zrodtowe

Ctrl+5trzatka w lewo

Mowy projekt... J

| Dodaj

Istnigjacy projekt...
Istnigjgca witryna sieci Web...

E Mowy element...
il Istnigjacy element...

E Mowy folder rozwizzania

Plik konfiguracji instalacji

[1 Mew EditorCenfig

Konfiguruj projekty startowe...

& B

Utwarz repozytorium Git..,
Ctrl+Shift+A

Shift+Alt+A

Zmien nazwe
Kopiuj petna sciezke
Otwarz folder w Eksploratorze plikaw

RS, Y

Otwarz w terminalu

Zapisz jako filtr rozwizzania

“— prawy przycisk myszy

F2

dodajemy nowy projekt testowy
framework_testing_UnitTestl



Unit Testing Framework for C++

: — ~ax
4 Projekty Wyszukaj (Carl-) o- Eksplorator rozwiazan n
Rozwiazanie Sciezka Nazwa: '4'3 T@ - ':.. @ > } -~

framework_testing D:\arch'TechnikPregra...

b p iy framework_testing
rojel udostepnione - - -
Przeszukaj: Eksplorator rozwiazan (Ctrl+;) P~

Iﬁ Rozwiazanie ,framework_testing” (2 z 2 projektow)

B Pliki zasobow 4 framework_testing
iy Kompilyj o0 Odwaotania
Kompiluj i L
ompilu ponawnie b @0 Zaleznoici zewnetrzne

Wyczyscé _ .

Wyswiet , EF Pliki naghowkowe

Analiza i oczyszczanie kodu 3 E‘.I—Tr" Pliki zasobdw

Tylko projekt ' [+ E"|:1‘|' Pliki Zrodtowe

Zmien platforme docelowa projektu - -

4 framewgrk_testing_UnitTest1
LY Uruchom testy

Eksplorator rozwiazan v X Debuguj testy bl Za scl zewnetrzne
,El T{E) - = @ L4 )' =" Pokaz w Eksploratorze testow
Przeszukaj: Eksplorator rozwiazan (Ctrl+;) P B Zwin wszystkie obiekty podrzedne Ctrl+Strzatka w lewo

ﬁ Rozwigzanie  framework_testing” (2z 2 projektow) Zanerzakessdoliegole S ent

2 ) _
4 framewaork_testing m‘ £ Nowy widok — Eksplorator rozwizzat
o0 Odwolania Zaleznosci kompilacji (B) ’
b @l Zaleznoéci zewnetrzne 1 Nowy element... CtrbsshifteA | Dodaj ’
57 Pliki nagtowkowe T Istnigjacy element... Shift+AlteA | Kreator klas.. Ctrl+ Shift+X
2 Pliki zasobéw . Nowy filtr '® Zaradzaj pakictami NuGet...
[ Eﬁ' Pliki Zradtowe |\\Odw0{anie... ' | @ Kenfiguruj projekty startowe...
4 framework_testing_UnitTest1 C @ Usluga polaczona Ustaw jako projekt startowy
= bl B .
4 o0 Odwolania 43 Modul.. Debuguj »
o0 framework_testing s Klasa.. £ Wytnij Ctrl+X
b @l Zaleinoici zewnetrzne i Zasoh Wkle Chrl+V
4 [EF Pliki nagtowkowe % Usufi Del
[ Mew EditorConfig
T pch.h =} Zmieri nazwe F2
Eﬁ' Pliki zasobow Mowa konfiguracja EditerConfig (IntelliCode) B )
Fwnlnii nroiekt

4 [ Pliki frgdiowe

framework_testing_UnitTest1.cpp p rawy p rzyC I S k myS Zy

dodajemy odwotanie do projektu framework testing /



Unit Testing Framework for C++

Eksplorator rozwiazan * [0 X

g o-sO8 o F=

framework_te...UnitTestl.cpp + X [ElyCIELEES T e

5 framework testing.UnitTest] ST —— - Przeszukaj: Eksplorator rozwiazan (Ctrl+;) P~
1 =l#include "pch.h" [ Rozwiazanie framework_testing” (2 z 2 projektdw)
2 | #include "CppUnitTest.h" 4 framework_testing
[#include "../framework_testing/framework_testing.cpp" =0 Odwotania
b @0 Zaleinoici zewnetrzne
using namespace Microsoft::VisualStudio::CppUnitTestFramework; IR T

& Pliki zasobéw

5

6 b Pliki Zrodiowe
7 —Inamespace frameworktestingUnitTestl =

8

i framework_testing_UnitTest1
{ 4 o0 Odwotania

9 = TEST_CLASS(frameworktestingUnitTestl) &0 framework testing
10 { I F0 Zaletnosci zewnetrzne
11 public: 4 B Pliki nagtéwkowe
12 b [ pchh
13 = TEST_METHOD(TestMethodl) S Pliki zasobéw
14 { 4 [ Pliki frodiowe
15 string name = "Bill"; g framework_testing_UnitTest1.cpp
16 MyClass myClass(name); *4 pch.cpp
17 Assert: :AreEqual( expected: name, actual: myClass.getName());
18 I }
19 I ¥
20 }

N

piszemy test metody getName()



Unit Testing Framework for C++

Analiza Marzedzia Rozszerzenia Okno  Pomoc 0 Wyszu

[P Uruchom wszystkie testy Ctrl+R, A
@' Powtdrz ostatnie uruchomienie Ctrl+R, L -
Debuguj wszystkie testy Ctrl+R, Ctrl+ A urUChamlamy teSty
Debuguj ostatnie uruchomienie Ctrl+R, D
Wyczysc wszystkie wyniki testow Ctrl+R, Del
Kenfiguruj ustawienia uruchamiania 3

Kenfiguruj zdalne srodowiska testowe

Architektura procesora dla projektéw typu AnyCPU »

Odtworz diwigk, gdy testy sig zakoncza Ctrl+R, §
@ Opde.. \ ( [» ‘b - (.;H .ﬁ g. 1 ﬂ 1 ﬁ 0 @ - [Ez % - Wyszukaj (Ctrl+) D~

Zakoficzono przebieg testu: testy uruchomione w 138 ms: 1 (zakoficzone pomyélnie: 1, zakoficzone niepowadzeniem: 0, pominigte: &k Ostrzezenia: @ Bledy: 0

Test Czas trwa... | Cechy Podsumowanie szezegolow testu
4 @ framework_testing_UnitTest1 (1) 1 ms @ TestMethodl
4 @ frameworktestingUnitTest1 (1) 1ms El Zrédto: framework testing UnitTestl.cppwiersz13
4 ® frameworktestingUnitTest (1) Tms (®cCzas trwania: 1 ms
@ TestMethodi 1 ms




INF.04 wypozyczalnia filméw

Czesc¢ |. Aplikacja konsolowa N FO4_03_2306_SG

Korzystajac z mechanizmoéow programowania obiektowego zaprojektuj czesé¢ logiki systemu wirtualnej
wypozyczalni filméw. Zaimplementuj aplikacje zawierajacq klase o nazwie film z metodami get, set oraz
inkrementuj.

Zatozenia klasy:

Obiektowy jezyk programowania zgodny z zainstalowanym na stanowisku egzaminacyjnym, jeden z:
C++, C#, Java, Python.
Klasa film zawiera dwa pola zawierajgce tytut oraz liczbe wypozyczen. Dla uproszczenia mozna
przyjaé, ze tytut moze mie¢ maksymalnie 20 znakdéw. Dostep do obu pdl ma jedynie klasa.
W przypadku pézniejszego rozszerzenia klasy, klasy potomne powinny réwniez mie¢ dostep do tych
pol.
Klasa film zawiera funkcjonalno&é:

— inicjalizacje pol wartoscig pusta lub 0 w zaleznosci od typu

— metode ustawiajgcg tytut (ang. setter)

— metode pobierajacy tytut (ang. getter)

— metode pobierajacy liczbe wypozyczen (ang. getter)

— bezargumentowa metode realizujgca inkrementacje pola przechowujgcego liczbe

wypozyczen. Metoda nie zwraca zadnej wartosci

Zatozenia aplikacji:

Inicjalizacja obiektu i wyswietlenie zawartosci jego pol

Test dziatania metody set, poprzez ustawienie dowolnej wartosci dla pola obiektu,

Test dziatania metody get, poprzez pobranie wartosci z pola obiektu i wyswietlenie jej na ekranie
Test metody inkrementacji pola przechowujacego liczbe wypozyczen zrealizowany w ten sposob, ze
wyswietlona jest wartosé pola przed i po zastosowaniu metody

Aplikacja powinna by¢ zapisana czytelnie, zzachowaniem zasad czystego formatowania kodu, nalezy
stosowaé znaczace nazwy pdl i metod

Dokumentacja do aplikacji wykonana zgodnie z wytycznymi z czesci lll zadania egzaminacyjnego.

Kod aplikacji przygotuj do nagrania na plyte. W podfolderze konsola powinno znalezé sie archiwum catego
projektu o nazwie konsola.zip, plik z kodem zrédlowym programu oraz plik wykonywalny, jezeli istnieje



INF.04 wypozyczalnia filméw

—| / *

Di:'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::'::':ﬂ::‘::‘::‘::‘:*:‘::‘:*:‘::‘:ﬂ::‘::‘:ﬂ::‘:*:‘::‘:*:‘::‘:t:‘:

nazwa klasy : Film

pola : tytul - tytul filmu

liczbaWypozyczen - liczba wypozyczen filmu

metody : setTytul(string tytulFilmu), nic nie zwraca - metoda ustawia pole tytul
getTytul (), tytul - metoda zwraca pole tytul
getLiczbaWypozyczen() , liczbaWypozyczen - metoda zwraca pole liczbaWypozyczen
inkrementujLiczbeWypozyczen (), nic nie zwraca - metoda inkrementuje pole liczbaWypozyczen

informacije : klasa reprezentuje wypozyczalnie filmu

autor : 1234567890

E e A e e e e e e g e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

| L/
[Hclass Film {
protected:
string tytul = "";
int liczbaWypozyczen = 0;
public:
= vold setTytul (string tytulFilmu) {
tytul = tytulFilmu;
- }
=] string getTytul () {
return tytul;
r }
= int getlLiczbaWypozyczen() {
return liczbaWypozyczen;
. }
=] vold inkrementujlLiczbeWypozyczen() {

liczbaWypozyczen++;




of Pik

Edycja  Widok

l@-0 B
film.cpp #
[ filmUnitTest

Huioghzg

9
10
11
12
13
20
21
22
31
32
33

199% |

Dane wyjéciowe

Lista bted 6w | Dane wyjéciowe

Gotowe

Git

Projekt

filmUnitTest.cpp & X

B

INF.04 wypozyczalnia filméw — unit testy

Kompilowanie  Debuguj Test Analiza MNarzedzia Rozszerzenia  Okno  Pomoc 2 Wyszukaj - film

Release - x64 - P Lokalny debuger Windows ~ [> - B A ; abs H

= g filmUnitTest:filmUnitTest

TEST_CLASS(filmUnitTest)

{
public:

napisz testy

TEST_METHOD(TestTytulFilmu)[ { ... }| / jeanStkOWG ,

TEST_METHOD(TestInkrementacja)[ { ... } |

Eksplorator testéw

N FEEETE

Test Czas trwa... | Cechy Komu...

Zakoriczano przebieq testu: testy uruchomione w 101 ms: 2 (zakoficzone pomyslnie: 2, zakorficzane niepowodzeniem: 0, pominiete: 0)

Podsumowanie grupy

4 @ filmUnitTest (2) T ms filmUnitTest

Testy w grupie: 2

4 @ filmUnitTest (2) T ms
4 @ filmUnitTest (2) 7ms
@ Testinkrementacja Tms Wyniki
@ TestTytulFilmu <1ms @ 2Powodzenie

Visual Studio Unit
Testing Framework
for C++

*yAx
Wyszukaj (Ctrl+1) P~
A\ Ostrzezenia: € Bledy: 0

(® Catkowity czas trwania: 7 ms

@ Nie znaleziono zadnych probleméw = 5 = 4

3 W.21  In:9

TABULATORY

Zaloguj sie = x
e &
~ @ | Eksplorator rozwigzan i
R e-sT0 o k=
- Przeszukaj: Eksplorator rozwiazan (Ctrl+;) P~

ﬁ Rozwigzanie film" (2 7 2 projektdw)
I P film
P o0 Odwotania
b E0 Zaleznoici zewnetrzne
55 Pliki nagtowkowe
EF Pliki zasobéw
b B Pliki fradtowe
I 4 filmUnitTest
b o0 Odwetania
b @I Zaleinoici zewnetrzne
4[5 Pliki nagléwkowe
3 pch.h
B Pliki zasobow
4[5 Pliki Zrodiowe
b T4 filmUnitTest.cpp
*+ peh.cpp

Eksplerator rozwiazari | Zmiany Git

Wiasciwosci

-

CRLF

cw X

o Dodaj do kontroli Zrédia =

T Wybierz repozytorium



INF.04 pesel— unit testy

INF.04-01-24.01-SG

Czesc |. Aplikacja konsolowa
Za pomoca narzedzi do tworzenia aplikacji konsolowych zaimplementuj program sprawdzajacy poprawnosé
numeru PESEL. Program powinien sprawdzac pte¢ i sume kontrolng wedtug opisu:

Numer PESEL jest to 11-cyfrowy identyfikator numeryczny.

Ptec

Informacja o pici osoby zawarta jest na 10. (przedostatniej) pozycji numeru PESEL.
¢ cyfry 0, 2, 4, 6, 8 (parzyste) — oznaczajg pteé zenska
e cyfry 1, 3, 5,7, 9 (nieparzyste) — oznaczajg pte¢ meska

Cyfra kontrolna i sprawdzanie poprawnosci numeru
Jedenasta cyfra numeru PESEL jest cyfra kontrolna umozliwiajaca kontrole poprawnosci identyfikatora.
Jest ona wynikiem dziatania na pierwszych dziesieciu cyfrach.
Algorytm obliczania cyfry kontrolnej na podstawie kolejnych cyfr numeru:
1. Dla kolejnych 10 cyfr numeru PESEL oblicz iloczyn kazdej cyfry i jej wagi na podstawie tabeli:

Pozycja cyfry od lewej 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Waga cyfry 1 3 7 9 1 3 7 9 1 3

Oznacza to, ze pierwsza cyfre numeru PESEL nalezy pomnozyé przez 1, druga cyfre przez 3, trzecig przez
7 itd.

2. Wszystkie iloczyny zsumuj ze sobg i zapisz w zmienngj S

3. Wykonaj operacje modulo 10 na sumie S i zapisz w zmiennej M

4. Gdy wartosé zmiennej M jest réwna 0, to zmiennej R przypisz wartos¢ 0. W przeciwnym przypadku
zmiennej R przypisz wartosé réznicy 101 M (R=10-M)

5. Zmienna R stanowi sume kontrolng numeru PESEL i musi by¢ réwna jedenastej cyfrze numeru
PESEL




INF.04 pesel— unit testy

=l#include "pch.h"
#include "CppUnitTest.h"
#include "../pesel_konsola/pesel.cpp"

using namespace Microsoft::VisualStudio: :CppUnitTestFramework;

—Ilnamespace peselUnitTestl

{
= TEST_CLASS(peselUnitTestl)
{
| public: .
° napisz testy
& TEST_METHOD(getPeseV)[ { ... } +  jednostkowe w
© Visual Studio Unit
+ TEST_METHOD(checkGender)| { ... } Testing Framework
°
5] TEST_METHOD(checkChecksum)[ { ... 3 for C++
I i
}




test jednostkowy — unit test

” Plik Edyga Widok Git Projekt Kompilowanie Debugup Test Analiza Narzedzia  Rozszerzenia Okno  Pomoc ,DWyszukaj'

Fiis = =] Debug ~ x64 + P Lokalny debuger Windows ~ [> B R [
@t‘ ablicz.cpp oblicz.h testu)_funkcje.cpp odejmij.h dodaj.cpp odejmij.cpp test_suite_dzialaniaj.cpp + X tests
§ [+l test5 v (Globalny zasieqg) - | (D) test_suite_dziala
w 1 —#include <iostream>
2 #include "testuj_funkcje.h"
3 #include "dodaj.h"
il #include "odejmij.h” [c+] Konsola debugowania programu Microsoft Visual Studio
5 #include "oblicz.h" est suite dzialnis
6 estl dod ‘| "
7 using namespace std;
8
9 -lvoid test_suite_dzialania() { ):\arch\TechnikProgr sanie i dokumentowanie
10 cout << "test suite dzialnia" | '
11 testuj_funkcje( komunikat: "testl o =
12 testuj_funkcje( komunikat: "test2
13 testuj_funkcje( komunikat: "test3
14 testuj_funkcje(komunikat: "test
15

(-
[8)}
et




Angular

Set up testing

The Angular CLI downloads and installs everything you need to test an Angular application with Jasmine
testing framework (7.

The project you create with the CLI is immediately ready to test. Justrunthe ng test CLIcommand:

$ ng test

The ng test command builds the application in watch mode, and launches the Karma test runner .

The console output looks like below:

11 2022 09:08:28.605:INFO [karma-server]: Karma v6.4.1 server started at EJ
11 2022 09:08:28.607:INFO [launcher]: Launching browsers Chrome with concurre
2 11 2022 09:08:28.620:INFO [launcher]: Starting browser Chrome

$ 02 11 2022 09:08:31.312:INFO [Chrome]: Connected on socket -LaEYvD2R7MdcSO-AAAB 1
$ Chrome: Executed 3 of 3 SUCCESS (@.193 secs / 0.172 secs)

$ TOTAL: 3 SUCCESS

$ 02
$ 02
$0

gunsa1/spins/Aspengue//:sdny


https://angular.dev/guide/testing
https://angular.dev/guide/testing

JavaScript Testing Framework

\
_—

Introduction
Getting Started
Using Matchers
Testing Asynchronous Code
Setup and Teardown
Mock Functions
Jest Platform
Jest Community
More Resources
Guides
Framework Guides

Upgrade Guides

JavaScript Jest

M > Introduction > Getting Started

Getting Started

Install Jest using your favorite package manager:

npm Yarn pnpm

npm install --save-dev jest

Let's get started by writing a test for a hypothetical function that adds two numbers. First, create a sum.js file:

function sum(a, b) {
return a + b;

¥

module.exports = sum;

Docs

API

Help

https://jestjs.io/docs/getting-started


https://jestjs.io/docs/getting-started
https://jestjs.io/docs/getting-started

Jest — test kalkulatora

// utworz katalog calc w Visual Studio Code Vv CALC

// przejdz do katalogu calc: S mEie el
cd calc _

// zainstaluj jest: i} package-lock.json
npm install --save-dev jest {} package.json

// zainicjuj projekt w node.js:
npm init -y

{} packagejson X
// zamien wtasciwosc¢ ,,scripts” {} packagejson > ...
// w pliku package.json: U

"devDependencies™: {
Iljestll: Ifl.-'\.29.7.6”

\
J 3
"name": "calc",

"scripts": {
"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1"
}s "version": "1.0.0",

"main": "index.js",

"dependencies”: {
"ansi-escapes": "74.3.2"

"ansi-regex": "~5.0.1",

"scripts": {

I'I_testll: Ifjestll




Jest — test kalkulatora

// stworz plik index.js i napisz funkcje count(a,b,op):

JS index.js X

JS index.js > ...

{number} a
{number} b

{string} op
{string}

count(a,b,op){

module.exports = count;



Jest — test kalkulatora

// stworz plik index.test.js i napisz testy funkcji count:

JS index.testjs X

JS index.test.js 2 ...

count = require('./index");
- "

> test('l + 2
1)




Jest — test kalkulatora

// uruchom testy:
// npbm test

PS D:\calc> npm test

> calc@l.0.0 test
> jest

m ./index.test.]js

1+ 2=3 (4 ms)
12 - 2 = 10

10 * 2 = 20 (1 ms)
10 / 2 =5
10 / © = nie dzielimy przez zero

Test Suites: 1 passed, 1 total
Tests: 5 passed, 5 total
Snapshots: © total
Time: 3.096 s
Ran all test suites.




Jest — test kalkulatora

// wykonaj dokumentacje funkcji count(a,b,op):

/ count(a,b,op){

[] Autogenerated JSDoc */

Enter<-|

{number} a

{number} b

{string} op
{string}

count(a,b,op){



Jest — test kalkulatora

// wygeneruj dokumentacje funkcji count(a,b,op):
jsdoc index.js

Global

Home
Global

Methods count

count(a, b, op)
funkcja wykonuje podstawowe dziatania na liczbach a i b oraz zwraca wynik

Parameters:

Name | Type Description

a number liczba a
b number liczba b
op string operator (+-* /)
Source: index.js, line 10
Returns:
- wynik obliczen
Type

string



JSDoc - an APl documentation generator for JavaScript

@use JSDoc

Getting Started with JSDoc 3
Getting started

JSDoc 3 is an APl documentation generator for JavaScript, similar to Javadoc or phpDocumentor.
tool will scan your source code and generate an HTML documentation website for you.

Adding documentation comments to your code

JSDoc's purpose is to document the API of your JavaScript application or library. It is assumed the
SO on.

pa1ie1s-Sunias8-1noqe/ddedopsl//:sd1y


https://jsdoc.app/about-getting-started
https://jsdoc.app/about-getting-started

JSDoc

Block tags

@abstract (synonyms: @virtual)
This member must be implemented (or overridden) by the inheritor.

@access
Specify the access level of this member (private, package-private, public, or protected).

@alias
Treat a member as if it had a different name.

@async
Indicate that a function is asynchronous.

@augments (synonyms: @extends)
Indicate that a symbol inherits from, and adds to, a parent symbol.

@author
Identify the author of an item.

@borrows
This object uses something from another object.

@class (synonyms: @constructor)
This function is intended to be called with the "new" keyword.

@classdesc
Use the following text to describe the entire class.

@constant (synonyms: @const)
Document an object as a constant.

Jddedopsl//:sdny


https://jsdoc.app/
https://jsdoc.app/

JSDoc - Visual Studio Code

param {number} a
@aparam ‘{number} b

tunction mUI(a' b) {
return a x b

https://code.visualstudio.com/Docs/languages/javascript# jsdoc-support



https://code.visualstudio.com/Docs/languages/javascript#_jsdoc-support
https://code.visualstudio.com/Docs/languages/javascript#_jsdoc-support

JSDoc - Visual Studio Code

EXTENSIONS: MARKETPLACE

jsdoc

jsdoc
Quickly create JSDoc-style comments for functions.
lHlgqw

JSDoc Generator

Automatic JSDoc generator for TypeScript and JavaScript.

Crystal Spider




JSDoc - Visual Studio Code - Hover Information

{number} a
{number} b

mul(a,b){
e T mul(a: number, b: number): number

Documentation

@description — the function calculates the product of 2 numbers

@param a — some number
@param b — some number

@returns — multiplication a*b

mul(a,b){
retu“iia * b




JSDoc - Visual Studio Code — doc generator

komenda instalujgca generator dokumentac;i

npm install jsdoc

gdy w sciezce pliku pojawi sie znak podkreslenia
/ dokumentacja sie nie wygeneruje !

By default, JSDoc ignores files and directories that start with an underscore ().

https://stackoverflow.com/questions/24412723/the-error-message-there-are-no-input-files-to-process-from-jsdoc



https://stackoverflow.com/questions/24412723/the-error-message-there-are-no-input-files-to-process-from-jsdoc

JSDoc - Visual Studio Code —doc generator

. . . Nazw
jsdoc main.js \ e

out
Sala {
numer; B indexhtml
szerokosc; & main,js

dlugosc;
rzutnik;
koszNaSmieci;

iloscKomputerow; ClaSS: Sala

Sala(num, szer, dl, rzut, kosz, ilosc)

{Number} num

£ 1
{Number} szer .
- . new Sala(num, szer, dl, rzut, kosz, ilosc)

{Number} dl

{Boolean} rzut klasa opisujgca sale lekcyjng komputerowg
{Booclean} kosz
- Qe Parameters:
{Number} ilosc
Name | Type Description
(num, szer, dl, rzut, kosz, ilosc){ num Number numer sali

- = szer  Number szerokogé sali

.szerokosc = sZer,

dl Number dlugosc sali
.dlugosc = dl;
.rzutnik = rzut; rzut  Boolean czy jest rzutnik
.koszNaSmieci = kosz; kosz  Boolean czy jest kosz na $mieci
-1loscKomputerow = ilosc; ilosc Number ilos¢ komputeréw

Source: main.js, line 4




doxygen

doxygen Docs Changelog Extensions Examples 4 Download

is now available! Release date: 7 August 2024

Doxygen

Main Page  Related Pages Namespaces~ Classes~  Files =

+ find()

V * Cache< K, V >:find ( const K & key )

Finds a value in the cache given the corresponding key.

AutoTimeKeeper Returns
AutoTrace a pointer to the value or nullptr if the key is not found in the cache

assDef

Baselnfo Note
‘ O d e Bodylnfo The hit and miss counters are updated, see hits() and misses().

Briefinfo

. Bufstr Definition at line 105 of file cache.h.
Documentation
L ]
const_iterator {

avto it = m_cacheItemMap.find(key);

AUtomated . { (it == m_cacheItenMap.end())

o m_cacheltemList.splice(m_cacheltemlList.begin(),
Fl’ee, L)[DE'W sSourc - LrL:'Sl\.‘p atrorm. m_c temList,
begin it—second);
ca
clear ~eturn &it—second—second;
end
end
find m_misses+;
hits
irn nullptr;

References Cache< K, V >::m_cacheltemList, Cache< K, V >::m_cacheltemMap,
Cache< K, V =>::m_hits, and Cache<K, V >::m_misses.



https://www.doxygen.nl/
https://www.doxygen.nl/

stowniczek

SDLC (Software Development Lifecycle) to proces wykorzystywany do opracowywania
oprogramowania, ktore spetnia oczekiwania klientéw, a takze uwzglednia ograniczenia budzetowe i
czasowe. https://www.ovhcloud.com/pl/learn/what-is-sdlc/

Tworzenie przypadkow uzycia (use case) — technika stosowana w inzynierii oprogramowania w
celu opisania wymagan tworzonego systemu informatycznego. Przypadek uzycia przedstawia
interakcje pomiedzy aktorem (uzytkownikiem systemu), ktory inicjuje zdarzenie oraz samym

systemem jako sekwencje prostych krokow. https://pl.wikipedia.org/wiki/Przypadek u%C5%BCycia

Use case diagram https://en.wikipedia.org/wiki/Use case diagram

Historyjka uzytkownika (user storyl) — metoda opisywania wymagan przy tworzeniu oprogramowania w
metodykach zwinnych. Historyjki sg zazwyczaj pisane z perspektywy uzytkownika koncowego. Stosowany
jest prosty jezyk, ktory jest zrozumiaty zaréwno przez programistow, jak i osoby nietechniczne (np. analitycy,
projektanci, menedzerowie). https://pl.wikipedia.org/wiki/Historyjka u%C5%BCytkownika



https://www.ovhcloud.com/pl/learn/what-is-sdlc/
https://pl.wikipedia.org/wiki/Przypadek_u%C5%BCycia
https://en.wikipedia.org/wiki/Use_case_diagram
https://pl.wikipedia.org/wiki/Historyjka_u%C5%BCytkownika

linki

https://www.toolsqa.com/



https://www.toolsqa.com/
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