python



tworcg jezyka jest holenderski

popularny, interpretowany jezyk programowania programista Guido van Rossum

ogoblnego przeznaczenia /
uzywany m.in. do tworzenia: _——
e stron internetowych (po stronie serwera), — PythOn
e programow desktopowych i mobilnych,

e skryptow systemowych. \

gtdwng wersja jezyka jest Python 3

dynamicznie
typowany

ktadzie nacisk na czytelnos¢ kodu
przy uzyciu wciec

zostat zaprojektowany z myslg o czytelnosci i ma pewne
podobienstwa do jezyka angielskiego z wptywem matematyki.


https://en.wikipedia.org/wiki/Guido_van_Rossum
https://en.wikipedia.org/wiki/Guido_van_Rossum

Python download

www. python.org/downloads/

Python

e python’ .

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

Download the latest version for Windows

Download Python 3.11.2

Looking for Python with a different 0S? Python for Windows,
Linux/UNIX, macOS5, Other

Want to help test development versions of Python? Prereleases,

Dockerimages

https://www.python.org/downloads
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de.visualstudio.com

| Visual Studio Code

Code editing
Redefine

ownload for Windows
Stable Build

Visual Studio Code

available! Read about the new features and fixes from Janua

Python

Micr

ESLint

Install

Install

Install

TERMINAL
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On Your Network:
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requestMediaKeySystemAcce
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1: node
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https://code.visualstudio.com/
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Python extension for Visual Studio Code

File Edit Selection View Go Run Terminal Help Extension: Python - Visual Studio Code
EXTE ARKETPLACE Y O = - = Extension: Python X

python
Python v2023.2.0
™ TT AR e
o N —— PNk Microsoft | & 77,432,939 | %k % % % (529)
IntelliSense (Pylance), Linting, Debugging (multi-thread...
% Microsoft Install | v IntelliSense (Pylance), Linting, Debugging (multi-threaded, remote), Jupyter Note...

Install |V s‘g}

Install  /\

DETAILS  FEAT
Python Extension Pack D 46M K 4

P di ,
Categories

instal Python extension for Visual Studio Code

Python Indent D 41M K 45

Programming
1 indentation . . Languages
TR EHRENN A with rich support for the (for all

instal of the language: >=3.7), including features such as JritEE || Larhrges

https://code.visualstudio.com/docs/python/python-tutorial
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tutorial

<« C @ 0 Ba https:/

w.w3schools.com/python/default.asp

3
“ Tutorials¥  References ¥ Exercises¥  SignUp Bootcamp

schools

) HTML Css JAVASCRIPT SQL PYTHON JAVA PHP BOOTSTRAP

Python Tutorial
Python HOME
Python Intro

Python Get Started

Python Syntax Python Tutorial

Python Comments

Python Variables

Python Data Types
Python Numbers

Python Casting

Python Strings

Python Booleans Learn Python
Python Operators

Python Lists Python is a popular programming language.
Python Tuples
Python Sets

Python Dictionaries
Python If..Else Start learning Python now »
Python While Loops

Pvthon For loons

Python can be used on a server to create web applications.

https://www.w3schools.com/python/default.asp
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QO B https:/hourofcode.com/pl/learn

godzina kodowania

}

Minecraft Timecraft
Klasy 2+ | Bloki, Python

Stworz gre Flappy
Kla + | Bloki

Al dla oceanow
Klasy 3+ | Al [sztuczna inteligencja] i nauka maszynowa

Gobliny i Chwata
Klasy 6-8 | JavaScript, Python

@ Comp

ol

ute 1t

pyth onP

Odkryj Python z Compute it
\%\\ | Python | Wszystkie wspotczesne przegladarki

Napisz swoj pierwszy program komputerowy
Klasy 2+ | Bloki

S

https://hourofcode.com/pl/learn
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[S https://hourofcode.com/pl/learn

Anything is Possible! Storytelling with Scratch

Klasy 2-8 | Bloki

godzina kodowania

Shelly: Learn programming by drawing!
Klasy 2-8 | A Logo-like language

Kosmiczna rozmowa: Wystrzel w kodzenie w .

|mes : Maze 10
| rove tooward |
| \ o=
= G0
ey ==
‘ L] ahead - |
A o Bt Tak ;w-m

Gry w Blockly
Klasy 6+ (od 1 lat) | Bloki

L L] 00 the left ) - |

#GalaxyGameJam

+

Galaxy Game Jam

Klasy 6+ (od 1 lat) | Bloki | Android

hello(3, 1

Odkryj Pythona z Silent Teacher

Klasy 6+ (od 11 lat) | Python

https://hourofcode.com/pl/learn
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klocki

a 40
b 30
if a > b:

print("a jest wieksze")
elif a < b:

print("b jest wieksze")
else:

print("a jest rowne b")

imie = "Ania"

i=1
while i < 5:

i4=1 print(x)
fun():
print("Hello World")




praca w terminalu

—
‘ Terminal Help tmp - Visual Studio Code

New Terminal Ctrl+Shift+* P ;  OUTPUT  DEBU LE TERMINAL

Split Terminal Ctrl+Shift+5

PS D:\arch\TechnikProgramista\_python\programy\tmp> I

Run Task...
Run Build Task... Ctrl+Shift+B
Run Active File

Run Selected Text

TERMINAL

PS D:\tmp> python

Python 3.19.8 (tags/v3.10.8:aaaf517, Oct 11 2022, 16:50:30) [MSC v.1933 64 bit (AMD64)] on win32
Type "help", "copyright”, "credits" or "license" for more information.

22>

Configure Tasks...

Configure Default Build Task...

TERMINAL

PS D:\tmp> python
Python 3.10.8 (tags/v3.10.8:aaaf517, Oct 11 2022, 16:50:30) [MSC v.1933 64 bit (AMD64)] on win32
Type "help"”, "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>> print(2**3)
8
ol
222 .




zmienne

e

zmienne sg pojemnikami na dane, operator przypisania
ktore uzywamy w nszym programie /

. d . " p—
nie podajemy nazwy typu I IICZba - 1

przy nazwie zmiennej -
typowanie dynamiczne \ _ o ,
wielkosc¢ liter ma znaczenie

(w zaleznosci od przypisanej wartosci interpreter okresla typ zmiennej) /

(Liczba to nie to samo co liczba)

definicja zmiennej o nazwie liczba
| przypisanie jej wartosci 1

>»> liczba = 1
>>> liczba

w trakcie dziatania programu
mozna zmieniac typ zmiennej
1
>>> print(type(liczba))
<class 'int'>

AN

typ zmiennej int - liczba catkowita



zmienne — typy danych

PS D:\tmp> python

Python 3.10.8 (tags/v3.10.8:aaaf517, Oct 11 2022, 16:50:30) [MSC v.1933 64 bit (AMD64)] on win32
Type "help", "copyright”, "credits™ or "license" for more information.

>>> a =

>>> type(a)

zmienna typu int — liczba catkowita

RS ]
<class int > Python nie ma ograniczenia dla liczb catkowitych (jak to sie dzieje w innych jezykach), ktdre mogg by¢ tak duze,
>35> jak duza jest pamie¢, ktora je przechowuije.

>>> b=3.14 . | e’ .
>>> type(b) —— zmienna typu float — liczba rzeczywista

<class 'float'>
>>>
>»>> c¢c="Marian"

>>> type(c) zmienna typu string — cigg znakow

<class ‘'str'> cigg znakéw moze by¢ zamkniety w cudzystowach lub apostrofach /
>>>

>>>/type(B) zmienna logiczna — True lub False
Traceback (most recent call last):

File "<stdin>", line 1, in <module>
NameError: hame 'B' is not defined. Did you mean: 'b'?

>>> d=True
>>> type(d)
<class 'bool’>

~— wielkosc liter ma znaczenie

https://www.w3schools.com/python/python datatypes.as
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string

>>> komp = """
. komputer
. jest

. mocny

>>> komp
"\nkomputer\njest\nmocny\n"




List (lista)

>>> lista = ["komputer", "liczba", 3.14, 26, False]
>>> lista[@]

"komputer’ dostep do poszczegdlnych elementow

>>> lista[3] T listy uzyskujemy dzieki indeksowi

26 (kolejnym numerze elementu z listy,

>>> type(lista) zaczynajac od zera)
<class 'list'>

https://www.w3schools.com/python/python_lists.asp
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List (lista) - wlasciwosci

>>> lista
[ "komputer', "liczba', 3.14, 26, False, 19]

>>> lista.index(3.14)
2
>>> lista.index(19)

5
>>> lista.index("komputer")
(%

>>> lista.append
>>> lista
[ "komputer', "liczba', 3.14, 26, False, 19]

>>> lista[-1]
19

>>> lista[-2]
False

>>> lista[-6]

komputer >>> 20 in lista

False

>>> lista[@:5]

[ 'komputer', "liczba', 3.14, 26, False]
>>> lista[4:5]

[False]

>>> lista[1:3]

['liczba', 3.14]

>>> "komputer' in lista
True




List (lista) — uwaga na
Kopiowanie

>>> a =

>>> b

>>> b

[1.'! 2.'! 3.'! 4]

>>> a[@] = “jeden"

(to nie jest kopiowanie - lista a oraz b wskazuja
ten sam fragment pamieci)

>>> 3

[ 'jeden', 2, 3, 4]
>>> b

[ "jeden', 2, 3, 4] -




List (lista) — uwaga na
Kopiowanie

>>> 3

[ "jeden’, 2, 3, 4]

>>> b = a[:] kopiujemy caty zakres listy a do listy b
>>> b

[ "jeden', 2, 3, 4]

>>> a[l] = "dwa"

>>> a3

[ "jeden’, 'dwa’', 3, 4]
>>> b

[ *jeden', 2, 3, 4]




Tuple (krotka)

>>> mojaTupla = (1, “"dwa", True)

>>> mojaTupla[l] . _ R
Nnieé Mozna zmienic

‘dwa’ -
elementu krotki

>>> mojaTupla[@] = "jeden"
Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in <module>
TypeError: "tuple' object does not support item assignment

https://www.w3schools.com/python/python_tuples.asp
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Set

>>> mojSet = { 1, 2, "trzy"}
>>> mojSet
{1, 2, "trzy'}

>>> mojSet[@]
Traceback (most recent call last):

File "<stdin>", line 1, in <module>
TypeError: 'set' object is not subscriptable

https://www.w3schools.com/python/python_sets.asp
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Dictionary (stownik)

>>> myDictionary = {
'I'lknt'l'l : 'I'lcat'l'l-‘
'I'ldnm'l'l : l'lthE'l'lJ

"rok™ : 2823

}

>>> myDictionary
{'kot': 'cat’, 'dom’': 'home', 'rok': 2023}

>>> myDictionary["kot"]
‘cat’




Operatory arytmetyczne

dwuargumentowe
+ |dodawanie
- |odejmowanie
* |mnozenie
** | potegowanie
[ |dzielenie
/[ | dzielenie catkowite
np.: 10/4=2
(dzielimy 2 liczby — iloraz jest zaokraglany
do liczby catkowitej)
% | modulo — reszta z

dzielenia liczb
catkowitych

D

https://www.w3schools.com/p

ython/python_ope

rators.asp
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Operatory relacji
(porownania)

>>> 10==10
True

>>> 131=13
False

>>> 2>30
False

== réwny >>> 3==4
False
= |rozny >>> 31=4
True
> |wiekszy
True
< |mniejszy
True
>= |wiekszy lub
réwny >>> 12>=12
True
<= |mniejszy lub
- >>> 30<=30
rowny True

>>> 30<=3
False

sludus

https://www.w3schools.com/python/python_operators.asp
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if warunek:
instrukcja

if warunek:
instrukcja
else:

instrukcja2

if warunek:
instrukcja

elif warunek2:
instrukcja2

else:
instrukcja3

Instrukcja warunkowa



Instrukcja warunkowa

a 100

b 10

if a > b:
print("liczba

elif a==b:
print(“"liczby sa rowne")

+ str(a) + " jest wieksza od liczby " + str(b))

else:
print(“liczba " + str(b) + " jest wieksza od liczby " + str(a))

liczba 100 jest wieksza od liczby 160



Instrukcja warunkowa

input(“podaj pierwszg liczbe catkowitg: ")
input(“podaj drugg liczbe catkowita: ™)
int(a)
int(b)

if a > b:

print(“"liczba " + str(a) + " jest wieksza od liczby " + str(b))
elif b > a:

print(“"liczba " + str(b) + " jest wieksza od liczby " + str(a))
else:

print(“liczby s3 rowne")




Petla for

LS
i in range(5):
print(“pionowo”

i in range(5):
print(“poziomo ", (end="")

print("") printowanie
od do W poziomie

for 1 in range(3,6):
print(i)
od do krok
or 1 in range(2,10,2):
Pr‘int(S‘tr"li| + ”' ”_1 End:ll")

/

pionowo
pionowo
pionowo
pionowo
pionowo

poziomo

poziomo poziomo poziomo poziomo

https://www.w3schools.com/python/python for loops.asp
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Petla for

for3.py 7 ...
imiona = ["Jarek", "Ania", "Maciek"]
for imie in imiona:
print(imie)
Jarek
Ania
mojeImie = "Marek"” Maciek
for litera in mojeImie:
print(litera, 'end=" ")

N\
print("") po kazdej

napis = "komputer"

for i in napis:
print(i, end=" ")
if i

Jarek
Maciek

print("")

for imie in imiona:
if imie == "Ania":
continue
print(imie)




Petla for

for2.py 7 ...
for x in range(5):
print(x)
else:

print("Skonczone!")

po skonczonej petli
T wypisuje sie napis
”Skonczonel!”

Skonczone!

print("owocowy wierszyk :)")

owocowy wierszyk :
opisy ["rosng ", "coraz wieksze ", "smacznie zajadam "] rosng gruszki
owoce = ["gruszki", "jabika", "sliwki"] rosna Jjabika
rosng Sliwki
coraz wieksze gruszki
coraz wieksze Jjabitka

L coraz wieksze Sliwki
petle zagniezdzone smacznie zajadam gruszki

klasa - [1,2,3] B petla nie moze byc pusta, smacznie zajadam Jjabitka
for x in klasa: smacznie zajadam S$liwki

bass dzieki pass (w pustej petli)

for opis in opisy:
for owoc in owoce:
print(opis, owoc)




Petla while

while.py > ...
i=e0
while i < 16:
print(1i)
i+=1

k =©

while k < 2000000:
print(k, end=" ")
k += 2
if k == 1e:

N break

print("")

m=20
while m < 20:
m+=1
ifm% 2 == @:
continue
print(m, end=" ")

(%)
1
P
3
4
5
6
7
8
2

02468

1357911 13 15 17 19

https://www.w3schools.com/python/python while loops.asp
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funkcja

definicja funkcji o nazwie poleKwadratu

N

def poleKwadratu(a):
def return a**2/

pole = poleKwadratu(2)
print(pole)

pole

pole



funkcja

poleKwadratu(a): 12314
return a**2 y
kolejnos¢ dziatania programu

pole = poleKwadratu(2)
print(pole) I




) File Edit Selection View Go Run - function.py - programy - Visual Studio Code

@ EXPLORER function.py X

v PROGRAMY function.py > ...
function.py v poleKwadratu(a):

return a**2
NaZWa programu pole = poleKwadratu(2)  —
print(pole)

uruchomienie programu

kod zrodtowy programu

PROBLEMS  OUTPUT  DEBUG CONSOLE  TERMINAL [>] python + v~ [ W

~ -F t' . . o .
fprogramy/function-py __— wynik dziafania programu

PS D:\programy> I




funkcja

poleProstakata(a,b)

poleTrojkata(a,h)




szyfr Cezara

cezar.py 2 .-

klucz = 1

zaszyfruj(slowo, klucz):
for znak in slowo:
print(znak + ": " + str(ord(znak)))
print(“kod ASCII 98: " + chr(98))
zaszyfrowane = ""
for znak in slowo:
zaszyfrowane += chr((ord(znak) - 97 + klucz) % 26 + 97)
return zaszyfrowane

odszyfruj(zaszyfrowane,klucz):

slowo = zaszyfruj(zaszyfrowane, 26 - klucz)

return slowo
slowo = input("podaj sitowo do zaszyfrowania: ")

zaszyfrowane = zaszyfruj(slowo, klucz)

odszyfrowane = odszyfruj(zaszyfrowane, klucz)
" + zaszyfrowane))
+ odszyfrowane)

print/(|"zaszyfrowane:
print("odszyfrowane:
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