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code base for all.

THE FRAMEWORK —

DEVELOPMENT TOOLS —

DESIGN TOOLS —

QUALITY ASSURANCE
for Qt projects —

https://www.gt.io/product



https://www.qt.io/product
https://www.qt.io/product
https://www.qt.io/product

tutorial

FORBOT

https://forbot.pl/blog/kurs-qt-1-czym-jest-qt-pierwsza-aplikacja-w-praktyce-id35549

C++ Qt 1 - Infroduction to QT

=" _‘ programming
@ VoidRealms https://www.youtube.com/watch?v=6KtOzh0StTc&Iist=PL2D1942A4688E9D63&index=1

>

Beginners  |ntroduction

Programmingknowledge

mm Tyterials Qt Tutorials For Beginners 1 -

https://www.youtube.com/watch?v=EkjaiDsiM-Q&Iist=PLS1QuIW01RIZiBcTr5urECberTIT|7gjA
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Getting Started

Overviews

documentation
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&« (& @ docgtio/qt-6/classes.html

Qt DOCUMENTATION

All Classes

This is a list of all Qt classes. The foll

All Functions

All Namespaces

All Classes by Module
Obsaolete Classes

MNew Classes and Functions

For more reference pages including |

https://doc.qt.io/gt-6/classes.html
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download

Download Qt for open source use

Find out how you can use Qt under the (LJGPL and contribute to the Qt

project.

'Looking for Qt binaries?

Find them in the Qt Online Installer. It will steer you to the right download version

and help you install tools and add-on components that are available for your

https://www.qat.io/download-open-source

open source license.
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Q€ mainwindow.ui @ helloWorld - Qt Creator

Qt Creator

Edycja View Budowanie Debugowanie

Analiza Narzedzia Okno Pomoc

Welcome to Qt Creator

Edycja Create Project... I | j w samouczkach..
7 B — N
Design Open Project... I
i Tutorial Tutorial Tutorial Tutorial Tutorial Tutorial
E [
= Nowicjusz? (: 2
Get Started ‘
Projekty
Poasas: Help: Building and Running an Exa... Help: Creating a Mobile Qt Applica Help: Creating a Qt Quick Applicati. Help: Creating a Qt Widget-Based ... Help: Getting Started Programming... Help: Getting Started Programming...
Projekty Tags: d le help Tags: mi android Ta qt q s Tag: Tags: tumbler help Ta +
Przyktady Online: How to do translations with
- ", Qt Linguist
=EER »f I [TF Preparing applications for translation,
using the translations in apps.
|
Marketplace ‘ !
B = R
6:08 21:54 21:54 5:16
Online: Creating a simple Qt Quick ... Online: Creating a simple widget app Online: Debugging inside Qt Creator Online: How to build your first 'Qt f... Online: How to create a simple app...
Tags qt 21 Tags g Tags qt Tags t Ta qt 1 Tags at

xp xxn

e 25

s

L

2 —
I:] 6:52 8:29 709 206

»
Dot Online: How to install and set up Q... Online: How to install and set up Q... Online: How to set up and deploy ... Online: Qt Creator - Introduction to. Online: Qt Creator - Meet Qt Creator
-DISC Tegs Tags d v

Konto Qt

Spotecznosé online

[ Blogi | |

Przewodnik uzytkownika |




Qt Creator

0C mainwindow.cpp @ helloWorld - Ot Creator

Plik Edycja View Budowanie Debugowanie Analiza Narzedzia 0Okno Pomoc

Projekty ] 4 B mainwind ow.cpp > # <Select Symbol=

TR @ helloWorld 1 pinclude "mainwindow.h"
L [2 CMakelists.txt _ . . . .
Pouitanic [ 2 #include "./ui_mainwindow.h"
E ~ [ Header Files 3
1 mainwi - . e .
Edycja ﬁLﬁmwwm“““ 4 MainWindow: :MainWindow (QWidget *parent)
~ [ Source Files _ ' '
@ main.cop 5 : QMainWindow(parent)
[&] mainwindow.cpp 6 , ui(new Ui::MainWindow)
"'} [2 rmainwindow.ui 7 {
. CMake Modul . . . :
Debug v e ad 8 ui->setupUi(this);
y -k
Projekiy l Y
o 11 ~ MainWindow: :~MainWindow()
Pomoc l‘_ﬁ { .
13 delete ul;
14 }




Qt Creator

Projekty

* & helloWorld

(Al CMakeLists.txt
v 7 helloWorld

b Ijh-l Header Files

| H mainwindow.h

bl I'_Eﬁ Source Files

| o

lc mainwindow.cpp

[j mainwindow.ul
g Chake Modules

main.cpp



Qt Creator

rld - Ot Creator

Plik Edyge View Budowanie Debugowanie Analiza MNamedzia Okno Pomoc

Filtr [ . Filter
2= Lyt ] . Obiekt Klasa
(=] Vertical Layout | B i : B B . v MainWindow QMainWindow
[} Horizontal Layout B centralwidget QWidget
a EE% Grid Layout menubar ‘QMenuBar
10 Formlayout | statushar CtotusBar
Spacers o
Bod Horzontal Spacer | T
E vertical spacer
. Buttons.
Push Button o
(& Tool Button S
= @ Radio Button
- B CheckBox E
@ CommandlinkButton | Lo
Dislog Button Box
~ Item Views (Model-Based)
List View
8 Tree View
T et Soes . Soes o
0 Column View | o . S o . g 24
Filts H
E Undo View
v Item Widgets (ftem-Based) o .
[ 5] vist widget
@ meewidget LTI statusbar
B Table widget
v Containers enabled
=] Group Box > geometry 1, 575), 800 x 2
Scroll Ares > sizePolicy [Preferred, Pref..
E Tool Box > minimumSize 0x0
) > maximumSize 16777215 x 1677,
B Tab Widget - > sizelncrement 0x0
EW stacked Widget e > baseSize 0x0
[ Frame Nazwa Uzyta Tekst Skeét Prelaczalny  Podpowied: o Odsiedziczony
[ widget > font A [Segoe Ul,9
. e cursor I3 Strzsika
O [ ook oot mouseTracking ]
tabletTracking O
nigj OAxWidget focusPolicy MoFocus
_ Input Widgets contextMenuPolicy  DefaultContext..
Comba Box acceptDrops ]
[ Font Comba Box > toolTip .
Line Edit | Edytorakei  Signals and Slots Editor < i : >

P, Wpisz nalez¢ (Ctrl+K)




88 mainwindow.cpp Creator

Plik Edyca View Budowanie Debugowanie Analiza
Projekty
v g helloWorld
[A CMakeLists.bet
v 7 helloWorld
~ [ Header Files
[ mainwindow.h
~ [} SourceFiles
[l main.cpp
[& mainwindow.cpp

- [/ mainwindow.ui
., & CMake Modules
Debug
~
Projelty
0 !
1
Pomoc
1
1
1

Qt Creator

MNarzedzia Okno  Pomoc
B mainwindow.cpp 3

1 [|include "mainwindow.h"

2 #include "./ui_mainwindow.h"

4 MainwWindow: :MainWindow(QWidget *parent)
5 : QMainwindow(parent)
5 < , ui(new Ui::MainwWindow)

8 ui->setupUi(this);

}

16

1~ MainWindow: : ~MainWindow()
2
{

3 delete ui;

4}

16

€ mainwindow.cpp @ helloWorld - Qt Creator

Plik  Edycja

Zawartodé
Active Ot
Build with CMake

CMake 3.24.2 Documentation
Extending Ot Creator Manual

Powitanie

E Platferm Integration
Edycja QDoc Manual
OMake Manual
Qt 3D

Qt 5 Compatibility APls: Gt Graphical Eff
Qt 5 Core Compatibility APIs

Gt 6.4.2 Reference Documentation
Qt Assistant Manual

Qt Bluetooth

Gt Charts

Qt Cencurrent

Qt Core

Ot Creator Manual 3.0.1

Ot D-Bus

Ot Data Visualization

Qt Design Studic Manual 3.9.0

Ot Designer Manual

Ot Distance Field Generator Manual
atGul

Gt HTTP Server

Fa T

: [

Debug

Otwarte strony -
Getting Started | Qt Creator Manual

View Budowanie Debugowanie Analiza Narzedzia Okno Pomoec

Getting Started | it Creator Manusl

Getting Started

Qt Creator Manualr Getting Started

IDE Overview
If you have not used an integrated development environment (IDE) before, or
want to know what kind of IDE Qt Creator is, go to IDE Overview.

Building and Running an Example

To checkthatthe QtOnline Installer created build and run kits, open an
example application and run it. If you have not done so before, go to Building
and Running an Example

06 mainwindow.cpp World - Qt Creator

Plik Edyga View Budowanie Debugowanie Analiza Narzedziz Okno Pomoc

Zarzdza] zestawami narzedzi... L ienia bud lia
Edycja kenfiguracji budowania: | Debug v | Dodaj v|| Usui | Zmied nazwe..
B Aktywny projekt
Eycia Y prel CMake
[hetloworia -
Configure: cmake.exe -5 Ci/helloWarld -B C:/build-helloWorld-Desktop_Qt_6_4_2_MinGW_64_bit-Debug
Zaimportuj istnigjaca wersje...
- Build directory: [c\build-helloWorld-Desktop_Ot_6_4_2 MinGW_64_bit-Debug
»
Debug Budowanie | uruchamianie Build type: [Debug
' QML debugging and profiling: |Enable
L]
- Kit Configuration
°
e 2 Desktop Qt 6.4.2 MinGW 64-bit Initial Configuration ~ Current Configuration
P /7 Budowanie
Filts
P Unuchamianie
° Key
CMAKE BUILD_TYPE
Ustawienia projektu CMAKE CXX_FLAGS.INIT
CMAKE C_COMPILER
Edytar CMAKE GENERATOR
Styl kodu CMAKE_GNUtoMS
Zaleznosci
CMAKE_INSTALL_PREFIX
Environment
o CMAKE PREFIX_PATH




new project

Plik Edycja View FEudovenic Debugowanie Analiza MNarzedzia Okno  Pomoc

Szukaj w przyktadach...

8 New Project - Gt Creator

W

Debug Wsaystie szablony

Nowicjusz? Wybierz szablon:

P 7
ojekty .E t Widgets Application Creates 3 widget-hased Ot application that
pp L contains a Gt Designer-based main window.

[
J Application (Qt for Pyth
(] Coffee bach pplication (Q for Pythor) Preselects a desktop O for building the - ——
Pomoc offee Machine Library Aplikacja konsolowa Qt application f arilable. ine ebinar Demo
Tag o - gnstucio
|
Projekty nne projekty Obstugiwane platformy:
Projekt nieuzywajscy Ot Aplikacja Qt Quick
i " *Desktop
Zaimportuj projekt *WebAssembly Runtime

Samouczki

i i

Marketplace




new project

Potozenie projektu Zdefiniuj system budowania
E> Polozenie Polozenie
System budowania This wizard generates a Ot Widgets Application project. The application derives by default from QApplication and B System budowania System budowania: | CMake -
R includes an empty widget. .
Szczegoty Szczegoly
Translation Translation
Zestawy narzedzi Zestawy narzedzi
Podsumowanie Podsumowanie
Nazwa:  |helloWorld ] |
| [Przegiads..|
Ustaw jako domysine potozenie projektéw
Dalej Anuluj Anulyj
Class Information Translation File
Polozenie Potozenie
System budowania Specify basic information about the classes for which you want to generate skeleton source System budowania If you plan to provide translations for your project's user interface via the Gt Linguist tool, please select a language
& Srcregsly code files. Srcregoly here. A correspanding translation (.ts) file will be generated for you.
czeg
Translation ® Translation Language: <none> ~
Zestawy narzedzi Nozwo kiosy:  [MamWindon] | Zestawy narzedzi Translation file: <none>

Podsumowanie Klasa bazowa: | QMainWindow 55 Podsumowanie

Plik nagtéwkowy: [mainwindow.h |

Plik rachowy: | mainwindow.cpp |

Generate form

Form file: [mainwindow.ui |




new project

Wybér zestawu narzedzi Organizacja projektu
Potozenie Polozenie
System budowania The following kits can be used for project helloWorld: System budowania Dodaj podprojekt do projektu: | <Bralkes
Szczegoly O Zaznacz wszystkie zestawy narzedzi |h§.'petc filter kits by name... Szczegily Add to version control: <Bral> | Wt
Translation Translation
> Zestawy narzedzi [] 2 Desktop Qt 6.4.2 MSVC2019 64bit Szezegély ¥ Zestawy narzedzi
Podsumowanie E» Podsumowanie
[ 2 Desktop Qt 6.4.2 M5VC2019 ARM64 Szczegoly ¥
g
1 Desktop Qt 6.4.2 MinGW 64-bi Szczegély ¥
Pliki, ktore zostang dodane w
] M WebAssembly Qt 6.4.2 Szczegély i\helloRorld:
Android has not been configured. Create Android kits. Szczeqoly ¥ Hakelists.txt
main.cpp
mainwindow.cpp

mainwindow.h
mainwindow.ui




elloWorld

0€ rmainwindo

Plik Edycja View Budowanie

Debugowanie

h Layouts

= Vertical Layout
= I]ﬂ] Horizontal Layout
L2 332 Grid Layout

Form Layout

Spacers

Vertical Spacer

Lad

oG

4

daa

v

[Béd] Horizontal Spacer
v Butteps
2%| Push Butto

Teol Button

Radio Button

@
: ' Check Box

Command Link Button

8 mainwindow.cp

Pk Edyqa View Budowanie Debugowanie

Powitanie

Edycja

E [
Debug

yo

Projeicty

(7]

Pomoc

Projekty
~ & helloWorld
[A CMakeLists et
¥ 7 helloWorld
~ [ Header Files
[ mainwindow.h
~ [ SourceFiles
[} main.cpp
[cl mainwindow.cpp
[/ mainwindow.ui
& CMake Modules

Analiza

Analiza Narzedzia Okno

Pomoc

helloWorld

e 0@

W %

Zrmien tekst...

Zmien nazwe obiektu...
Przeksztald w

Zmieri podpowieds...
Zmien "co to jest”..
Zmien arkusz stylu...
Ograniczenia rozmiaru
Zastap...

Przejd do slotu..
Przenies na spod
Przenies na wierzch
Wytnij

Skopiuj

Zaznacz wszystko

Usuni

Rozmiesé

Ctrl+X
Ctrl+C

Ctrl+A

tu - Ot Creator

Wybierz sygnat

Narzedzia Okno  Pomoc

B mainwindow.cpp* < | 2 MainWindc

#include "mainwindow.h"
#include "./ui_mainwindow.h"

n_pushButton_clickes

Mainwindow: :MainWindow (QWidget xparent)

: QMainwindow(parent)
, ui(new Ui::Mainwindow)

ui->setupUi(this);

~ MainWindow: : ~MainWindow()

{

- void MainWindow::on_pushButton_clicked()

{

delete ui;

~ QAbstractButton
clicked()
clicked{bool)
pressed()
released()
toggledibool)

~ OWidget
customContextMenuRequested(QPoint)
windewlcenChanged(Qlcon)
windowlconTextChanged{QString)
windewTitleChanged({QString)

~ QObject
destroyed()
destroyed(Q0bject™)
objectMNameChanged(QString)

Anulyj




helloWorld

nazwa obiektu nazwa obiektu
sygnat potaczony ze slotem

pushButton MainWindow

click() on_pushButton_clicked()

nazwa sygnatu wysytanego przez przycisk

(sygnat jest wysytany, gdy zajdzie zdarzenie

nacisniecia przycisku) nazwa slotu przyjmujgcego sygnat przycisku
(slot to funkcja wywotywana w odpowiedzi
na okres$lony sygnat)

https://doc.qgt.io/qt-6.2/sighalsandslots.html
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helloWorld

mainwindow.cpp @ helloWorld - Ot Creator

Blik Edycja View Budowanie Debugowanie Analiza Narzedzia Okne Pomoc

Projekty < lc 4 E mainwindow.cpp™ x| MainWindow::on_pushButton_clicked(): void

(L] v & helloWorld

: [ CMskeLiti 1 #include "mainwindow.h"
powitanic  [NNURESERENNIN 2 #include "./ui_mainwindow.h"
= v [ Header Files .E;l @nclude ﬂQDebL@
. @ mainwindow.h 4
o v [ Source Files _ . . . . .
3 maincpp 5 MainWindow: :MainWindow(Qwidget xparent)
(ol mainwindow.cpp : QMainwWindow(parent)
W, lzﬁmraﬂkz::::i'lﬂ:-ui 7~ , ui(new Ui::MainWindow)
Debug - 8 {
Yy’ 9 ui->setupUi(this);
Projekty 16 ¥
11
Pe 12 * MainWindow: : ~MainWindow()
13 {
14 delete ui;
5 7
16
17
18]~ void MainWindow: :on_pushButton_clicked()
19| | —
20 @bug() << "Wcisnates przycisk! ”D
21| 1
22




B mainwindow.cpp @ helloWorld - Gt C

Plik  Edycja View Budowanie Debugowanie Analiza

Projekty T = H =3 £
¥ & helloWorld
[A CMakelists.tct
Sl v 7 helloWorld
E ~ [ Header Files
@ mainwindow.h
A Ij'] Source Files
@. main.cpp
@ mainwindow.cpp
|4 mainwindow.ui

: [ w CMake Modules
Debug

K~

Projekty

(2]

Open Documents B =
[4 CMakeLists.txt

@ main.cpp

D mainwindow.cpp™

|j mainwindow.h™

[ mainwindow.ui*

sz aby znalezé (Ctrl+K)

helloWorld

Marzedzia Okno Pomoc

E mainwindow.cpp® v X % MainWindow::on_pushButton_clicked()

#include "mainwindow.h"
2 #include "./ui_mainwindow.h"
3 #include <QDebug>

—

5 MainWindow: :MainWindow(Qwidget *parent)
: : QMainWindow(parent)

Anuluj

T~ , ui(new Ui::Mainwindow)
9 ui-»>setupUi(this);
16 }
11
12 ~ MainWindow: : ~MainWindow()
13 { O€ Zachowaj zmiany
14 delete ui;
15 } Mastepujace pliki posiadaja niezachowane zmiany:
-_. @. mainwindow.cpp! CihelloWaorld
16 |] mainwindow.h  ChelloWorld
17 rj mainwindow.ui - ChhelloWorld
18]~ void MainWindow: :on_pushg
19 { O
. . Zawsze zachowuj pliki przed budowaniem
26 gDebug() << "Wcisnatd
= Pokaz roznice we wszystkich i anuluj
21} N
22
245

unikaty aplikacji




helloWorld

B8 mainwindow.cop @ helloWorld - Ot C

Debugowanie Analiza MNarzedziz Okno  Pomoc

Plik Edycja View Budowanie

Projekty > T. & B @=m £ B mainwindow.cpp - MainWind

¥ & helloWorld 1 #include "mainwindow.h"
|4l CMakelists.bet

powitanic [N 2 #include "./ui_mainwindow.h"
~ [T Header Files | #include <QDebug>

\j mainwindow.h
~ [ SourceFiles

@. main.cpp

on_pushButton_clicked()

5 MainWindow: :

| OB MainWindow

[& mainwindow.cpp H QMa‘i nW1
o . [ (o witnew |
Debug - { PushButton
y? : ._ , ui->setup
Projeicty :
11
Pﬁ,: 12~ MainWindow: :~I
13 {
14 delete ui
5 }
16
17
18]~ void MainWindg
190 €
26 qDebug()
21 1
22
23

Open Documents T B =3
[A CMakelists.bxt

[c} main.cpp

@ mainwindow.cpp

Q mainwindow.h

A mainwindow.ui




helloWorld

8 mainwindow.cpp @ helloWorld - Gt C
Plik Edycja View Budowanie Debugowanie Analiza MNarzedzia Okno Pomoc
Projekty =8 a £ E mainwindow.cpp - MainWindow::on_pushButten_clicked
¥ e helloWorld 1 #include "mainwindow.h"
|& CMakelists.bet - . " i . . "
v 7 helloWorld 2 #include "./ui_mainwindow.h
v [T HeaderFiles 5 #include <QDebug>
@ mainwindow.h A
v [§1 SourceFiles - . .
_—_ 5 MainWindow: : Ma
let main.cpp . B O MainWindow
[l mainwindow.cpp : QMaTnWi
[mekairI'l\:\ri:d‘ow.ui 7 - , ui (ﬂeW
Debug - s Modules 8 { PushButton
y? ui->setup
Prjekty .
@ -
12~ MainWindow: :~f
Pomoc B
13 {
14 delete ui
15 }
16
17
18]~ void MainWindy
19 {
2 qDebug()
21 3}
22
23
Open Documents v B3
[A CMakeLists.bet
[c} main.cpp ormuniksty aplikaci
@ mainwindaw.cpp Komunikaty aplikacji .:| -
Q mainwindow.h helloworld (£ L/ 9
[/ mainwindow.ui 15:26:06: Debugging/C:\build-h

Debug

>

15:27:12: Debugging of C:\build-helloWorld-Desktop_Qt_6_4_2 MinGW_64_bit-Debug\helloWorld.exe has finished with exit code 8.

15:551831%
15:55:1161%

Uruchapiianie Ci\build-helloWorld-Desktop_Qt_&6_4_2 MinGW_64_bit-Debug\helloWorld.exe...

Ci\bugld-helloWorld-Desktop_Qt_&6_4_2 MinGW_64_bit-DebugihelloWorld.exe exited with code @

16:18:45:
Weisnales

ie Ci\build-helloWorld-Desktop_Qt_6_4_2_ MinGW_64_bit-Debug\helloWorld.exe...

przycisk!

O sk Wpisz aby znalezé (Ctrl+K)




helloWorld

Q€ mainwindow.ui @ helloWorld - Ot Creator

mainwindow.u (@

Plik Edycja Vi Bud i Deb e Anali Marzedzi Ok p
e e R R S =] Plik Edyga View Budowanie Debugowanie Analiza MNarzedzia Okno Pomoc

Filtr
Wpisz tutaj Filtr .| Modyfikuj sygnaty / sloty F4
W L S Wpi yTIKL Sygnary / sloty F4
- - gyouts %ol v Layouts o
= Vertical Layout e = Vertical Layout
= T ([ =
— I]I]] Horizontal Layout B .. PushButton = ﬂﬂ] Horizental Layout

333 Grid Layout

IF]
4 Form Layout

Spacers

[l Horizontal Spacer
E Wertical Spacer

e Buttons

@ Push Button

@ Tool Button

QEE N
444 Grid Layout

jr v
4% Form Layout

bt Spacers

Bl Horizental Spacer
E Vertical Spacer




Analiza MNarzedzia Okno Pomoc

BRERBN=EMIE

u
Wpisz tutaj

PushButton

.|||_

helloWorld

Q€ Skonfiguruj pofaczenie - Ot Creator

pushButten_2 (QPushButton)

MainWindow (QMainWindow)

clicked() b

clicked(bool)
customnCentextMenuRequested(QPoint)
destroyed()

destroyed(QObject™)
objectNameChanged(QString)
pressed()

released()

toggled(bool)
windowlconChanged(Qlcon)
windowlconTextChanged(QString)
windowTitleChanged(QString)

close() b -
eletel ater()
hide()
lower()
raise()
repaint()
setFocus()
show(}
showFullScreen()
showbaximized()
showbdinimized()
showMNarmal(]) w

Edycja...
w
Pokaz sygnaty i sloty klasy OQWidget
™ —

Edycja...

o)) anag




EE nainwindow.ui @ helloWorld - Ot Creator

Plik

*J

Edycja View Budowanie Debugowanie

Filtr

Analiza

b Layouts
4 Vertical Layout
Horizontal Layout
23 Grid Layout
Ferm Layout
Spacers
Haorizontal Spacer

Vertical Spacer
Buttons
Push Butten

Tool Button

@ k] ‘mE ¢

(8 Radic Butten

@ Check Box

@ Command Link Button

X| Dialog Button Box
Item Views (Model-Based)

L4

List View
{ Tree View
Table View
Column View
Unde View
Item Widgets (ltem-Based)
List Widget
l Tree Widget
Table Widget

Containers

helloWorld

iglose(]

Marzedzia Okno Pomoc
& =,
Wpisz tutaj
PushButton
=
=l
2
il

|

-



helloWorld

Analiza rzedzia Okno  Pomoc

Modyfikuj widzety F3 [

PushButton

Micked() |




helloWorld

El MainWindow

PushButton

quit

po nacisnieciu na przycisk quit nastepuje zamkniecie aplikacji



helloWorld

Q€ mainwindow.cpp @ helloWorld - Ot Creator

PushButton Blik  Edycja Miew Budowanie Debugowanie Analiza Marzedzia Okno  Pomoc
............. Projekty * T. = H+ [ E mainwindow.cpp v K| # MainWindow::on
............. ~ & helloWorld 1 #include "mainwindow.h"
"""" t"' o = [l CMakeLists.txt 2 #include "./ui_mainwindow.h"
qui Powitanie v 2 helloWorld #include <QDE|]LI,E;>

E ~ [ Header Files

@ mainwindow.h
hd Ij'fl Source Files

@ main.cpp

E. mainwindow.cpp
oy [2 rmainwindow.ui
n’, o CMake Modules

Debug

Jﬂ

Projekdty

@

Pomoc

PushButton
: [E helloWo...
quit
Hello World!
mighox

L [

—| (Eﬁnclude <QMessageBox§:)

MainWindow: :MainWindow(QWidget *parent)
! QMainWindow({parent)

8 v , ui{new Ui:iMainWindow)
: {
ui->setupli(this);

1 1
2 * MainWindow: : ~MainWindow()
41
5 delete ui;

I

* void MainWindow: :on_pushButton_clicked()

{

1 gDebug() << "Wcisnates przycisk!":

void MainWindow: :on_pushButton_3_clicked()

8 QMessageBox msgBox;

: msgBox.setText("Hello World!"):
msgBox.exec();

I\

https://doc.qgt.io/qt-6/gmessagebox.html
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helloWorld
otwarcie zapisanego projektu

Ot Creator

Plik

Edycja View

Budowanie Debugowanie Analiza Marzedzia Okne Pomoc

88 Welcome to Qt Creator

Powitanie
E i 08 Otworz plik
Edycja Create Project...
= v 4 « Ot » programy » helloWorld v | D £ Przeszukaj: helloWorld
Upen Project.. ! Organizuj ~ Mowy folder ==~ [ @ aré
| | Cbrazy ) Mazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar
Debug - v - gre
Nowicjusz: [ Ten komputer =| CMakeLists.txt 01.02.2023 15:05 Dokument tekstowy
i i B18:22 -Us i
Get Started Dokumenty 4§ CMakelists tet.use Typ: Dokument tekstowy B 18: Per-User Project O
D Muzyka & main.cpp Rozmiar: 1,77 KB 15:05 C++ Source File 1 EM
9 § Obiekty 30 ¢ mainwindow.cpp Data modyfikacji: 01.02.2023 13:03 § 15,04 C++ Source File 1
N |h | mainwindow.h 01.02.2023 18:02 C++ Header file 1
Fomos &=| Obrazy [#] mainwindow.ui 01.02.2023 18:02 Qt Ul file 2
pI'DjIEkt‘{ ; Pobrane
I Pulpit
P
Przykfady B wideo
e 05(C)
Samouczki = Smietnik (D:)
il cias i 5
Marketplace Mazwa pliku: | Chakelists.bet v| Wszystkie pliki (*.%) w
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deployment

Q€ helloWorl Creator

Plik Edycja View Budowanie Debugowanie Analiza MNarzedzia Okno Pomoc

LLL}
Zarzadzaj zestawami narzedzi...
Powitania
Edycja Aktywny projekt
helloWaorld
Zaimportuj istnigjacg wersjg.
.
: [
Debug Budowanie i uruchamianie
L+
Projekty )
(7] 2 Desktop Qt 6.4.2 MinGW 64-bit
Fomoc /" Budowanie
P Uruchamianie
(]
Ustawienia projektu
Edytor
h id Styl kodu

I:_l Zaleznosci
»

Environment

Release X .
CQuick Fixes
‘ ’ Clang Tools
Clangd

P‘ Testing
(3

Ustawienia budowania __

Edycja konfiguracji budowania: { Release

2

CMake

~ Dodaj - Usuri Zmien Nazwe... Clone...

Configure: crake.exe -5 Di/arch/TechnikProgramista/_programowanieAplikacjiDeskto powych/Ct/programy/helloWorld -B C:/build-helloWorld-Desktop_Ct_6 4 2 MinGW_64_bit-Rele

—

Build directory:

Chbuild-helloWorld-Desktop_Ct_6 4 2 MinGW_64_bit-Release )

_—

Build type: ,@ease

QML debugging and profiling: | Leave at Default
Kit Configuration

Initial Configuration Current Configuration

4

[#] helloWorld.exe

Filtr
Key Wartosé
CMAKE_BUILD_TYPE Release

CMAKE_CXX_FLAGS_INIT
CMAKE_C_COMPILER
CMAKE_GENERATOR

CMAKE_GMUtolS
CMAKE_INSTALL_PREFIX
CMAKE_PREFIX_PATH
CT_ADDITIONAL_HOST_PACKAGES_PREFIX_PATH
CT_ADDITIONAL_PACKAGES_PREFIX_PATH
QT_DIR

QT_QMAKE_EXECUTABLE
Ot6CoreTools_DIR

Fatttal fall:]

D:/Qt/Tools/mingw 1120_64/bin/gec.exe
Ninfa

[ oFf

C:/Program Files (x86)/helloWorld
D:/Qt/64 2/mingw_64

D:/0t/6.4.2/mingw_64/lib/cmake/Ct6
D:/Qt/6.4.2/mingw_64/bin/gmake.exe
D:/Qt/6.4.2/mingw_64/lib/cmake/CQt6CoreTools

DO 5 A7 BA ik lem fOWE

Additional CMake options:



deployment

Initial deployment (Quick and dirty)
1. Close Qt Creator.
2. Copy the following into C:\Deployment\

1. The release version of MyApp.exe
2. All the .dll files from CA\Qt\5.2.1\mingw48_32\bin\
3. All the folders from C\Qt\5.2.1\mingw48_32\plugins\
4. (If you used QML) All the folders from C:\Qt\5.2.1\mingw48_32\gml\
3. Rename C:\Qt\ to C:\QtHidden\ (This turns your PC into a clean environment, just like one that doesn't have Qt installed).

4. Launch C:\Deployment\MyApp.exe.

If your app worked correctly, congratulations! You are almaost ready for deployment. You don't want to ship a 1.5GB package though, so it's time to clean up unused files.

If it didn't work correctly, ask for help (see the Appendix)

Final deployment (Cleaned up)
Do the deletion steps below in C:\Deployment\ and all of its subdirectories. After each deletion, launch C:\Deployment\MyApp.exe and test it. If it stops working, restore the files you
just deleted.

1. Launch MyApp.exe. While it is running, try to delete all DLLs. The DLLs that aren't used will go to the recycle bin, leaving behind only the DLLs that you need. (This trick doesn't

work for .gml and gmldir files, however).
2. (If you used QML) Delete a few .gmil files and try relaunching MyApp.exe. Repeat until you try all .qml files.

3. (If you used QML) Delete gm/dir files from the folders that have no more DLLs or .gml files
When you have removed all the files that you don't need,

1. Rename C:\QtHidden\ back to C:\Qt\ to restore your installation.
2. Distribute your app.

https://wiki.qt.io/Deploy _an_Application _on Windows
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Deployment

Marzedzia ghowne

deployment

Udostepnianie Widok

€ > v

D Deployment

7 Szybki dostep

B Pulpit

* Pobrane

Dokumenty

=] Obrazy
Deployment

programy

% % 4 N

Mazwa

platforms
[ hEIIoWurId.exe\ qwindows.dll
libgcc_s_seh-1.dlI
libstdc++-6.dll
libwinpthread-1.dIl
Qt6Core.dll
Qt6Gui.dll
Ct6Widgets.dll

E' PainWindow

folder Deployment zawiera wszystkie pliki potrzebne
do uruchomienia aplikacji w systemie Windows

PushButton

quit

msgBox




toogle button

R IR R PR
e .pushEuttDn . .......
o m

.................. w:.l'bl erz ;yg n E+

OC Przejdz do slotu - Ot Creator

.................. w QbbstractButton
.................. clicked()
.................. clicked(bool)

pressed()

released()

v OWidget
customContextMenuRequested(CQPoint)
windowlconChanged(Clcon)
windowlconTextChanged(CQ5tring)
windowTitleChanged(Q5tring)

¥ O0bject
destroyed()
destroyed(Q0bject™)
ohjectMameChanged(CString)




v & tmp

[A CMakeLists.bet

v 2 tmp

>

hd |j'3 Header Files
B mainwindow.h
W |j'3 Source Files
ot main.cpp
@. mainwindow.cpp
[2 mainwindow.u
o CMake Modules

toogle button

1 #include "mainwindow.h"
2 #include "./ui_mainwindow.h"

4 MainWindow: :MainWindow(QWidget *parent)
: QMainWindow (parent)

6~ , ui(new Ui::MainWindow)

7 {

8 ui->setupldi(this);

9 // https://doc.gt.io/qt-6/gpushbutton.html

10 // ustawienie toggle behavior przycisku (2 stany: przycisk wtaczony, wytaczony)
11 ui -> pushButton -> setCheckable(true);

12 // sprawdzenie toggle behavior
3 qDebug() << ui -> pushButton -> disCheckable();

MainWindow: : ~MainWindow ()

{
8 delete ui;
9 }
= ff prze{aczanie prZyCiSku m
221~ void MainWindow: :on_pushButton_toggled(bool checked)
2 _[
4 if(checked) {

qDebug() << "przycisk wtaczony"; PushButton
bt }else{ F_>
qDebug() << "przycisk wytaczony";
}

acl] tmpE
17:39:208: D:i\arch\TechnikProgramista\_programowanieAplikagg

)
)
’)
y)
p)
’)

~ o

Komunikaty aplikacji

#esktopowych\Qt\programy\build-tmp-Desktop_Qt_6_4_2_Mi

18:01:26% Uruchamianie Di\arch\TechnikProgramgi
true

przycisk wlaczony
przycisk wylaczony ‘
przycisk wlaczony

przycisk wylaczony
przycisk wlaczony

_programowaniefAplikacjiDesktopowych\Qt\programy\build-tmp-Desktc




MessageBox

u MainWin...

[l MessageBox

Czy lubisz programowac?
ankietka >
Programowanie wymaga kreatywnaosci :)
tu bedzie Twoja odpowiedz _
Yes No Cancel

u PainWin... b4 u MainWin... - u MainWin...

ankietka ankietka ankietka

Lubisz programowac! Nie lubisz programowac i Nacisnztes Cancel

https://doc.qt.io/qt-6/gmessagebox.html
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MessageBox

€ mainwindow.ui @ MessageBox - Ot Creator

Plik Edycja View Budowanie Debugowanie Analiza MNarzedzia Okno Pomoc

n Layouts ~

g Vertical Layout

1]
=l
=
[S==}

Horizental Layout

o
{arw)
w

rl -
444 Grid Layout

Ir]
4 Form Layout

Spacers
2l Horizontal Spacer
g Vertical Spacer

bug hd Buttons

o] Push Button

@ Tool Button

(® Radio Button
? i Check Box
e Command Link Button

Dialog Button Box

Line Edit

m

Text Edit
Plain Text Edit

Spin Box

.| Double Spin Box
Tirne Edit

Date Edit
Date/Time Edit

Dial

Horizontal Scroli Bar
Vertical Scroll/Bar
Herizontal Slider
Vertical Slider

Key Sequence Edit
Display Widgets

‘B tv=( ¢ElEACEL

Label
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MessageBox

void MainWindow: :on_pushButton_clicked()
i
QMessageBox msgBox;
msgBox.setText("Czy lubisz programowac?");
msgBox.setInformativeText("Programowanie wymaga kreatywnosci :)");
msgBox.setStandardButtons (QMessageBox:iiYes | QMessageBox::No QMessageBox::Cancel):
msgBox.setDefaultButton(QMessageBoxiiYes)
int ret = msgBox.exec():
switch (ret) {
case (QMessagebBoxiiVYes:
ui->label-»setText("Lubisz programowac!");
break:
case (QMessageBoxiiNo:
ui->label->setText("Nie lubisz programowac :(");
break:
case (QMessageBox::iCancel:
ui->label->setText("Nacisnates Cancel");
break;
default:
// should never be reached
break;




Uwaza] na wirusy!

MessageBox
icon

o 2023-02-15 20:18:16

u MainWindow
GroupBox /
| Question | |Irrfurrn.aticm|
| Warning | | Critical |

/ e apates wirusa!

MessageBox moze miec
jedna z 4 ikonek:
Question, Information,

Warnlng, Cri thG/ https://doc.qt.io/qt-6/amessagebox.html#lcon-enum
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https://www.youtube.com/watch?v=JtyCM4BTbYo&list=PL2D1942A4688E9D63&index=4
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E
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w
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|| 24%
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| .

B mainwindow.c pp* x| # MainWindow::~MainWindow(}

& icon
v @ progressBar
[A CMakeLists.bct
¥ 7 progressBar
Ij'] Header Files
A |j'3 Source Files
@ main.cpp
E. mainwindow.cpp
[2 mainwindow.ui
w CMake Modules

youtube

10
11
12
13
14
15
16
17
18

#include "mainwindow.h"
#include "./ui_mainwindow.h"

MainWindow: :MainWindow (QWidget xparent)

: QMainWindow(parent)
, ui(new Ui::MainWindow)

ui->setupUi(this);
connect(ui->horizontalSlider,SIGNAL (valueChanged(int)),
(::.__;u1—>pr0gressBar,SLOT(setValue(int)));
//disconnect(ui->horizontalSlider,SIGNAL(valueChanged(int)),
!/ ui->progressBar,SLOT (setValue(int)));

* MainWindow: : ~MainWindow()

{

delete ui;


https://www.youtube.com/watch?v=JtyCM4BTbYo&list=PL2D1942A4688E9D63&index=4

Slider

[N MainWindow

B MainWindow

@ MainWindow




Slider

Projekty &2 < mainwindow.h X % 4 redStr QString

**ﬂ?fﬁfff:?“’ 1 #ifndef MAINWINDOW H
AKELISTE,
2 #define MAINWINDOW_ H

% /7 horizontalSliderColor
A Ij'fl Header Files 3

4 #include <QMainWindow>
v [ Source Files

ce main.cpp

6  QT_BEGIN_NAMESPACE
7 namespace Ui { class MainWindow; }
8  QT_END_NAMESPACE

E. mainwindow.cpp
B rnainwindow.ui
o CMake Modules

10 * class MainWindow : public QMainWindow
11 {
12 Q_OBJECT

14 public:
5 MainWindow(QWidget *parent = nullptr);

16 ~MainWindow() ;

17

18 private slots:

19 void on_horizontalSlider_valueChanged(int value);
20

21 private:

22 Ui::MainWindow *ui;

23 int red; // red color in int

24 (\g§tr1ng redStr; // red color 1in st;;;§>

25 }s

26  #endif // MATNWINDOW_H



Slider

B mainwindow.c pp

Projekty
¥ & horizontalSliderColor
[4 CMakelLists.bxt
v/ horizontalSliderColor
A @ Header Files
@ mainwindow.h
A Ijj Source Files

@. main.cpp
. |/ mainwindow.ui
L L o CMake Modules
Debug

Pomoc

MainWindow::on_horizontalSlider_valueChanged(int): void

1 #include "mainwindow.h"
2 #include "./ui_mainwindow.h"

4 MainWindow: :MainWindow(QwWidget *parent)
: QMainWindow(parent)

// constructor

6 ~ , ui(new Ui::MainWindow)

T {

a8 ui->setupUi(this); —

g ui->horizontalSlider->setMinimum(0) // sets minimal value of slider
10 ui->horizontalSlider—->setMaximum(255); // sets maximal value of slider
_;| red = 0; // sets dinitial color of label (when program starts)
12 redStr = QString: inumber (red); // change red to string

// sets dinitial red color of label

ui->label->setStyleSheet ("QLabel { background-color : rgb(" + redStr + ",0,0); color : blue; }");

15 7
17 * MainWindow: :~MainWindow() // destructor
18

19 delete ui;

20 }

22 // slider red
23 ~ void MainWindow: :on_horizontalSlider_valueChanged(int value)

// assign value of slider to red

25 red=value;
26 // change red to string

redStr = QString: inumber (red);
// set red color of label
ui->label->setStyleSheet("QLabel { background-color : rgh(" + redStr + ",0,0); color : blue; }");

https://stackoverflow.com/questions/2749798/qlabel-set-color-of-text-and-background
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* & horizontalSliderColor
|Al CMakelists.txt
¥ /* horizontalSliderColor
e Ifﬁl Header Files
QEVmNWWMdmmhi)
hd |'_E|h.| Source Files

o Main.cpp

@ mainwindow.cpp
rzi rmainwindow.ui
> g CMake Modules

pola klasy MainWindow przeznaczone
na wartosci koloréw RGB

S~

(Y O T O R ST T A T T W T T T N Ty Sy

=2

=] @ h J=

[ a]

| R S T S s

= M n B

=@ W0 m

]

* class MainWindow :

Slidery RGB

#ifndef MAINWINDOW_H
#define MAINWINDOW_H

#include <QMainWindow:>

QT_BEGIMN_MAMESPACE

namespace Ui { class MainWindow; }

QT_END_MNAMESPACE

{
Q_OBJECT

public:

MainWindow(QWidget #parent =

~MoinWindow() ;

private slots:

public QMainWindow

nullptr);

void on_horizontalSlider_valueChanged(int value);

void on_horizontalSlider_2_wvalueChanged(int wvalue);

void on_horizontalSlider_2_wvalueChanged(int wvalue);

private:

U4 tMainWindow *y

TNt red, I¥i
Q5tring red5Str; I
int green; Iy
05tring green5tr; Iy
int blue; I

05tring bluestr; I¥i

red color in int
red coler in string
green color im int
green color inm string
blue coler in int

blue color in string

13
#endif // MAINWINDOW_H




SI | d ery RG B ustawienie zakresow sliderow

oraz wartosci poczatkowej koloréw

“ | & horizontalSliderColor 1 #include "mainwindow.h" w kOﬂStrUktorze Okna
m CMakelists txt — #include "

¥/ horizontalSliderColor 4 MainwWindow: :MainWindow(Qwidget #*parent) // constructor
w @ Header Files QMainkWindow(parent)
o B y ui{new Ui::MainWindow)}
m mainwindow.h < {
hd @ Source Files g yi->setupli{thiz);
g (ui—)hor'lzoﬁt?L Lider->setMinimum{@}; [/ sets minimal value of slider

fui_mainwindow.h"

ui-*herizontalslider->setMaximum{255); [/ sets maximal value of slider
11 vi-*horizontalslider_2->zetMinimum{@};

12 ui-*horizontalslider_2->zetMaximum{255);

13 ui->horizontalslider_3->setMinimum(@};

> w CMake Modules 14 ui-*herizontalslider_3->setMaximum{255);

15 red = B3 [/ =etz dinitial color of label (when program starts)
16 redStr = QString:inumber{red); [/ change red to string

1T green = 083

18 greenstr = QString::inumber{green};

blue = B3

blueStr = QString::number{blue);

[/ sets dnitial red coler of label

# mainwindow.ui

) L. 22 ui->»label->setityleSheet{"QLabel { background-coler : rgb(" + redStr + "," + greenStr + "," + blueStr + "}; coler
zmiana wartosci 23}
, - TR
kolorOW RGB 25 ¥ MainWindow::~MainWindow() [/ destructor
26 {
1 4 27 let 13
za pomocg sliderow P
30 /f slider red
31 void MainWindow::en_horizentalSlider_walueChanged{int value)
= 1
33 red=value; [/ as=sign walue of =zlider to red
34 redStr = QString:inumber{red); [/ change red to string
35 [/ set red coleor of label
36 ui-»label->zetSityleShest("QLabe ackground-coler @ rgb(" + redsStr + "," + Ereenstr + "," + uestr + "}i color : ue; H
1->label Llest . bel { back d 1 b(" d " " bl ") 1 bl ")
37 1
41 /f =lider green
42 0¥ void MainwWindow:!en_horizontalSlider_2_valueChanged(int walue}
473 {
44 green=value; ff assign value of slider te green
45 greenstr = QString:inumber{greenl; {f change green fo string
45 [/ =et green color of label
47 ui->label->zetstyleshest{"QLabel { background-coler : rgh{" + redStr + "," + greenStr + "," + blueStr + "}; coler @ blue; }");
45 }
51 /f slider blue
2 L void MainWindow::eon_horizentalSlider_3_valueChanged{int wvalue)}
sa f |
54 blue=value; ff as=sign value of slider to blue
55 blueStr = QString:inumber{blue); {f change blue to string
56 [/ =et blue color of label
BT ui->»label->setityleSheet{"QLabel { background-coler : rgb(" + redStr + "," + greenStr + "," + blueStr + "}; coler : blue; }"};
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E‘ PainWindow
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QRadioButton

u MainWindow ' u MainWindow

20*3="7 20*3=7

® 23 O 23
O 60 ® 60
sprawdz sprawdz

e dobrze 5}

https://codeloop.org/qt5-gui-how-to-create-gradiobutton/
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QRadioButton

mainwindow.cpp
#include "mainwindow.h"

#include "./ui_mainwindow.h"
#include <QMessageBox>
MainWindow: :MainWindow (QWidget #*parent) // konstruktor

: QMainWindow(parent)
, Ui(new Ui::iMainWindow)

{
ui->setupUi(this);
ui—>radioButton->setChecked(false); /] zaznacza pierwszy radiobutton
ui->pushButton->setText("sprawdz"); // ustawia tekst na przycisku
ui—>radioButton->setText("23"); // odpowiedz 1
ui->radioButton_2->setText("60"); // odpowiedz 2
ui->groupBox—>setTitle(""); /[ usuwa tytut z groupBox
ui->label->setText("20%x3=7"); // ustawia text zagadki
ui—>label->setStyleSheet("QLabel {font-size: 30px}"); [/ ustawia styl zagadki

}

MainWindow: : ~MainWindow()

{
delete ui;

}

/] sprawdzenie odpowiedzi uzytkownika
void MainWindow: :on_pushButton_clicked()
{
QMessageBox msgBox;
if (ui-»radioButton->isChecked()){
msgBox.setText("zle :(");
msgBox.exec();
}else if (ui->radioButton_2->isChecked()){
msgBox.setText("dobrze :)");
msgBox.exec();
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u MainWindow

Game Over
punkty: 2

¥ MainWindow
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punkty: 0
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N MainWindow

20%3="
punkty: 1

@2

O3

[N zagadki X

sprawdz —_— |
—»




Zagadki

mainwindow.h

ki fndef MAINWINDOW_H
#define MATNWINDOW_H

#include <QMainWindow>

QT_BEGIN_NAMESPACE
namespace Ui { class MainWindow; }
QT_END_NAMESPACE

class MainWindow : public QMainWindow

{
Q_OBJECT

public:
MainWindow(QWidget #*parent = nullptr);
~MainWindow() ;

private slots:
void on_pushButton_clicked(); tablice z informacjami tekstowymi

jako pola prywatne klasy MainWindow

private:
Udi::MainwWindow *ui;
const static int iloscZagadek = 3; ////
QString zagadki[iloscZagadek] = {"20%3=7","30/2=2","20%3=2"}; // tablica zagadek
int 1 = 0, // index tablic

int punkty = 0; // punkty

QString rbText[iloscZagadek] = {"33","15","2"}; // radioButton text

QString rb2Text[iloscZagadek] = {"60","60","3"}; // redioButton_2 text

QString msgBoxRbText[iloscZagadek] = {"zle :(", "dobrze :)", "dobrze :)"}; // tekst wyswietlany w msgBox przy radioButton
QString msgBoxRb2Text[iloscZagadek] = {"dobrze :)","zle :(","Zle :("}; // tekst wyswietlany w msgBox przy radioButton_2

};
gendif // MAINWINDOW_H



Zagadki

mainwindow.cpp 1/2

#include "mainwindow.h"
#include "./ui_mainwindow.h"

#include <QMessageBox>

MainWindow: :MainWindow(Qwidget *parent) // konstruktor (uruchamia sie na poczatku programu)
QMainWindow(parent)

, ui(new Udi::MainWindow)

{
ui->setupUi(this);
ui->radioButton->setChecked (true); // zaznacza pierwszy radiobutton
ui->pushButton->setText("sprawdz"); // ustawia tekst na przycisku
ui->radioButton->setText(rbText[i]); // ustawia poczatkowa odpowiedz 1 (pierwszej zagadki)
ui->radioButton_2->setText(rb2Text[i]); // ustawia poczatkowa odpowiedz 2 (pierwszej zagadki)
ui->groupBox->setTitle(""); // usuwa tytut z groupBox
ui->label->setText(zagadki[i]); // ustawia text pierwszej zagadki
ui->label->setStyleSheet("QLabel {font-size: 30px}"); // ustawia styl zagadki - wielkosc fontow

}

MainWindow: : ~MainWindow()

{
delete ui;
} \

ustawienia poczgtkowe programu



Zagadki

mainwindow.cpp 2/2

// sprawdza odpowiedzi uzytkownika po kliknieciu na przycisk
void MainWindow: :on_pushButton_clicked()
{

QMessageBox msgBox;

it (ui->radioButton—->isChecked()){

msgBox.setText(msgBoxRbText[i]); // wyswietla w msgBox napis z tablicy msgBoxRbText[]
msgBox.exec() ;
if (msgBoxRbText[i] == "dohrze :)"){
punkty++;

}

lelse if (ui->radioButton_2->isChecked()){
msgBox.setText(msgBoxRb2Text[1]); // wyswietla w msgBox napis z tablicy msgBoxRb2Text[]
msgBox.exec () ;
if (msgBoxRb2Text[i] == "dobrze :)"){

punkty++;

}

}

it // inkrementuje numer zagadki

if (i »= iloscZagadek){ // sprawdza czy zagadki sie skonczyty
ui->label->setText("Game Over\npunkty: " + QString::number (punkty)); // wyswietla informacje o zakonczeniu gry
ui->groupBox->setVisible(false); // chowa groupBox (radioButtony)
ui->pushButton—->setEnabled(false); // unieruchamia przycisk

telse{
ui->label->setText(zagadki[i]); // ustawia text nastepnej zagadki
ui->radioButton->setText(rbText[i]); // ustawia odpowiedz 1 nastepnej zagadki
ui->radioButton_2->setText(rb2Text[i]); // ustawia odpowiedz 2 nastepnej zagadki
ui->groupBox->setTitle("punkty: " + QString::number(punkty)); // wyswietla punktacje

}
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\ v sizePolicy

PushButton
N
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o PushButton =]
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sizePolicy } Q _
m?r : QPushButton
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QWidget
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\ Strategia pozioma Mmoo
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sizePolicy

=
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v sizePolicy
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second window

main.cpp @ secondWindow - Ot Creator

Plik Edycja View Budowanie Debugowanie Analiza Narzedzia Ok

Projekty *~ | T. &= H+ [ <
& lineEditPesel
¥ @ secondWindow

Fowitanie (A CMakeLists.txt
) ' (8 Nowy plik - Ot Creator
v A secondWindow T —
i ey,
A I'_Eﬁl Header Files Piki  klssy
- ) ] e Qt Item Model
rmainwindow.h

Tworzy formularz Ot Designera wraz z klasa

implementujaca (plik nagléwkowy i #réclowy
Model / C++). Utworzony formularz i klase mozna
@DEUWE"‘E ( s formulor G 5 dodaé do istniejacego projektu Ot Widget.
o 252 formuarza Ot Designer
v [ SourceF &) - S
Pokaz w "Explorer” : .
Ogsl Formularz Ot D Desktop
G Main p JEU"E o s *WebAssembly Runtime
- - .
ol main Show in File System View b .
.
T . . -, -y - -
| A mainwin Otworz tutaj linie polecen
Deby Plik QML (Qt Quick 2)
1
ebug o CMake Moc Ope

grmand Prompt With  #

).r

Projekty

@

Pomoc

Plik JS

Remaowve Directory

Wybierz... Anuluj
Znajdi w tym katalogu... '\-)

Expand

Zwin wszystko |
Expand All

https://www.youtube.com/watch?v=VigUMAfE2q4



https://www.youtube.com/watch?v=VigUMAfE2q4

$ Szablon formularza
Szczegoly klasy

Podsumowanie

second window

Wybierz szablon formularza

- templates\forms
Dialog with Buttons Bottom
Dialog with Buttons Right

Dialog without Buttons

Podaj nazwe klasy

Szablon formularza

B Szczeqgity klasy Klasa

Podsumowanie Class namel|SecDialog

Header file: fzecdialog.h

Pliki, ktére zostana dodane w
D:hvarchYTechnikProgramista'\_programowaniefplikacjiDesktopowych\Qt\programy'.seco

secdialog.cpp

secdialog.h

gecdialog.ui

< >

N\
| Zakoicz |}

Anuluj

Main Window X . !
Widget Source fil |secd|a|og.cpp 'l
> Widzety Form file: secdizlog.ui /
Path: GogramowanieApIikacjiDesk‘topowych\Qt\programy\secondWindow Przegladaj...
nowe pliki
Projekt dla urzadzeri specjalizowanych >
Urzadzenie; Zadne ~
Rozmiar ekranu: | Domyslny rozmiar ~
——
Anulyj /| Dol Y| Anuly
nazwy nowych plikdw nie zostaty
dodane do CMakelLists.txt (aby
Szablon formularza Dodaj do projektu: secondWindow ~ StWOFZOﬂE pllkl pOJaW”y Sle W
$ Szczegoty klasy Add to version control: | <Brak> ~ | Konfiguruj... pr‘OJekC|e nalezy Wp|saé |Ch naZWy
Podsumowanie
do pliku CMakelLists.txt) \
eator
e

0 Files are not automatically added to the CMakelists. bt
file of the CMake project.
Copy the path to the source files to the clipboard?

[ ] Remember My Choice
e

/1 Tak ) Nie




.ui - Ot Creator

second window

OC secdialog

Plik Edycja View Budowanie Debugowanie Analiza Marzedzia Okno Pomoc

Design
-

: | S
Debug

)

Projekty

e

Pomoc

Projekty
& lineEditPesel
¥ g secondWindow
[A CMakelists.tet
v /7 secondWindow
~ [§ Header Files
B mainwindow.h
A @ Source Files
@. main.cpp
@. mainwindow.cpp
[/ mainwindow.ui
v @ CMake Modules

<Inne polozenia=

Ten plik moze by

BwW N

-l & U

<brak dokumentu>

main.cpp
< 7 lineEditPesel/mainwindow.cpp .0 " encod-i ng: " UT F_ 8” ? >
secondWindow/mainwindow.cpp
= < U mainwindow.ui ">

secdialog.cpp
secdialog.h
secdialog.ui

g</class>
—wwo—QDialog" name="SecDialog">
v <property name="geometry">
v <rect>
<X>0L /x>
<y>0</y>
<width>400</width>
<height>300</height>
<frect>
</property>
v <property name="windowTitle">
<string>Dialog</string>
</property>
</widget>
<resources/>
<connections/>
<fui>




second window

0C CMakelists.tet @ secondWindow - Ot Creator

Plik Edyga VMiew Budowanie Debugowanie Analiza MNarzedzia Okne Pomoc

Projekty - =2 4 E CMakeLists.tet p .4
I 13  find_package(Qt${QT_VERSION_MAJOR}
Powitanie l al
= o , 15 set (PROJECT_SOURCES
Edycia ¥ [ Header Files . -
B |__h1 rnainwindow.h 16 main. Cpp
|__h1 secdialog.h — . .
v [l Source Files 1i maww-l ndow N Cpp
-, L} main.cpp 18 ( secdialog.cpp
L [ @. mainwindow.cpp . .
Debug @ secdislog.cpp 19 mainwindow.h
) [/ mainwindow.ui 20 secdi alog .h
: [/ secdialog.ui - - . _
rrojesy R —— 21 mainwindow.ui
o v B <inne polazenia> 22 ((secdialog.ui )
T hd DACHE.4. 2 mingw_gdilib\cmake N
Gth L5
CtbCore oVl )

CtbCoreTools




second window

condWindow/mainwindow.ui @ secondWindow

Plik Edycja View Budowanie Debugowanie Analiza Marzedzia Okno Pomoc

Filtr e S
W Layouts A

3 = .
= Vertical Layout

ﬂﬂ] Horizontal Layout

[eir] .
=4 Grid Layout

o=l

& !
L E FD rm La ot secondWindow/mainwindow.cpp ondWindow - Ot Creator

{ [Sfu]

Plik Edycja View Budowanie Debugowanie Analiza Narzedzia QOkno Pomec
B+ G [
& lineEditPesel

v 5 secondWindow

|4 CMakelists.tet

Bl Horizon

#include "mainwindow.h"
#include "./ui_mainwindow.h"

E Yertical

v /7 secondWindow
hd @ Header Files
@ mainwindow.h
B secdialog.h
~ [ SourceFiles
[d
IE mainwindow.cpp
[
IZ mainwindow.ui
[/t secdialog.ui
~ @ CMake Modules
v <Inne potozenia>
hd DAGHE.4.2\mingw_64\lib\cmake
até
OtECore
OtéCoreTools
OtéEntryPointPrivate
QtbGui
OtEGuiTools
QtbWidgets
OtEWidgetsTools
QtbZlibPrivate

main.cpp

secdialog.cpp

W N EHEF O WSOk WD

w1 & 0 b

DNNIMNRNNRNMNNREPEBEBRERRERREEBERRERRE

Il O 0 b WKNEGQ O

‘#'inc'Lude "secdialog.h" // wstawiamy plik nagtdéwkowy nowego okna

MainWindow: :MainWindow(QWidget *parent)
: QMainWindow(parent)
v , ui(new Ui::MainWindow)

ui->setupUi(this);

* MainWindow: :~MainWindow()

{

delete ui;

* void MainWindow: :on_pushButton_clicked()

{

// tworzymy obiekt nowego okna
SecDialog secDialog;

// ustawiamy nowe okna jako modalne
secDialog.setModal(true);
// uruchamiamy nowe okno
secDialog.exec();




B Logowanie - O 4 [ Logowanie
logowanie o Zhy login lub password
lagin |qwer |
password |asdgfaf | /
| login 'S

B Logowanie — O * W Logowanie
logowanie o zalogowany

lagin |aaa |

password |aaa |
| login

m Dialng

tajna informacja - juz wiosna!!!!




login

groupBox
lineEdit

pushButton

N Logowanie

Obiekt Klasa
¥ MainWindow OMainWindow
v [l centralwidget OWidget
v [Jl] groupBox QGroupBox
e § verticalLayout_3 § OVBoxLayout
A ﬂl]] herizentalLlayout ﬂﬂ] COHBoxLayout
v = verticallayout = (QVBoxlLayout
label Olabel
label_2 OlLabel
e % verticallayout_2 % OVBoxLayout
lineEditLogin QLineEdit
GeEditPasmurD OLineEdit
pushButton QPushButton

zmiana nazwy pol lineEdit

logowanie

login |

password |

legin |

https://www.youtube.com/watch?v=6 elY802018&list=PLS1QuIW01RIZiBcTr5urECberTIT|7gjA&index=10



https://www.youtube.com/watch?v=6_elY8O20I8&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=10

OC mainwindow.cpp @ leginApplication - Ot Creator

Plik Edycga View Budowanie

Debugowanie  Analiza MNarzedzia Okno

Pomoc

Powitanie

Edycja

-
: [ S
Debug

)f

Projekty

e

Pomoc

v & loginApplication
[A CMakelists.tct
¥/ loginApplication
g Ijj Header Files
@ mainwindow.h
~ [ SourceFiles
@. main.cpp

o mainwindow.cpp

g A

w CMake Modules

E mainw W E MainWindow::on_pushButton_clicked(

#include "mainwindow.h"
#include "./ui mainwindow.h"

(}1nc1ude <QMessageBox>)

MainWindow: :MainWindow (QWidget xparent)
: QMainWindow(parent)
, ui(new Ui::MainWindow)

{

ui->setupUi(this);
}
MainWindow: : ~MainWindow()
{

delete ui;
}

void MainwWindow: :on_pushButton_clicked()

String login = ui->lineEditlLogin->text();
QString password = ui->TlineEditPassword->text();

if (login == "aaa" && password == "aaa"){
QMessageBox: :information(this, "Logowanie", "zalogowany");

lelseq

QMessageBox: :information(this, "Logowanie", "Zty login lub password");




login

0€ CMakeLists.txt @ loginApplication - Ot Creator

Plik  Edycja View Budowanie Debugowanie Analiza Marzedzia O

~ | @ loginApplication
[A CMakeLists.bxt

@€ Nowy piik - Qt Creator

Powitanie
¥/ logindpplication Wybierz szablon: Wszystkie szablony v
hd @ Header Files Pliki i klasy
Ot ltem Model Tworzy formularz Gt Designer, ktéry mozna
e n mainwindow.h C/Ces dodac do projektu typu Ot Widget. Jest to
X Model - praydatne w sytuacj, kiedy istnieje juz klasa
~ [4] Source '-- ecelowanie Zzarzadzajaca logika UL,
Pokaz w "Explorer” o Klasa formularza Gt Designer ]
okaz w "Expl Obstug utt Wybierz szablon formularza
GLsL ugiwane platformy: B> Szablon formularza
<l main Show in File Systemn View Ogtine B Formalare G Designer « Deskiop Polozenic. v I
. . -- P © WebAssembly Runtime Podsumowanie Dialog with Buttons Bottom
- G mainwir Otwérz tutg) linie polecen Java Dialog with Buttons Right
[ o CMake Moc Open Command Prompt With  * Python @ Plik z zasobami Qt Main Window
Debug - Widget
Dodaj nowy... ~ S =
)’ Plik QML (Qt Quick 2)
Projekty ¥ PlikJS
Remove Directory
e ZInajdz w tym katalogu... )
Projekt dla urzadzeri specjalizowanych
Pomoc
Expand Urzadzenie: Zadne
. Rozmiar ekranu: | Domylny rozmiar v
Zwin wszystko
Expand Al (oo ] | Aruts [ o

B CMakelists b
cmake_minimum_required (VERSION 3.5)

N

SgnAppTcation

[ Header Files 3 project(loginApplication VERSION 0.1 LANGUAGES CXX)
[ mainwindow.h

dialog.h R P
o s set (CMAKE_AUTOUIC ON)

<} main.cpp 6 set(CMAKE_AUTOMOC ON)
i set (CMAKE_AUTORCC ON)

U b

|&} mainwindow.cpp

i, (&} secdialog.cpp -
Dans [/ mainwindow.ui r o i .
ya [/ secdialog.ui 2 set (CMAKE_CXX_ RD 17)
Projekty w2 CMake Modules 10 set (CMAKE_CXX_STANDARD_REQUIRED ON)
11
(2]
Pomoc

12 find package(QT NAMES Qt6 Qt5 REQUIRED COMPONENTS Widgets)
12 find_package(Qt${0T VERSION MAJOR} REQUIRED COMPONENTS Widgets)

14
15 set (PROJECT_SOURCES
16 main.cpp
17 mainwindow. cpp
18 mainwindow.h
19 mainwindow.ui
20 secDialog.cpp
21 secDialog.h

) secDialog.ui




loginApplication - Ot Creator

Plik  Edycja View Bud Deb Analiza N d Okno  Pomoc
Projekty Sl 4 B mainwindowh* ¥ X # 4 secDialog: SecDialog *
| 7 losinfeplication #ifndef MAINWINDOW_H
Ia CMakeelists. bt .
#define MAINWINDOW H

v /* loginApplication

=

Powitanie

U]

E v @ Header Files 3
Edycja 4 #include <QMainwindow>
dialog.h ——— " . . -
i secdilog 5|¢ #include "secdialog.h" Y/ wstawiamy plik nagtowkowy nowego okna

v @ Source Files
@. main.cpp ©
o (< maimwindow.cpp 7 QT_BEGIN_NAMESPACE
L L @. secdialog.cpp - . . .
Debug 8 namespace Ui { class MainWindow; }
y? [/ secdialog.ui 9 QT_END_NAMESPACE
w CMake Modules 16

5 -
|/ mainwindow.ui

Projekcty

11 - class MainWindow : public QMainWindow

o 12 {

e 13 Q_OBJECT
14
5 public:
16 MainWindow(QWidget *parent = nullptr);
17 ~MainWindow() ;
18
19 private slots:
20 void on_pushButton_clicked();
21
22 private:
23 Ui::MainWindow *uig:
24 (E@éﬁ?élog *SecDialqéz) // wstawiamy wskaznik na obiekt nowego okna
25 }s

26 #endif // MAINWINDOW_H



€ mainwindow.cpp @ loginApplication - Ot Creator

login

Plik Edycja View Budowanie Debugowanie

Projekty

Analiza

Marzedzia Okno Pomoc

B mainwindow.cpp

v g loginApplication
m CMakeLists.txt
~ / loginApplication
hd Ij'] Header Files
@ mainwindow.h
G secdialog.h
v |j'] Source Files

-
" 4 o secdialog.cpp
Debug B mainwindow.ui
)/ B secdialog.ui

CMake Modul
oragecty - ake Modules

Pomac

I
Wk

#include "mainwindow.h"
#include "
#include <QMessageBox>

L /ui_mainwindow.

MainWindow::on_pushButton_clicked(): void

h"

MainWindow: :MainWindow(QWidget xparent)

QMainWindow(parent)
, ui(new Ui::MainWindow)
{
ui->setupUi(this);
'

MainWindow: : ~MainWindow()
{

delete uij

void MainWindow: :on_pushButton_clicked()

{ -

T

QString login = ui->LlineEditLogin->text();
ui->LlineEditPassword->text();

QString password =

if (login == "aaa" &&

QMessageBox: :information(this, "Logowanie", "zalogowany");

hide();

secDialog = new SecDialog(this);

//secDialog->setModal(true);

secDialog—>show();
Yelsef

QMessageBox: :information(this, "Logowanie", "Zty login lub password”)ﬂ

password == "aaa"){

// chowa okno gtowne programu
// tworzymy obiekt nowego okna za pomoca operatora new
/! (new zwraca adres nowego okna w pamieci komuptera, czyli wskaznik)
// mozemy zablokowac okno gtéwne programu
// pokazujemy nowe okno

e
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https://www.youtube.com/watch?v=SyzxerD2Yps&list=PLS1QuIWo01RIZiBcTr5urECberTIT|7gjA&index=11
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B mainwindow.cpp v X # MainWindow:~MainWindow()

Projekty
v | gallery
[A CMakelists.tct
v 2 gallery
v @ Header Files
B mainwindow.h
v @ Source Files
@. main.cpp
@ mainwindow.cpp
. IZ mainwindow.ui
£ [ o CMake Modules

Pomoc

#include "mainwindow.h"
#include "./ui_mainwindow.h"

) N O

[®

(Finclude <Qpixmap> ) $ciezka bezwzgledna obrazka!

-l & 0 +

H © W 0

= =

MainWindow: :MainWindow(QWidget *parent)
¢ QMainWindow(parent)
, ui(new Ui::MainWindow)

u1—>5etupui(thﬁs);,—"—_—"f

QPixmap picture("D:/mazury.jpg");
//ui->Tlabel->setPixmap(picture);
//ui->label->setPixmap(picture.scaled(600,500,Qt: :KeepAspectRatio));
int labelWidth = ui->1label->width();

int labelHeight = ui->1label->height();
ui->label->setPixmap(picture.scaled(labelWidth,labelHeight,Qt: :KeepAspectRatio));

¥

- MainWindow: : ~MainWindow ()

{

delete ui;

¥
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Powitanie
Copy the path to the source files to the clipboard? v gallery 14

[ Remember My Choice = ¥ B HeaderFils 15  set(PROJECT_SOURCES
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Tak Nie v [3 Source Files 16 main.cpp
E. main.cpp 17
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- £ mainwindow.i 18 mainwindow.h
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Debug N e oy 19 mainwindow.ui

y2 20| resource.qrcj
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Projekty V. B H < E resourceqre
¥ g gallery ¥ @ /img
oo [,:‘1 CMakeLists.txt B img/mazury.jpg
Powitanie v galler_\,f

~ [ Header Files
Q mainwindow.h

hd ﬁl Source Files
@. main.cpp L L. .
k) inwind MainWindow: :MainWindow(QWidget xparent)
Ler mainwindaw.cpp : QMainWindow(parent)

L4 mainwindow.ui , uilnew Ui::Mainwindow)

~ | @ resource.qrc {
Deby - . . .
= h fimg Dodaj przedrostek| | Dodaj pliki Remo ui->setupUi(this)
)‘ v ; ] QPixmap picture( ;
[ —— Properties int labelwidth = ui->1label->widt H
Projekty . - i i = i— - i H
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labelPicture ; Qlabel
Wihascwosd Wartosc Filtr

QO0bject labelHeader : Olabel

QObj
enabled 1 . s
labelHeader
> geometry [(1, 23), 400 x 300]
*  sizePoli [Eixed Fixed, 0,0
e ed, Fixed, 0, 0] enabled []

Strategia pozioma Fixed
o i » geometry [£1, 13, 514 x 98]
Strategia pionowa Fixed . ) i
v sizePolicy [Preferred, Fixed, 0, 0]

Rozciaganie w pozicmie 0 _ Strateqia bozinms ferred
Rozcigganie w pionie 0
*  minimumSiz A00 x 300 B
/‘Ezeﬁléf 400
<¥ Wysokosé 300

Wihasciwosd Wartosd

QObject

labelFooter

/ QWidget
enabled ]
» geometry [(1, 553), 400 x 6]
v sizePolicy [Preferred, Fixed, 0, 0]

przyktgdowa konfiguracja labeli
=] Preferred

Strategia pozigma

— d Strategia pionowa




List Widget

E mainwindow,ui®

list Q D
v ——— S TR, RIS i
[ List view

W

[tem Widgets (ltem-Based)

[ List widget

https://www.youtube.com/watch?v=2YRAJt-LbkM&list=PLS1QuIW01RIZiBcTr5urECberTITi7gjA&index=20



https://www.youtube.com/watch?v=2YRAJt-LbkM&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=20

List Widget

v g listWidget
[A CMakeLists.txt
v 2 listWidget
@ Header Files
hd Iﬁ'ﬂ Source Files
@ main.cpp
@. mainwindow.cpp
B mainwindow.ui
w CMake Modules

N =

(W3]

o I Co TR # o TRNE S [N ) TN ) [N %

E mainwindow.cpp v X | # MainWindow::~MainWindowi()

#include "mainwindow.h"
#include "./ui_mainwindow.h"

MainWindow: :MainWindow(QWidget *parent)

}

QMainWindow(parent)

, ui(new Ui::MainWindow)

ui->setupUi(this);

ui->listWidget->addItem("Monika");

ui->listWidget->addItem("Adam");

ui->listWidget->addItem("Wojciech");

* MainWindow: : ~MainWindow ()

{
}

delete ui;

B MainWindow

Mamika
Adam
Wajciech




List Widget

Projekty =) B mainwindow.cpp v X # & MainWindows:~MainWindow() +  Windows (CRLF)
v ’*E‘t’::'::h“m 1 #include "mainwindow.h"
v & listWidget 2 #include "./ui_mainwindow.h"
> 7 Header Files 2
v [ Source Files -
[& main.cpp 4 MainWindow: :MainWindow(QWidget *parent)
5 Qm;m::;‘l:::‘::""“ 5 QMainWindow(parent)
- ep— 6 - , ui(new Ui::MainWindow)
~ [ rpic 7 {
N El‘)m.png 8 ui->setuplUdi(this);
[=] icon2png 9 QListWidgetItem *iteml = new QListWidgetItem(QIcon(":/pic/icon/iconl.png"),"Monika");
. B CMakeMui:"g’p”g ¢ ui->listWidget->addItem(iteml);
11 QListWidgetItem *item2 = new QListWidgetItem(QIcon(":/pic/icon/icon2.png"),"Adam");
12 ui->1listWidget->addItem(item2);
3 QListWidgetItem *item3 = new QListWidgetItem(QIcon(":/pic/icon/icon3.png"),"Wojciech");
14 ui->1listWidget->addItem(item3);
15 }
16
17 -~ MainWindow: :~MainWindow()
18 {
19 delete ui;
20 } B MainWindow
[5] Monika
£ Adam

. Wajciech




List Widget

Projekty ) [4 B mainwindow.cpp MainWindow::on_pushButton_clickec

v | listWidget #include "mainwindow.h"
[4 CMakeLists.bxt

~ 2 listWidget 2 #include "./ui_mainwindow.h"
v (3 Header Files 4| #include <QMessageBox>
4

I] mainwindow.h

v [ Source Files 5 MainWindow: :MainWindow (QWidget *parent)
%:::::i‘:‘:wcpp 6 I QMainWindow(parent)
(<3 g — - . - -
[ mainwindow.ui ’. v , ui(new Ui::MainWindow)
v [ @ resourceqgre = {
v || Jpic £ ui->setupUi(this);
v L icen 10 QListWidgetTtem *iteml = new QListWidgetTtem(QIcon(":/pic/icon/iconl.png"}),"Monika");
% '“’";'p”g 11 ui->TistWidget->addTtem(iteml);
B :zz:az:: 12 QListWidgetItem xitem2 = new QListWidgetItem(QIcon(":/pic/icon/icon2.png"},"Adam");
> | CMake Modules 13 ui->listWidget->addItem(item2);
14 QListWidgetItem xitem3 = new QListWidgetItem(QIcon(":/pic/icon/icon3.png"),"Wojciech");
15 ui->listWidget->addItem(item3);
16 }
* MainWindow: : ~MainWindow()
{
delete ui;
}

~ void MainWindow: :on_pushButton_clicked()

{

QMessageBox::information(this, "opis", ui->LlistWidget->currentItem()->text());

}

u MainWindow

[=] Monika
© Adam

/ B Wojciech o Waojciech

PushButton




List Widget

23

241 * void MainWindow: :on_pushButton_clicked()

25 {

26 //QMessageBox: :information(this, "opis", ui—>listWidget->currentItem()->text());
27 ui->listWidget->currentItem()->setBackground(Qt::green);

28 ui->LlistWidget->currentItem()->setForeground(Qt::red);

29 }

30 \

31

E' MainWindow

[5] Monika

/ . WD-jCI-ECh

po wybraniu imienia i kliknieciu
na przycisk zmieniajg sie kolory
tta i czcionki wybranego imienia

PushButton




List Widget

Projekty B mainwindo w.cpp® - | X MainWindow::on_pushButton_clicke
v g listWidget 1 #include "mainwindow.h"
[4 CMakelistsioxt 2 #include "./ui_mainwindow.h"
v 7 listidget ) 3 #include <QMessageBox>
~ [} Header Files . .
[} mainwindowh 4 include <QDesktopServices
v [ Source Files 5 #include <QUrl>
c+ main.cpp 6
[&l mainwindow.cpp 7 MainWindow: :MainWindow(QWidget #parent)
|/ mainwindow.ui 8 ¢ QMainWindow(parent)
v [@ resourceqrc 9 T , uif{new Ui::MainWindow)
v fpic 10 {
v Ly icon 11 ui->setupldi(this);
5] icont.png 2 QListWidgetItem =*iteml = new QListWidgetItem(QIcon(":/pic/icon/iconl.png") \'www.google.com");
% f“’”‘:“"g 13 wi->listWidget->addItem(iteml);
y @ CMakeModu:::n Pna 14 QListWidgetItem =*item2 = new QListWidgetItem(QIcon(":/pic/icon/icon2.png") \'pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl");
15 ui->listWidget->addItem(item2);
16 QListWidgetItem =*item3 = new QListWidgetItem(QIcon(":/pic/icon/icon3.png") Y'cez.lodz.pl");
17 ui->listWidget->addItem(item3);
18}
iz
20~ MainWindow: :~MainWindow()
21 {
22 delete uij
23}
26|~ wvoid MainWindow: :on_pushButton_clicked()
7
//QMessageBox: :information(this, "opis", ui->listWidget->currentItem()->text()) ;|
ui->listWidget->currentItem()->setBackground(Qt::green);
Ji—>1'istw"idget—>currentI‘tem()—>setForeground(Q‘t: tred);
J7const QString Link = "hTip:/ Wi . EOCCC. oM™ . ..
const QString link = "http://" + ui->listWidget->currentItem()->text(); ) po Wybranlu pOZyCJI Z
. QDesktopServices::openUrl(QUrl(link)); ||Sty | k||kn|QC|U na

przycisk otwiera sie
/ przegladarka z
== GO gle wybranym adresem

B cezlodzpl

Szukaj w Google Szczesliwy traf

PushButton =d




B e —

PushBL

Maodyfikuj elementy...

Zmieri narwe obiektu...

Przeksztaté w

Zmier podpowiedz...
Zmieri "co to jest"...

Zrier arkusz stylu...

Ograniczenia rozmiaru

Wyrdwnanie w rozmieszczeniu

Zastap...

Przejdz do slotu...

.!j Przenies na spad
|j_| Przenieg na wierzch
S Wytnij
P Skopiuj
Wyhbierz przodka
Zaznacz wszystko

Usui

Rozmiesc

Ctrl+X
Ctrl+C

3

Ctrl+A

List Widget

Q€ Przejdz do slotu - Ot Creator

Wybierz sygnat

v OlistWidget

currentRowChanged(int)

itern5electionChanged()
~ QlistView

¥ OAbstractitemView

activated(QOModellndex)
clicked{QModellndex)

entered(QModellndex)
iconSizeChanged(QSize)
pressed(CQModellndex)
viewportEntered()

v QWidget

currentTextChanged(Q5tring)
iternActivated (OListWidgetltern™)
iternChanged(CListWidgetiterm™)
itemClicked(QListWidgetiterm™)
itemDoubleClicked(QListWidgetltern™)
itemEntered(CListWidgetltem™)
itemPressed(CListWidgetltern™)

doubleClicked(QGModellndex)

index esMoved(OModelindexList)

~

currentlterChanged(QListWidgetltern®, QListWidgeth

customContextMenuRequested(QPoint)
windowlconChanged(Qlcon) W




List Widget

mainwindow.h > # 4 ui UisMainWindow *

Projekty
v & listWidget
|4 CMakeLists.bet
¥/ listWidget
N |'_"7|?| Header Files
mainwindow.h
~ [ Source Files

o Main.cpp

@. mainwindow.cpp
E rnainwindow,ui

@ FESOUrCE.qre
o CMake Modules

| #ifndef MAINWINDOW_H
#define MAINWINDOW_H

#include <QMainWindow>

5| (#incTude<QListwidgetitem> J

QT_BEGIN_NAMESPACE
namespace Ui { class MainWindow; }
QT_END_NAMESPACE

* class MainWindow : public QMainWindow

{
Q_OBJECT

public:
MainWindow(QWidget *parent = nullptr);
~MainWindow():

private slots:
void on_pushButton_clicked();

‘void on_listWidget_itemClicked(QListWidgetItem *ﬁtéﬂli;]

private:

UiriMainWindow *ui;
I3
#endif // MAINWINDOW_H



List Widget

w pliku mainwindow.cpp
dodajemy kod obstugujgcy
klikniecie na pozycje listy

\

* void MainWindow: :on_listWidget_-ditemClicked(QListWidgetItem *item)

{ ~—
const QS5tring link = "http://" + ditem->text(); *j:)
QDesktopServices:topenUr1(QUr1(1link))

h

po kliknieciu na
wybranym adresie

8 MainWindow % G o g I e otwiera sie

E www.google.com przegladarka

v

© pracownia.palacmlodziezy.lodzpl
B cezlodzpl Q | = (9

Szukaj w Google szczesliwy traf

PushButton




Ankieta

E. MainWindow

Ankieta

imie Jan

nazwisko |Kowalski

Ptec
® mezczyzna O kobieta

zainteresowania

e
film H ankieta.tct — MNotatnik
sport Plik Edycja Format Widok Pomoc
programaowania imig: Jan
nazwisko: Kowalski
nauka ptec: mezczyzna
e zainteresowania: +ilm programowanie nauka sport
szkota: Technikum
Technikum o o sobie:
lubie grac w tenisa
krotko o sobie

lubie grad w tenisa

zapisz reset




Ankieta

QLabel

7 QlineEdit

| I— QRadioButton

QCheckBox

/ QComboBox

:/ QTextEdit

—/ QPushButton




mainwindow.cpp

N

= @ W k=

W o

1@

12
13
14
15
16

Ankieta

#include "mainwindow.h"
#include "./ui_mainwindow.h"
#include <QFile>

#include <QFileDizlog:>

MainWindow: :MainWindow{QWidget *parent)
! QMainWindow(parent)
, ui(new Ui::MainWindow)

ui->»setupli{this);
ui->comboBoxSchool->addItem("Podstawowa™) !
ui-»comboBoxSchool->addItem("Liceaum")
ui->comboBoxSchool->addItem("Technikum");
ui->comboBoxSchool-»addItem("Politechnika™):
ui->comboBoxSchool->addItem("Uniwersytet"):

\

w konstruktorze klasy MainWindow
inicjalizujemy comboBoxSchool
poszczegdlnymi pozycjami



4 ¥ void MainWindow: :on_pushButtonSave_clicked()

‘ Ankieta

f/f Dialog zapisu pliku
Q5tring filename= QFileDialog::getSaveFileName(this, "Save As", "ankieta.txt");

-~ ™ LA

mainwindow.cpp

]

QFile file(filename);

[o

/f Jesli nie powiedzie sie otwarcie pliku konczymy
if (!file.open(QI0Device::WriteOnly | QIODevice::Text))
return;

Q5tring plec = "";

o s L R

if {(ui-»radicButtonMan->isChecked()){

LS T N T oY T o' T o T o' T oV T S Y T T VS Y %0 T T %0 T Y %6 T )

g plec = "mezczyzna";

9 v Yelse{

48 plec = "kobieta";

41

42 } pobieramy wpisy z
43 . . . .
44 Q5tring zainteresowania = ""; / anklety I ZapISUJemy
45 do pliku ankieta.txt
46|~ if (ui->checkBoxFilm->isChecked()){

47 zainteresowania += " film ";

48 1

4g| - if (ui->checkBoxProgramming->isChecked()){

58 zainteresowania += " programowanie ";

51 3

52|~ if (ui-»checkBoxScience->isChecked()){

53 zainteresowania += " nauka ";

54 1

55| if (ui->checkBoxSport->isChecked()){

56 zainteresowania += " sport ";

57 1

=l

59 Q5tring szkola = ui->comboBoxSchool->currentText();

BE

61 05tring oSobie = wui->textEditAboutYou->toPlainText();

62

63 QTextStream out(&file);

64

65 out << "dimie: " + wi->lineEditMName->text() +

66 "\nnazwisko: " + ui-*lineEditSurname->text() +

67 "\npted: " + plec +

68 "\nzainteresowania: " + zainteresowania +

69 "ynszkota: " + szkola +

7e "“no sobie! \n" + oSobie;

72 file.close();



mainwindow.cpp
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Ankieta

* void MainWindow: :on_pushButtonReset_clicked()

{

ui->LineEditName->setText("");
ui->LineEditSurname->setText("")};

ui->radioButtonMan->setAutoExclusive(false);
ui->radioButtonMan->setChecked(false);
ui->radioButtonMan->setAutoExclusive(true);

ui->radioButtonWoman->setAutoExclusive(false);
ui->radioButtonWoman->setChecked(false);
ui->radioButtonWoman->setAutoExclusive(true);

ui->checkBoxFilm->setChecked(false);
ui->checkBoxProgramming->setChecked(false);
ui->checkBoxScience->setChecked(false);
ui->checkBoxSport->setChecked(false);

ui->comboBoxSchool->setCurrentIndex(0);

ui->textEditAboutYou->clear();

reset ankiety
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Menu

[l menu

N MainWindow o Moy Plik

zamyka aplikacje

https://www.youtube.com/watch?v=E9eQO5czNrw&list=PLS1QuIW01RIZiBcTr5urECberTIT|7gjA&index=18



https://www.youtube.com/watch?v=E9eQO5czNrw&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=18

file | Wpisz tutaj

[_new ¥

open 3|
exit 3]
Whisz tutaj

Dodaj separator

W /T

Mazwa Uzyta
actionnew
acticnopen
actionexit

Tekst
new
open

exit

Menu

OC Modyfikuj akcje - Ot Creator

Tekst: |new

Mazwa obiektu: |a::tiu:ur1r1ew

Podpowiedz: | new |

lkonka z motywu: w| | 4

lkonka: Mormal Off ~ | . |*

Przetaczalna: ]

Skrét; | I
Anuluj

Skrat Przetaczalny

L]
[
[

Podpowiedz
new
open

exit




OC Modyfikuj akcje - Ot Creator

Tekst |new |
Nazwa obiektu: | actionnew |
Podpowied#  |new | [=]
lkonkaz motywu: | v |
Ikonka: ‘Normal Off | [... ||
Przelaczalna: L] Choose Resource...
Skrét: |Nau:i:3ni_i skrét Choose File...
Reset \
Reset Al

I T | I i | I

Menu

wybieranie ikonki z zasobow
(ktére najpierw nalezy utworzydé)

/

Q€ Wybierz zaséb - Ot Creator

(o [Fittr

¥ <resource root> -~y
1
¥ ores 4
pic

exitl.png newl.png open-file..

R [ A |

E' MainWindow




Menu

Mazwa

D actionnew
7 actionopen

9 actionexit

Uzyta Tekst
new
open
exit

Q€ Przejdi do slotu - Ot Creator

Przetaczalny Podpowiedz
e new
Mowa
open
Meodyfikuj... exit
Przejdz do slotu...
Uzyta w r

Wybierz sygnat

v OAction
changed()
checkableChanged(bool)
enabledChangedibool)
hovered()
oggled(bocl)
triggeredibool)
visibleChanged()

v QO0bject
destroyed()
destroyed(Q0Object™)
objectNameChanged(Q5tring)

|

#include "mainwindow.h"

#include " Jui mainwindow.h"

#jnclude <QMessageBox>

MainWindow: :MainWindow(QWidget *parent)

¢ QMainWindow(parent)
s ui(new Ui:iMainWindow)

{

ui->setupUi(this);
1
MainWindow: : ~MainWindow()
{

delete ui;
}

void MainWindow::on_actionnew_triggered()

{

QMessageBox::information(this, "menu", "nowy plik");

void MainWindow::on_actionopen_triggered()

{

QMessageBox::information(this, "menu", "otwérz plik");

void MainWindow::on_actionexit_triggered()

{
QApplication:iquit();



QDir

#include "mainwindow.h" //
#include "./ui_mainwindow.h"

#include <QDir>
include <QMessageBox>

MainWindow: :MainWindow(QWidget #*parent)
: QMainWindow(parent)
, Ui(new Ui::MainWindow)

mainwindow.cpp

ui->setupli(this); _—
QDAir dir("C:/komp");
it (dir.exists()){
QMessageBox::information(this,"Check","folder istnieje");
telse{
QMessageBox::information(this,"Check","folder nie istnieje");

} o

}

MainWindow: : ~MainWindow() \\

{ sprawdzenie czy folder c:/komp istnieje
delete ui;

}

https://www.youtube.com/watch?v=hstOtTEeW9Y&Iist=PLS1QuIW01RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=21



https://www.youtube.com/watch?v=hstOtTEeW9Y&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=21

QDir

Combo Box
W m . . .S [ |
List Widget
.
[ n
............... |
- —— ~ !

Push Button

https://www.youtube.com/watch?v=hstOtTEeW9Y&Iist=PLS1QuIW01RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=21



https://www.youtube.com/watch?v=hstOtTEeW9Y&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=21

QDir

W MainWindow

#include "mainwindow.h"
#include "./ui_mainwindow.h"

#include <QDir> : : — :
Katalog: Di/arch/TechnikProgramista/_programowaniefplikacjiDesktopowych/Qt/programy/dir
# ‘| nc 1 L d [ = Q M es5s53 ge B OX > Katalog: Di/arch/TechnikProgramista/_programowaniefplikacjiDesktopowych/Qt/programy
Plik: D+/arch/TechnikProgramista/_programowaniedplikacjiDesktopowych/Qt/programy/dir/CMakeLists.txt
Plik: D:/arch/TechnikProgramista/_programowanieAplikacjiDesktopowych/Qt/programy/dir/CMakeLists. tetuser

|C:f w

- - .. - - - Plik: D:/arch/TechnikProgramista/_programowaniedplikacjiDesktopowych/Qt/programy/dir/main.cpp
Ma1nWa ndﬂw : tMainih ndﬂ“ ( Qw-l dgeIt *pa rent) Plik: D+/arch/TechnikProgramista/_programowanieAplikagjiDesktopowych/Qt/programy/dir/mainwindow.cpp
' Q Ma -| nw-l n d ow ( paren i ) Plil: D+/arch/TechnikProgramista/_programowaniedplikacjiDesktopowych/Qt/programy/dir/mainwindow.h
. . . . Plik: D:/arch/TechnikProgramista/_programowaniedplikacjiDesktopowych/Qt/programy/dir/mainwindow.ui
y u ( new U T:3 M a’l FI'||"|.|"I n d ow ) Kataleg: D:/arch/TechnikProgramista/_programowaniefplikacjiDesktopowych/Qt/pragramy/dir/YYY

u‘i—>SE‘tupU'i ('th'iS) ; | PushButton

// wstawienie liter dyskéw do ComboBox np: c:/

QDir dir;

foreach (QFileInfo var, dir.drives()) {
ui->comboBox—->addItem(var.absoluteFilePath());

// wylistowanie zawartosci katalogu projektu
QDir dir_2("D:/arch/TechnikProgramista/_programowanieAplikacjiDesktopowych/Qt/programy/dir");
foreach (QFileInfo var, dir_2.entryInfolList()) {
if(var.isDir()){
ui->listWidget->addItem("Katalog: " + wvar.absoluteFilePath());
}
if(var.isFile()){
ui->LlistWidget->addItem("Plik: " + var.absoluteFilePath());

https://www.youtube.com/watch?v=hstOtTEeW9Y&Iist=PLS1QuIW01RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=21



https://www.youtube.com/watch?v=hstOtTEeW9Y&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=21

QDir

po nacisnieciu przycisku w katalogu projektu
tworzony jest folder YYY (jesli nie istnieje)

void MainWindow: ion_pushButton_clicked()

{

/] tworzymy nowy folder w katalogu projektu
QDir dir_3("D:/arch/TechnikProgramista/_programowanieAplikacjiDesktopowych/Qt/programy/dir/YYY");
if(dir_3.exists()){
QMessageBox:iinformation(this,"Check","folder istnieje");
}else{
/] tworzy folder YYY
dir_3.mkpath("D:/arch/TechnikProgramista/_programowanieAplikacjiDesktopowych/Qt/programy/dir/YYY");

https://www.youtube.com/watch?v=hstOtTEeW9Y&Iist=PLS1QuIW01RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=21



https://www.youtube.com/watch?v=hstOtTEeW9Y&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=21

QDir

po wybraniu litery dysku ¥ MainWindow
wypisujg sie pliki i katalogi
zapisane na nim

#include "mainwindow.h"
#include ". /ui_mainwindow.h"
#include <QDAr>

o/ :

Katalog: O/ WerkingWithMaps

#include <QMessageBox> Katalog: Di/arch
Katalog: Di/Bozena
MainWindow: :MainWindow(QWidget *parent) Plik: D:/Bozena.rar
QMainWindow(parent) Kataleg: D:/Bozena_backup_Redmi_Mote_7

Katalog: Difcolors
Plik: Dfindex.htmml
{ Plik: D:/main.s
ui->setupli(this); Katalog: D:/Qt
Katalog: D:frobota
Katalog: Difskany

s ui(new Ui::MainWindow)

// wstawienie liter dyskow do ComboBox np: c:/

QDir| dir;

foreach (QFileInfo var, dir.drives()) { | PushButton
ui->comboBox->addItem(var.absoluteFilePath());

}

// wylistowanie zawartosci pierwszego dysku np: c:/ (pierwszy na liscie dysk ma index 0)

( comboBox_add_items(Bj})

}
MainWindow: : ~MainWindow() \\\\\\\\\

{ metoda pomocnicza do wylistowania zawartosci wybranego
delete ui; dysku (indeksy zaczynajg sie od 0)




QDir

void MainWindow: :on_pushButton_clicked()

{
// tworzymy nowy folder w kataleogu projektu
QDir dir_3("D:/arch/TechnikProgramista/_programowanieAplikacjiDesktopowych/Qt/programy/dir/YYY");
if({dir_3.exists()){
QMessageBox: :information(this,"Check","folder istnieje™);
telsed{
/] tworzy folder YYY
dir_3.mkpath("D:/arch/TechnikProgramista/_programowanieAplikacjiDesktopowych/Qt/programy/dir/YYY");
}
} po wybraniu dysku w comboBoxie wywotujemy

metode pomocniczg do wylistowania jego

J/ slot uruchamiany po wybraniu pozycji na comboBoxié/////// sawartodci
void MainWindow: :on_comboBox_activated(int index)

{
( comboBox_add_items(index)?)

}

// metoda pomocnicza do wylistowania zawartosci wybranego dysku (indeksy zaczynaja sie od 0)
void MainWindow: :comboBox_add_items(int index){
// czyszczenie zawartosci listWidget (bez czyszczenia kolejne wybrane itemy dopisuja sie na koncu)
ui->LlistWidget->clear();
J/QDir dir_2(ui->comboBox->currentText());
QDir dir_2(ui-»comboBox->itemText(index));
foreach (QFileInfo var, dir_2.entryInfolist()) {
if(var.isDir()){
ui->listWidget->addItem("Katalog: " + var.absoluteFilePath());
}
if(var.isFile()){
ui->listWidget->addItem("Plik: " + var.absoluteFilePath());




QPainter

obliczenie liczby m metodg Monte Carlo

N MainWindow

liczba punktéw w kole: 787

pi: 3.148

http://programmingexamples.wikidot.com/qt-gpainter-example



http://programmingexamples.wikidot.com/qt-qpainter-example

Obstuga poczty

o o e e S
I |

Rodzaj przesytki Dane adresowe

) Pocztowka Ulica z numerem

@ List Konopnickiej 98

) Paczka Ked pocztowy

65124

E SErawdi Cens i

Cena: 1,5 zi

Miasto

poczta.zip



pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/inf04/poczta.zip

Obstuga poczty

| |
- | Rodzajprzesyti -~~~ - | Daneadresowe - -~ - - . LineEdit
| O redioButton ::.:::::::::::::::::::::/:/
L ektlabel C AT
| D.R.adluﬁuﬁun ............ |
| ORadieButton = -+ :
| PushButton Textlabel -+« - oo -
JJ_ PushButton | c[lextbabel - - |
Textlabel - Textlabel 1 Tetiabe

/ PushButton

g 7/ 5 o o005 5000 000006 oo o o000 0 o 00006 0 5 oo g

nazwy obiektdw powinny by¢ adekwatne do wykonywanej funkcji np, pushButton_confirm



Obstuga poczty

N Madaj przesytke, PESEL: D0DODODOD0D

Rodzaj przesytki
® Pocrtéwka
O List

() Paczka

Sprawdz cene

Cena: 1 zt Miasto

Dane adresowe

Ulica z nurmererm

Kod pocztowy

Fatwierdz




Galeria z polubieniami

[ MainWindow

drugi kwiatek

< > polub

pierwszy kwiatek
czwarty kwiatek
drugi kwiatek

kwiatek 2




QListWidget

Galeria z polubieniami

..................

Obiekt " Klasa
¥ MainWindow OMainWindow
v B centralwidget OWidget
label_opis Clabel

listWidget_polubienia ClListWidget
hd § verticalLayout_2 § COVBoxLayout
~ [ herizontalLayout 1] OHBoxLayout

btn_lewo PushButton
btn_polub QPushButton
btn_prawao QPushButton

v = verticallayout = QVBoxlayout
label_header COlabel
label_picture Clabel

prawy/rozmies¢ w siatce



Galeria z polubieniami

Plik Edycja View Budowanie Debugowanie Analiza Narzedzia

Projekty

Modelowanie

Python

C/C++ Source File

v @ egzaminDomek 1 #'i f
A CMakeLists.tut
~ /7 egzaminDomek . #c-ie
~ [§ Header Files 3 #1n
H main Pokaz w "Explorer”
W mypi Show in File System View 5
~ [ Source Otwarz tutaj linie polecen
e main ommand Prompt With *
ce mai
e mypi ki
# mainwir Dodaj istniejacy katalog
@ resource  Remove Directory Q€ Nowy plik - Qt Creator
w CMake Moc Znajdz w tym katalogu...
Whybierz szablon: Wszystkie szablony
Expand —
LU AT Al j Klasa C++ Tworzy plik nagtowkowy i plik
Expand All Nap : Zrodtowy dla nowej klasy, ktére

mozna dodac do projektu C++.

at i

GLSL Obstugiwane platformy:
Ogdlne N C/C++ Header File * Desktop

Java ® WebAssembly Runtime




Galeria z polubieniami

E» Szczegoly

Podsumowanie

Zdefiniuj klase

Nazwa klasy: [MyPictured] /' |
Klasa bazowa: <Wiasna = ~

[J Dotacz QObject

[ Dotacz QWidget

[ Dotacz QMainWindow

[0 Dotacz QDeclarativeltem - Qt Quick 1
[0 Dotacz QQuickltem - Gt Quick 2

[ Dotacz QSharedData

[ Add Q_OBJECT

Plik nagtowkowy: |mvpicture.h |

Plik Zrodtowy: | mypicture.cpp |

Sciezka: l}ApIikaCjiDeslctopowych\Qt\programy\egza inDomek| | Przegladaj...

Organizacja projektu

Szczegoly

E> Podsumowanie

Dodaj do projektu: egzaminDomek V

Add to version control: | <Brak> ~ | Konfiguryj...

Pliki, ktare zostana dodane w

D:\arch\TechnikProgramista\_programowaniefiplikacjiDesktopowych\Ot
mypicture.cpp

mypicturs.h
<

Anuluj




Galeria z polubieniami

Plik Edycja View Budowanie Debugowanie Analiza Marzedzia Okno Pomoc
Projekty =) < B CMakeLists.txt | x

==\ @ egzaminDomek 1 cmake_minimum_required(VERSION 3.5)
A CMakelLists.txt .
v M egzaminDomek -
=] v [ Header Files 3 project(egzaminDomek VERSION 0.1 LANGUAGES CXX)
Edycja n mainwindow.h =
W mypicture.n 5 set (CMAKE_AUTOUIC ON)
v [ Source Files 6 set(CMAKE_AUTOMOC ON)
N « mamnepe 7  set(CMAKE_AUTORCC ON)
Debug c‘-» maerwmdow.cpp .
o mypicture.cpp oS
> / mainwindow.ui 9 set (CMAKE_CXX_STANDARD 17)
Projekty  Tesources.qrc 10 set(CMAKE_CXX_STANDARD_REQUIRED ON)
9 « CMake Modules 11
Pomoc 12 find_package(QT NAMES Qt6 Qt5 REQUIRED COMPONENTS Widgets)
13 find_package (Qt${QT_VERSION_MAJOR} REQUIRED COMPONENTS Widgets)
14
15 set (PROJECT_SOURCES
6 main.cpp
17 mainwindow.cpp
18 mainwindow.h
19 mainyindow. ui
20 mypicture.h
21 mypicture.c
22 resources.qrc
23 )




Galeria z polubieniami

Projekty G2 £ mypicture.h X getPath(): QString
v ﬂﬂ?gt?ﬁ“k 1 #ifndef MYPICTURE_H
oo eLists bt 2  #define MYPICTURE_H
~ egzaminDomek . .
v [ Header Files 3 #include <QString>
n mainwindow.h 4
" mypictureh 5 ¥ class MyPicture
[ Source Files c {
o Main.cpp : .
e I private:
e+ mMainwindow.cpp .
o Mmypicture.cpp 8 QStr-l ng name,;
/ mainwindow.ui 9 QString description;
@& resources.qre 10 QStri ng path;
« CMake Modules 11 pub'L'l c:e
12 MyPicture(QString n, QString d, QString p);
13 QString getName () ;
14 QString getDescription();
15 QString getPath();
6 };
17
18 #endif // MYPICTURE_H
19




= egzaminDomek
A CMakeLists.txt
~ /2 egzaminDomek
v [7 Header Files
n mainwindow.h
W mypicture.h
~ [T Source Files
 main.cpp
o mainwindow.cpp
'« mypicture.cpp
/ mainwindow.ui
@ resources.qrc
o« CMake Modules

Galeria z polubieniami

=

(S p I = VU R |

10
11
12
13
14

—

17
18
19

1

1

1

1

ViyPICture:getPathi):

#include "mypicture.h"

MyPicture: :MyPicture(QString n, QString d, QString p)
{

name = n;

description = d;

path = p;

QString MyPicture::getName(){
return name;

QString MyPicture::getDescription(){
return description;

QString MyPicture::getPath(){
return path;



Galeria z polubieniami

v & egzaminDomek
A CMakelists.txt
~ /7 egzaminDomek
~ [91 Header Files
n mainwindow.h
n mypicture.h
[# Source Files
e Main.cpp

¢

c mainwindow.cop
o« Mypicture.cpp
/ mainwindow.ui
@ resources.qrc
o CMake Modules

<Select Symbol =

#ifndef MAINWINDOW_H
#define MAINWINDOW_H
# ialild >
#include "mypicture.h"

QT_BEGIN_NAMESPACE
namespace Ui { class MainWindow; }
QT_END_NAMESPACE

1 ¥ class MainWindow : public QMainWindow

{
Q_OBJECT

public:
MainWindow(QWidget #*parent = nullptr);
~MainWindow() ;

private slots:
void on_btn_lewo_clicked();

void on_btn_prawo_clicked();
void on_btn_polub_clicked();

private:

Ui::MainWindow *ui;

_—f-,! wektor ze zdjeciami

LQiec‘tor<MyPic‘ture> mypi@

// inicjalizuje vector ze zdjeciami

void initializePictures();

// index tablicy ze zdjeciami

int i = 0;

[/ wyswietla i-te zdjecie

void showImage(int 1);

[/ set z polubieniami
QSet<QString> mySet;

13
gendif // MAINWINDOW_H



v & egzaminDomek
A CMakelLists.txt
~ /2 egzaminDomek
~ [ Header Files
v mainwindow.h

H mypicture.h
~ [ Source Files
s main.cpp
[c: mainwindow.cpp
« mypicture.cpp
7 mainwindow.ui
@ resources.qrc
w CMake Modules

N

Y AW

9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

Galeria z polubieniami

#include "mainwindow.h"
#include "./ui_mainwindow.h"
#include <QPixmap>

#include <QDebug>

MainwWindow: :MainWindow(Qwidget *parent)
QMainwWindow(parent)
v , ui(new Ui::MainwWindow)

{

(this);

—>setupUi
{ 1n1t1al1zeP1ctures()i)

showImage(i);

}

~ MainWindow: :~MainWindow()

{

delete ui;

v void MainWindow::initializePictures(){
.push_back(MyPicture("pierwszy kwiatek", "kwiatek 1", ":/pic/pictures/01.jpg"));

myPictures
myPictures
myPictures
myPictures
myPictures

.push_back(MyPicture("drugi kwiatek", "kwiatek 2",
.push_back(MyPicture("trzci kwiatek", "kwiatek 3",

":/pic/pictures/02.jpg"));
":/pic/pictures/03.jpg"));

.push_back(MyPicture("czwarty kwiatek", "kwiatek 4", ":/pic/pictures/04.jpg"));

.push_back(MyPicture("piaty kwiatek", "kwiatek 5",

":/pic/pictures/05.3pg"));



TextLabel

TextLabel

TextLabel

TextLabel

TextLabel

TextLabel

TextLabel

TextLabel

TextLabel

TextLabel

sort

get numbers

Sortowanie przez wybieranie

[N sortowaniePrzezWybieranie

podaj 10 liczb odzielonych przecinkami
PP
1
[l Podaj 10 liczb oddzielonych przecinkami X 4 wrek

‘ | Q Hokhrik

I ok |
§ wnes
g ik
4+
W Podaj 10 liczb oddzielonych przecinkami
0
[2471,296520 |
Z
| ok 7 |

[N Sortowanie p

sort

get numbers

[N Sortowanie przez wybieranie

Q ki k&

g wmkn

7 dosobions

§ Hoshik

4 rar

4 wewe

4 wewr

2 %

sort

get numbers
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