
Python Tkinter



Download

https://www.python.org/downloads/


Visual Studio Code

Python Extension



VSC uruchomienie 

programu okno.py

CTRL F5



PyCharm

https://www.jetbrains.com/pycharm/download/#section=windows


PyCharm

uruchomienie programu okno.py

SHIFT F10



PyCharm

Zmiana interpretera



PyCharm

Zmiana interpretera
instalacja 

najnowszej 

wersję pythona

(tu już jest 

zainstalowana)



PyCharm

Zmiana interpretera



PyCharm

Zmiana interpretera



PyCharm

Zmiana interpreterainstalacja 

najnowszej 

wersję programu 

PyCharm



PyCharm

Zmiana interpretera



otwieranie plików .py dwuklikiem

skrypt okno.py 

musi być 

skojarzony 

z programem 

python.exe

dwuklik lewym 

przyciskiem 

myszy



Tkinter version

cmd

sprawdzenie, czy package Tkinter jest prawidłowo zainstalowany w systemie. 



Tkinter tutorials

w3schools Python tutorial

https://www.tutorialspoint.com/python/python_gui_programming.htm

https://www.javatpoint.com/python-tkinter

https://www.javatpoint.com/python-tkinter
https://www.w3schools.com/python/default.asp
https://www.tutorialspoint.com/python/python_gui_programming.htm
https://www.javatpoint.com/python-tkinter


Okno



Layout pack



Layout pack



Layout pack



Layout pack



Layout grid



Layout grid



Layout place



Layout place



Label

https://www.obliczeniowo.com.pl/496

https://www.javatpoint.com/python-tkinter-label

https://anzeljg.github.io/rin2/book2/2405/docs/tkinter/label.html

https://www.obliczeniowo.com.pl/496
https://www.javatpoint.com/python-tkinter-label
https://anzeljg.github.io/rin2/book2/2405/docs/tkinter/label.html


Zmienne

te typy zmiennych możemy łączyć z wigetami (Enter, Label itp.)

https://python-course.eu/tkinter/variable-classes-in-tkinter.php

https://python-course.eu/tkinter/variable-classes-in-tkinter.php


Button

przypisanie zdarzenia
kliknięcia do funkcji fun

definicja funkcji fun,
która nie ma parametrów



Button

definicja funkcji fun,
która ma jeden parametr
liczba

konwersja liczby 
całkowitej na string

definicja 
zmiennej 
liczba typu 
całkowitego 
o wartości 
10

przekazanie zmiennej liczba do 
funkcji fun za pomocą funkcji partial

przypisanie zdarzenia 
naciśnięcia przycisku do 
funkcji fun

liczba 10 pojawia się w 
okienku

import modułu partial



Button

lambda to funkcja anonimowa (bez nazwy), która może
przyjmować dowolną liczbę parametrów, ale w ciele ma
tylko jedno wyrażenie:
lambda <parametry> : <wyrażenie>

dzięki użyciu funkcji anonimowej nie
trzeba stosować modułu partial przy
przekazywaniu do niej argumentów



Entry

https://www.obliczeniowo.com.pl/496 https://www.javatpoint.com/python-tkinter-entry https://anzeljg.github.io/rin2/book2/2405/docs/tkinter/entry.html

zmienna a typu string

przypisanie wartości 
wpisywanej w Entry
do zmiennej a

przekazanie zmiennej a do funkcji wyswietl za pomocą 
funkcji partial

funkcja wyswietl może korzystać ze zmiennej a

https://www.obliczeniowo.com.pl/496
https://www.javatpoint.com/python-tkinter-entry
https://anzeljg.github.io/rin2/book2/2405/docs/tkinter/entry.html


kalkulator 1.0 1/2



kalkulator 1.0 2/2



kalkulator 2.0 1/4

wybór operatora za 

pomocą kontrolki 

Radiobutton



kalkulator 2.0 1/4

funkcja operator 

obsługująca kontrolki 

Radiobuttons

instrukcja wyboru 

match (switch) dzięki 

której wykonujemy 

określone działanie 

na liczbach w 

zależności od 

wyboru 

Radiobuttona

instrukcja wyboru 

match jest dostępna 

od wersji 3.10



kalkulator 2.0 2/4



kalkulator 2.0 3/4

definicje Radiobutton



messagebox

https://docs.python.org/3.9/library/tkinter.messagebox.html?highlight=messagebo
x#module-tkinter.messagebox

https://docs.python.org/3.9/library/tkinter.messagebox.html?highlight=messagebox#module-tkinter.messagebox
https://docs.python.org/3.9/library/tkinter.messagebox.html?highlight=messagebox#module-tkinter.messagebox


messagebox

wypisujemy to co 

zwrócił messagebox

różne rodzaje 

okienek 

informacyjnych



messagebox



messagebox



link



image – instalacja pillow

aby zainstalować bibliotekę pillow do 

obsługi zdjęć należy wpisać w linii 

komend:

py –m pip install pillow



instalacja pillow w 

PyCharm



image



mouse events

kliknięcie lewym 

bądź prawym 

klawiszem myszy 

wypisuje stosowny 

komunikat

https://python-course.eu/tkinter/events-and-binds-in-tkinter.php

https://python-course.eu/tkinter/events-and-binds-in-tkinter.php


mouse events



mouse events



keyboard events

symbol naciśniętego 

klawisza wyświetla 

się w labelu



keyboard events

użytkownik ma

wpisać słowo 

komputer

właściwie naciśniete 

litery oraz bieżąca 

są wyświetlane 

gdy użytkownik 

wpisze poprawnie 

wyraz program 

kończy pracę



keyboard events



zagadka



2 liczby



kartkówka

Entry

Label

Button

po naciśnięciu 

buttona zmiana 

napisu w Labelu



kartkówka



FeetToMeters

https://tkdocs.com/tutorial/firstexample.html

https://tkdocs.com/tutorial/firstexample.html


// tkinter reference
https://anzeljg.github.io/rin2/book2/2405/docs/tkinter/

https://anzeljg.github.io/rin2/book2/2405/docs/tkinter/
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