Programowanie Aplikacji Desktopowych



srodowiska programistyczne IDE (Integrated Development Environment)

/

Visual Studio (Windows) — IDE (Integrated Development Environment),
Community 2019 — free (C#, F#, Visual Basic, C++, Python, JavaScript/TypeScript)

Visual Studio Code (Windows, Linux, macOS) — edytor open source (free)
z wieloma rozszerzeniami (m.in. JavaScript, Python, Java, C/C++, C#, Powershell,
HTML/CSS. PHP) //trzeba samodzielnie zainstalowac kompilator i debugger

@ Visual Studio dla komputerow Mac (macOS) - IDE

i

T Code::Blocks - The free C/C++ and Fortran IDE


https://visualstudio.microsoft.com/pl/
https://visualstudio.microsoft.com/pl/
https://www.codeblocks.org/
https://www.codeblocks.org/
https://www.codeblocks.org/
https://code.visualstudio.com/
https://code.visualstudio.com/
https://code.visualstudio.com/
https://visualstudio.microsoft.com/pl/

srodowiska programistyczne IDE (Integrated Development Environment)

LJ Apache NetBeans — IDE (Java, php, C++ ..., free)

A :
s Lclipse —IDE (C++, Java ..., free)

r Codelite - cross platform IDE specialized in C, C++, PHP and JavaScript (free)
//trzeba samodzielnie zainstalowaé kompilator i debugger

a CLion - A cross-platform IDE for C and C++ (komercyjne)

C++ compiler online (to nie jest IDE, free)



https://netbeans.apache.org/
https://netbeans.apache.org/
https://netbeans.apache.org/
https://www.onlinegdb.com/online_c++_compiler
https://www.onlinegdb.com/online_c++_compiler
https://www.onlinegdb.com/online_c++_compiler
https://www.onlinegdb.com/online_c++_compiler
https://www.eclipse.org/downloads/
https://www.jetbrains.com/clion/
https://codelite.org/

srodowiska programistyczne RAD (Rapid Application Development )

/

x Visual Studio (Windows) — IDE (Integrated Development Environment),
Community 2019 — free (C#, F#, Visual Basic, C++, Python, JavaScript/TypeScript)

[ Aplikacja klasyczna systemu Windows C++

[ Aplikacja Windows Forms C#

™ Aplikacja WPF C#


https://visualstudio.microsoft.com/pl/
https://visualstudio.microsoft.com/pl/

Instalacja Visual Studio Community

https://visualstudio.microsoft.com/pl/

a8 https://visualstudio.microsoft.com/pl/ B 6% % QSzukaj

=' Microsoft | Visual Studio  Produkty . Materialy do pobrania Kup »~  Pomoctechniczna .  Dostep dia subskrybentdw Bezptatne Visual Studio Wszystkie produkty Microsoft «  Wyszuksj ©  Zaloguj sie

To jest sposob
tworzenia
oprogramowania

Nad czym chcesz dzisiaj [code, build, debug,
deploy, wspéipracowac, i co
przeanalizowac, learn]?

Visual Studio moze to zrobic.

Poznaj rodzine programu Visual Studio

vl

Q)

Visual Studio Visual Studio for Mac Visual Studio Code
o | Wersja 17. [ 3 ] Wersja 8.10 Head | Wersja 1.62
Najlepsze komplek srodowisko IDE dla Komplek srodowisko IDE dla deweloperé Autonomiczny edytor kodu Zrédiowego dziatajacy w
deweloperéw platformy .NET i jezyka C++ w systemie platformy .NET, ktore jest natywne dla systemu systemach Windows, macOS i Linux. Najlepszy wybor
Windows. Pelna gama narzedzi i funkcji macOS. Obejmuje najwyzszej klasy wsparcie dla sieci, dla deweloperow jezyka Java i internetu z mnéstwem
p lajacych podniesc poziom i ulepszy¢ kazdy chmury i tworzenia gier oraz bardzo dobre narzedzia rozszerzen do obstugi niemal dowolnego jezyka
etap opracowywania oprogramowania. do ia miedzyplatfi ych aplikacji programowania.
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komputeréw Mac

Professional 2022


https://visualstudio.microsoft.com/pl/

Visual Studio Community 2019 instalacja srodowisk do tworzenia interfejsow graficznych

Utworz nowy projekt

Ostatnie szablony projektow

Lis tnio uzywanych szablonow bedzie wy: E Nie znaleziono dokiadnych dopasowar
w tym miejscu.

R g | P ey N g
Modyfikowanie elementu — Visual Studio Community 2019 — 16.9.1

Obcigzenia  Pojedyncze sktadniki  Pakiety jezykowe  Lokalizacje instalacji

P Opracowywanie zawartosci w jezyku Python Programowanie/za pomoca oprogramowania Node.js Szczegé+y in5ta|acji
Edytowanie, debugowanie, opracowywanie interakcyjne Twérz skalowgfne aplikacje sieciowe przy uzyciu
oraz kontrola Zrédia dla jezyka Python. Srodowiska Node.js — asynchronicznego srodowiska uru... i Prog ramowanie aplikacji klasyczny... *

~ Dotaczone
v Podstawowe funkcje jezyka C++ dla komp...
Komputery i urzadzenia przenosne (5) == T qcl:‘:;\‘;]; YR VB .
wersja — — narzedzia...
Windows 10 SDK (10.0.19041.0)
Debuger just in time

Programowanie aplikacji klasycznych dla platformy .NET t_._:l Programowanie aplikacji klasycznych w jezyku C++
Tworz aplikacje WPF | Windows Forms oraz aplikagje Kompiluj nowoczesne aplikagje C++ dla systemu Windows
konsolowe przy uzyciu jezykow C#, Visual Basic i F# za p... przy uzyciu wybranych przez siebie narzedzi, takich jak M... Narzedzia profilowania dla jezyka C++
Narzedzia CMake jezyka C++ dla systemu...

C++ ATL dla najnowszych narzedzi kompil...

Adapter testowy dla platformy Boost.Test
Opracowywanie zawartosci dla platformy uniwersalnej...

N Tworz aplikacje dla platformy uniwersalnej systemu
Windows za pomoca jezyka C#, VB lub, opcjonalnie, C++.

Opracowywanie aplikacji mobilnych za pomoca srodo...
Twérz aplikacje dla wielu platform (iOS, Android lub
Windows) przy uzyciu programu Xamarin.

Test Adapter for Google Test
Live Share

IntelliCode

C++ AddressSanitizer

SRR <Jof<f<f<]

C++ MFC dla najnowszych narzedzi kompi...
"ﬂ Oprac aplikag)i mobilnych za pomoca srodo...

Tworz aplikacje dla wielu platform (i0S, Android lub
Windows) przy uzyciu srodowiska C++.

Obstuga C++/CLI dla narzgdzi kompilagji...

Moduty jezyka C++ dla narzedzi kompilagj...
Narzedzia C++ Clang dla systemu Window...
Diagnostyka JavaScript

Lokalizacja
C\Program Files (x86)\Microsoft Visual Studio\2019\Community

Kontynuujgc, wyrazasz zgode na warunki licencji wybranej wersji programu Visual Studio. Oferujemy réwniez mozliwos¢ pobrania innego
oprogramowania z programem Visual Studio. To oprogramowanie jest licencjonowane oddzielnie, zgodnie z informagjami podanymi w temacie 3rd Party . .
Notices (Materiaty innych producentéw) lub w dotaczonej licengji. Kontynuujac, wyrazasz rowniez zgode na warunki tych licengji. Instaluj podczas pobierania ~
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Frameworki do tworzenia aplikacji okienkowej] Windows

Windows Windows
Desktop (Win32) Apps UWP Apps

7

WinUl 3 /WinUI 2 h

(2" generation of WinUl)

(3 generation of WinUI)

WinForms}
2002

Library |
Controls &
NV [ES j

https://geek.justjoin.it/uwp-universal-windows-platform-dlaczego-wszyscy-heijtuja



https://geek.justjoin.it/uwp-universal-windows-platform-dlaczego-wszyscy-hejtuja
https://geek.justjoin.it/uwp-universal-windows-platform-dlaczego-wszyscy-hejtuja
https://geek.justjoin.it/uwp-universal-windows-platform-dlaczego-wszyscy-hejtuja
https://geek.justjoin.it/uwp-universal-windows-platform-dlaczego-wszyscy-hejtuja
https://geek.justjoin.it/uwp-universal-windows-platform-dlaczego-wszyscy-hejtuja
https://geek.justjoin.it/uwp-universal-windows-platform-dlaczego-wszyscy-hejtuja
https://geek.justjoin.it/uwp-universal-windows-platform-dlaczego-wszyscy-hejtuja
https://geek.justjoin.it/uwp-universal-windows-platform-dlaczego-wszyscy-hejtuja
https://geek.justjoin.it/uwp-universal-windows-platform-dlaczego-wszyscy-hejtuja
https://geek.justjoin.it/uwp-universal-windows-platform-dlaczego-wszyscy-hejtuja
https://geek.justjoin.it/uwp-universal-windows-platform-dlaczego-wszyscy-hejtuja
https://geek.justjoin.it/uwp-universal-windows-platform-dlaczego-wszyscy-hejtuja
https://geek.justjoin.it/uwp-universal-windows-platform-dlaczego-wszyscy-hejtuja

Frameworki do tworzenia aplikacji okienkowej] Windows

Aplikacja klasyczna systemu Windows - Windows API, istnieje od lat 80tych.

Microsoft Foundation Class Library (MFC) — biblioteka, ktéra opakowuje fragmenty
Windows APl w klasy C++,
wprowadzona w 1992r.

Windows Forms (WinForms) - to bezptatna biblioteka klas graficznych (GUI)
typu open source, wprowadzona w 2002r.
Uwaza sie ja jako nastepce MFC.

Windows Presentation Foundation (WPF) - darmowy podsystem graficzny o
otwartym kodzie zrédtowym, zostat
pierwotnie wydany jako czes¢
.NET Framework 3.0 w 2006 roku.

Aplikacja platformy uniwersalnej systemu Windows — ten sam kod aplikacji UWP
dziata na dowolnym urzadzeniu z Windows 10 —
telefonie, tablecie, desktopie. Wprowadzona w Win 10.

WinUI 3 - zapewnia spdjne, intuicyjne i przystepne srodowisko
przy uzyciu najnowszych wzorcow interfejsu uzytkownika (Ul).

Windows Ul Library Roadmap



https://github.com/Microsoft/microsoft-ui-xaml/blob/main/docs/roadmap.md
https://github.com/Microsoft/microsoft-ui-xaml/blob/main/docs/roadmap.md

Aplikacja klasyczna systemu Windows

Istnieje wiele sposobow tworzenia aplikacji Windows, ale ten sposob byt
pierwszy. Aplikacja klasyczna systemu Windows uzywa interfejsu API
Windows (nazywanego rowniez Win32 API, Windows Desktop API oraz
Windows Classic API). Jest to oparta na jezyku C platforma do
tworzenia aplikacji w systemie Windows. Istnieje ona od lat 80 i jest
uzywana do tworzenia aplikacji Windows od dziesiecioleci. Na jej
podstawie zostaty stworzone bardziej zaawansowane i tatwiejsze w
programowaniu frameworki np.: MFC, ATL, frameworki .NET. Nawet
najbardziej nowoczesny kod srodowiska Windows runtime dla aplikacji
Uniwersalnej Platformy Windows (UWP) czy aplikacji ze sklepu

napisanych w jezyku C++/WIinRT uzywa interfejsu APl Windows pod
spodem.

Windows API Index



https://docs.microsoft.com/en-us/windows/win32/apiindex/windows-api-list
https://docs.microsoft.com/en-us/windows/win32/apiindex/windows-api-list

Aplikacja klasyczna systemu Windows

Aplikagja klasyczna systemu Windows C++

U tWé rZ n Owy p rOJe kt Wyszukaj szablony (Alt+S) P~

Wyczysc wszystko

Ostatnie szablony projektc':w C++ - Wszystkie platformy - Wszystkie typy projektow -
T Aplikacja WPF C# Aplikacja klasyczna systemu Windows

Projekt aplikacji z graficznym interfejsem uzytkownika, ktora dziata w systemie
[l Aplikacja Windows Forms (.NET Framework) C# Windows.

C++ Windows Klasyczny
1 Aplikacja Windows Forms C#

Przewodnik: tworzenie tradycyjnej aplikacji
klasycznej Windows klasycznej (C++)



https://docs.microsoft.com/pl-pl/cpp/windows/walkthrough-creating-windows-desktop-applications-cpp?view=msvc-160
https://docs.microsoft.com/pl-pl/cpp/windows/walkthrough-creating-windows-desktop-applications-cpp?view=msvc-160

Aplikacja klasyczna systemu Windows

Da Plik Edyga Widok Git Projekt Kompilowanie Debugowanie Test Analiza Narzedzia Rozszerzenia Okno  Pomoc Wyszukaj (Ctrl+Q) P WindowsProjectd @ — X
- V-2 @ - ~ Debug ~ x86 ~ P Lokalny debuger Windows ~ e [E] - ¥ _| = |& Live Share &
Przybornik ~ 0 X WindowsProject4cpp # X ~ #  Eksplorator rozwigzan ~ o x
Przeszukaj przybornik P~ ['o.]wmdowspmjeim . . - (E.Slut.Jalrjyzasleg) - . - 9 wWinMain(HINSTANCE hinstance, HINSTANCE hPrey ~ &= A8 o-58H o ﬁE
4 Ogélne ; ;;;’ WindowsProject4.cpp : Definiuje punkt wejscia dla aplikacji. - Przeszukaj: Exsplorator rozwiazart (Cirl+:) -
Brak kontrolek nadajacych sie do 3 I % Rozwiazanie .WindowsProjectd” (liczba projektéw: 1z 14
el q f el 4 % WindowsProj
UEEE WS e Przenagmj’ 4 =#include "framework.h" _)ﬂﬂ
element na ten tekst, aby doda¢ . _— . " b =m Odwotania
go do przybornika. 5 L#ln(lude WindowsProject4.h b 50 Zaleznosci zewnetrzne
6 b 72 Pliki naglowkowe =
7 #define MAX_LOADSTRING 100 Il »
8 Eksplorator rozwigzan = Zmiany GIT
9 Zmi lobalne:
// Tnienne globalne . o T - hx
10 HINSTANCE hInst; // bieigce wystgpienie
11 WCHAR szTitle[MAX_ LOADSTRING]; // Tekst paska tytuiu -
12 WCHAR szWindowClass[MAX_ LOADSTRING]; // nazwa klasy okna giownego E‘ »
13
14 // Przekaz dalej deklaracje funkcji dotgczone w tym module kodu:
15 ATOM MyRegisterClass(HINSTANCE hInstance);
16 BOOL InitInstance(HINSTANCE, int);
17 LRESULT CALLBACK WndProc (HWND, UINT, WPARAM, LPARAM);
18 INT_PTR CALLBACK About (HWND, UINT, WPARAM, LPARAM);
19
20 int APIENTRY wWinMain(_In_ HINSTANCE hInstance,
21 _In_opt_ HINSTANCE hPrevInstance,
22 _In_ LPWSTR 1pCmdLine,
23 = _In_ int nCmdShow)
24 {
25 UNREFERENCED_PARAMETER(hPrevInstance);
26 UNREFERENCED_PARAMETER(1pCmdLine);
27 -
117% ~ @ Nieznaleziono sadnych probleméw < » W:22  Zn:47 SPACJE  CRLF
Pokaz dane wyjsciowe z:  Kompilacja - = |
a
4 »

Lista bledow = Dane wyjsciowe

[] Gotowe 4 Dodaj do kontroli zrodia « &,




Aplikacja Windows Forms

Windows Forms (WinForms) - to bezpfatna biblioteka klas graficznych
(GUI) typu open source zawarta jako czes¢ Microsoft .NET, .NET
Framework lub Mono Framework[1], zapewniajgca platforme do
pisania aplikacji klienckich na komputery stacjonarne, laptopy i
komputery typu tablet.

Chociaz jest postrzegana jako zamiennik wczesniejszej i bardziej
ztozonej biblioteki klas Microsoft Foundation Class Library opartej na
C++, nie oferuje poréwnywalnego paradygmatu i dziata jedynie jako
platforma dla warstwy interfejsu uzytkownika w rozwigzaniu
wielowarstwowym.

Aplikacja Windows Forms to aplikacja sterowana zdarzeniami
obstugiwana przez platforme .NET Framework. W przeciwienstwie do
programu konsolowego spedza wiekszos¢ czasu po prostu czekajgc,
az uzytkownik cos zrobi, na przyktad wypetni pole tekstowe lub kliknie
przycisk. Kod aplikacji mozna napisacC w jezyku programowania .NET,
takim jak C# lub Visual Basic.

https://en.wikipedia.org/wiki/Windows Forms



https://en.wikipedia.org/wiki/Windows_Forms

Aplikacja Windows Forms

™ Aplikacja Windows Forms C#

Utworz nowy projekt

windows formsl

Wyczysc wszystko

Ostatnie szablony projektow c*

Wszystkie platformy - Wszystkie typy projektow -

Tl Aplikacja Windows Forms (NET Framework) C# 7 Aplikacja Windows Forms

Szablon projektu stuzacy do tworzenia aplikacji NET Windows Forms (WinForms).

™) Aplikacja Windows Forms Cc#

C# Windows Klasyczny

Utworz nowy projekt

windows forms
Wyczysc wszystko

Ostatnie szablony projektow cx

v Wszystkie platformy v Wiszystkie typy projektéw -

i Aplikacja Windows Forms (NET Framework) C# €*  Aplikacja Windows Forms (NET Framework)

Projekt do tworzenia aplikacji z interfejsem uzytkownika w modelu Windows Forms

1 Aplikacja Windows Forms c# (WinForms)

C# Windows Klasyczry
..o Kreator anlikacii klasveznel sustemu

Tworzenie aplikacji Windows Forms w jezyku Visual Studio c#



https://docs.microsoft.com/pl-pl/visualstudio/ide/create-csharp-winform-visual-studio?view=vs-2019
https://docs.microsoft.com/pl-pl/visualstudio/ide/create-csharp-winform-visual-studio?view=vs-2019
https://docs.microsoft.com/pl-pl/visualstudio/ide/create-csharp-winform-visual-studio?view=vs-2019
https://docs.microsoft.com/pl-pl/visualstudio/ide/create-csharp-winform-visual-studio?view=vs-2019

Aplikacja Windows Forms

VB  Aplikacja Windows Forms

Szablon projektu stuZzacy do tworzenia aplikacji NET Windows Forms (WinForms).

Visual Basic Windows Klasyczny

Tworzenie aplikacji Windows Forms w Visual Studio uzyciu Visual Basic



https://docs.microsoft.com/pl-pl/visualstudio/ide/create-a-visual-basic-winform-in-visual-studio?view=vs-2022
https://docs.microsoft.com/pl-pl/visualstudio/ide/create-a-visual-basic-winform-in-visual-studio?view=vs-2022
https://docs.microsoft.com/pl-pl/visualstudio/ide/create-a-visual-basic-winform-in-visual-studio?view=vs-2022
https://docs.microsoft.com/pl-pl/visualstudio/ide/create-a-visual-basic-winform-in-visual-studio?view=vs-2022

Visual Studio



Windows Presentation Foundation (WPF)

Windows Presentation Foundation (WPF) to darmowy podsystem
graficzny o otwartym kodzie zrodtowym (podobny do WinForms)
pierwotnie opracowany przez firme Microsoft do renderowania
interfejsow uzytkownika w aplikacjach opartych na systemie
Windows.

WPF, wczesniej znany jako ,Avalon”, zostat pierwotnie wydany jako
czes¢ .NET Framework 3.0 w 2006 roku.

WPF uzywa DirectX oraz wykorzystuje XAML, jezyk oparty na
XML, do definiowania i tgczenia réznych elementow interfejsu.
Aplikacje WPF mozna wdrazac jako samodzielne programy
komputerowe lub hostowac jako obiekt osadzony w witrynie
iInternetowej]. WPF ma na celu ujednolicenie wielu typowych
elementdw interfejsu uzytkownika, takich jak renderowanie 2D/3D,
dokumenty state i adaptacyjne, typografia, grafika wektorowa,
animacja w czasie wykonywania i wstepnie renderowane
multimedia. Elementy te mozna nastepnie tgczy¢ i manipulowac w
oparciu o rézne zdarzenia, interakcje uzytkownika i powigzania
danych.

https://en.wikipedia.org/wiki/Windows Presentation Foundation



https://en.wikipedia.org/wiki/Windows_Presentation_Foundation

Windows Presentation Foundation (WPF)

Przewodnik klasyczny (WPF .NET)



https://github.com/dotnet/wpf
https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/desktop/wpf/overview/?view=netdesktop-5.0

Windows Presentation Foundation (WPF)
AN

5 Aplikacja WPF C# /

- O
Utwdrz nowy projekt o x-
Wyczysc wszystko
Ostatnie szablony projektow c# Wiszystkie platformy - Wszystkie typy projektow -
[l Aplikacja Windows Forms (.NET Framework) C# rj’ Aplikacja WPF

<> Projekt stuzacy do tworzenia aplikacji WPF na platformie .NET Core

[ Aplikacja Windows Forms c# c# Windows Klasyczny

/

https://github.com/microsoft/WPF-Samples

Samouczek: tworzenie prostej aplikacji w jezyku C# (WPF) (Pizzeria)

Samouczek: tworzenie nowej aplikacji WPF za pomoca platformy .NET
(Zamawiarka Prezentow)



https://docs.microsoft.com/pl-pl/visualstudio/get-started/csharp/tutorial-wpf?view=vs-2019
https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/desktop/wpf/get-started/create-app-visual-studio?view=netdesktop-5.0&preserve-view=true
https://github.com/microsoft/WPF-Samples
https://github.com/microsoft/WPF-Samples
https://github.com/microsoft/WPF-Samples

Windows Presentation Foundation (WPF)

7

- O
Utwdrz nowy projekt w x-
Wyczysc wszystko
Qstatnie szablony projektc')w c# M Wszystkie platformy - Wszystkie typy projektow -
C Aplikacja Windows Forms (NET Framework) C# r.j’ Aplikacja WPF (NET Framewaork)
LH¥

Aplikacja kliencka Windows Presentation Foundation
1 Aplikacja Windows Forms C#

C# KAML Windows Klasyczny



.NET Core vs .NET Framework

Umozliwia tworzenie aplikacji dziatajgce;j Umozliwia tworzenie aplikacji dziatajgcych
tylko na platformie Windows platformach:
Windows, Linux oraz MacOS

.NET Framework
APls

~ wolne i otwarte

oprogramowanie
NET

ttps://msdn.microsoft.com

roznice miedzy .NET Core oraz .NET Framework

.NET Core vs .NET Framework



https://www.c-sharpcorner.com/article/difference-between-net-framework-and-net-core/
https://www.c-sharpcorner.com/article/difference-between-net-framework-and-net-core/
https://www.c-sharpcorner.com/article/difference-between-net-framework-and-net-core/
https://www.c-sharpcorner.com/article/difference-between-net-framework-and-net-core/
https://www.plukasiewicz.net/Artykuly/NetFrameworkVsNetCore

Windows Presentation Foundation (WPF)

Dq Pliik Edycja Widok Git Projekt Kompilowanie Debugowanie Projekt Format Test Analiza Narzedzia Rozszerzenia Okno Pomoc Wyszukaj (Ctrl+Q) P
o- B2 WM 9 -0 - Debug - AnyCPU - b WpfApp2 ~ & - -
§ Przybornik v B x Maanmduw.xaml.cs - &
é Przeszukaj przybornik P~ -
g 4 Typowe kontrolki WPF | g
g Wskaznik @
3 Border . )
Zk Button & 56 :_‘Euttun‘ €3
g CheckBox 5
Z‘-‘_ ComboBox
2 DataGrid
= Grid
& Image
A Label
EE ListBox
® RadioButton
[] Rectangle
StackPanel
== TabControl
TextBlock i "
B TextBox . -
> Wszystkie kontrolki WPF 71,64.. ~ »

4 Ogolne QProjekt H  @ExAML B oE®
Brak kontrolek nadajacych sie do ButmnD — e S paTe |+
mravimce ol |l ne:tgnorablera | g

0 do przyboika. 8 Title="MainWindow" Height="450" Width="800">
9 =] <Grid>
10 <Button Content="Button" HorizontalAlignment="Left" Margin="56,58,0,0" VerticalAlignment=—
11
12 </Grid>
13 </Window>
14
117% -~ @ Nie znaleziono zadnych probleméw 4 » W:10 Zn:16 SPACIE CRLF
Dane wyjsciowe v pox
Pokaz dane wyjsciowe z  Kompilacja - *a
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1 Rozwiazanie .WpfApp2” (liczba projektéw: 1z 1)
4 [c= WpfApp2
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L) Appxaml
c# Assemblylnfo.cs
P L) MainWindow.xam|
Eksplorator rozwigzan = Zmiany GIT
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Nazwa  <Brak nazwy>
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Typ Button

Rozmiesé wedlug: Kategoria =

b Pedzel

b Uktad

P Tekst

P Wyglad

4 Wspadlne
Command o
CommandParame... o
Content Button L]

IsCancel

IsDefault

Cursor -|o

DataContext

IsEnabled

P Automatyzacja
P Transformagja

b Rézne

Gotowe
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Extensible Application Markup Language (XAML)

tWindow x:Class="WpfApp.MainWindow"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2886/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2@@6/xaml"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2088"
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2ee6"

mc:Ignorable="d"
Title="MainWindow" Height="458" Width="8e@">

<l-- przycisk -->

<Button Content="Button" HorizontalAlignment="Left" Margin="15,159,0,@" VerticalAlignment="Top" Height="66" Width="118"/>

</Window>



Aplikacja platformy uniwersalnej systemu Windows (UWP)

Uniwersalna Platforma Windows (UWP) pozwala na stworzenie
uniwersalnej aplikacji, ktora dziata na dowolnym urzgdzeniu z Windows 10
lub nowszym (tablecie, komputerze desktopowym, urzgdzeniu mobilnym
(wsparcie dotyczgce systemu Windows Mobile 10 zakonczyto sie 10 grudnia
2019 r.), holograficznym, Xbox oraz wbudowanym).

Aplikacje platformy UWP nie dziatajg we wczesniejszych wersjach systemu
Windows.

Aplikacje platformy UWP uzywajg interfejséw APl WInRT, aby zapewni¢
interfejs uzytkownika i zaawansowane funkcje asynchroniczne, ktére sg
idealne dla urzgdzen potaczonych z Internetem.

Aby stworzy¢ program z zastosowaniem tej platformy uzywa sie szablonu
projektu platformy uniwersalnej Windows Platform (UWP), jezyka Extensible
Application Markup Language (XAML) i jezyka programowania C#.

What's a Universal Windows Platform (UWP) app?



https://docs.microsoft.com/en-us/windows/uwp/get-started/universal-application-platform-guide

Aplikacja platformy uniwersalnej systemu Windows (UWP)
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Wyczysc wszystko

Ostatnie szablony projektc':w Wszystkie jezyki - Wszystkie platformy - Wszystkie typy projektow -
o C# Jezref A :

=i Aplikacja WPF cx Pusta aplikacja (platforma uniwersalna systemu Windows) Moy

plikacja B |

Projekt jednostronicowej aplikacji platformy uniwersalnej systemu Windows

™ Aolikacia Wind r - (platformy UWP), ktcry nie ma wstepnie zdefiniowanych kontrolek ani uktadu.
plikacja Windows Forms

C# HAML Windows Xbox UWP Klasyczny

Samouczek: tworzenie pierwszej aplikacji
platformy Windows universal Visual Studio
przy uzyciu jezyka XAML i jezyka C#
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Aplikacja platformy uniwersalnej systemu Windows (UWP)

Konfiguruj nowy projekt

Pusta aplikacja (platforma uniwersalna systemu Windows) <  XAML  Windows  Xbox ~ UWP  Klasyezny

Nazwa projektu
UWPpP

Lokalizacja

C\Users\Marek\source\repos

Microsoft Visual Studio @

Nazwa rozwiazania (j ]

Aby otworzyc ten projekt, musisz uzywac systemu Windows 10.
¢ Zaktualizuj system do wersji Windows 10, aby kontynuowac
tworzenie projektu aplikacji uniwersalnej systemu Windows.

Umiesc rozwigzanie | projekt w tym samym|
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WinUl 3

Biblioteka interfejsu uzytkownika systemu Windows (WinUlI) 3 to
najnowsza i zalecana struktura interfejsu uzytkownika (Ul) dla aplikaciji
klasycznych systemu Windows, w tym aplikacji zarzgdzanych, ktore
uzywajg C# i .NET oraz aplikacji natywnych, ktore uzywajg C++ z
interfejsem Win32 API. Wigczajgc system Fluent Design do wszystkich
srodowisk, elementéw sterujgcych i stylow, WinUI zapewnia spojne,
intuicyjne i przystepne srodowisko przy uzyciu najnowszych wzorcow
interfejsu uzytkownika. WinUI 3 jest dostepny jako czes¢ Windows App
SDK. Zestaw SDK aplikacji systemu Windows zapewnia ujednolicony
zestaw interfejséw API i narzedzi, ktérych mozna uzywac w spojny sposob
przez dowolng aplikacje C++ Win32 lub C# .NET w szerokim zestawie
docelowych wersji systemu operacyjnego Windows.

Create a WinUI 3 app

https://docs.microsoft.com/en-us/windows/apps/get-started/?tabs=cpp-win32
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Linki

Dokumentacja techniczna firmy Microsoft (C#, C++...)

Build desktop apps for Windows - Ta dokumentacja zawiera najnowsze
wskazowki dotyczgce tworzenia aplikacji klasycznych dla systemoéw
Windows 11 i Windows 10.



https://docs.microsoft.com/pl-pl/windows/uwp/gaming/tutorial--create-your-first-uwp-directx-game?view=msvc-160
https://docs.microsoft.com/en-us/windows/apps/desktop/#choose-your-app-type

