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data_1

umies¢ na stronie aktualng date i godzine

AN

C @ filey//D:/Datehtml

Thu Feb 02 2023 10:36:00 GMTH0100 (czas srodkowoeuropejski standardowy)

dziatajgcy zegarek - czas zmienia sie co sekunde

wykorzystaj metode window.setInterval()



data 2

umies¢ na stronie polskg date i godzine

Komunikat z biezgcej strony

Witaj!
Dzisig] jest czwartek | 2 lutego 2023
godzina 10.19

wykorzystaj tablice z polskimi nazwami dni tygodnia i miesiecy



window 1

stworz strone wykorzystujgcg obiekt window

/

obiekt window

szerokos¢ strony: window.innerWidth=609

wysokosc¢ strony: window.innerHeight=380

‘ otworz strone: window.open() ‘ ‘ uruchom opdézniony o 2s alert: window.setTimeout() ‘

f \ alert pokazuje sie z 2 s opdznieniem
/

Go g Ie Informacja na tej stronie

| opozniony alert

Szukaj w Google Szezetimy traf “




window_ 2

stworz przycisk wypisujgcy Twoje imie litera po literze co 1s

@ window2 htm " r_l_‘ /

C & filey///F/window?2.html

obiekt window r.w

@ window2.htm

| wypisz imie | C @ filey///F/windowZhtml

obiekt window

B}Iﬂ window2.htm » r+‘

C & filey///F/window?2.html

obiekt window

Marek

wykorzystaj metode window.setInterval()
oraz window.clearInterval()

| wypisz imig |



[ & cbiekt Nawigator b

> O @ filey//Dyfindex.html

Latitude: 51.75425
Longitude: 19.44183
maps

/

wypisz szerokos$¢ i dtugosé geograficznag
pozycji uzytkownika, pokaz jg na mapie
google

navigator_1
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history 1

Napisz strone wykorzystujgcg przyciski poruszajgce sie po historii przeglagdanych stron

\

@ indexhtml X r—_ — —

| 4
= C @ filey///Clindex.html

llldeX ilos¢ odwiedzonych stron

/

window.history.length: 8
| window.history.back() H window.history.forward() ‘
1

/ Przycisk poruszajgcy sie w przdd po historii odwiedzanych stron

Przycisk poruszajacy sie w tyt po historii odwiedzanych stron



walidacja_1

walidacja pustego pola oraz
wpisania tylko imienia (lub tylko nazwiska)

Uczen:
walidacja pustego pola oraz
wpisania wtasciwego adresu e-mail
Imie 1 nazwisko: ’* (ze znakiem @ w $rodku)
e-mail: P
. |5k L
occna. | walidacja cyfry od 1 do 6
data: dd.mm.rrrr --:-- D’*
{ wyslij ] { reset ] \ walidacja pustego pola,
date i godzine wybiera sie
z kalendarza
Uwagal

Pola oznaczone * sg obowigzkowe!



Komunikat z biezace] strony

|
e-mail: anna *
7 )
- Uwzglednij znak ,@" w adresie e-mail. W adresie
.anna” brakuje znaku ,@".
>-mail: anna@ *
7 )

- Podaj czes¢ po znaku ,@". Adres ,anna@" jest
niepetny.

Komunikat z biezacej strony

wpisz date

walidacja_1

Uczen:

Imie 1 nazwisko: [ i l*

e-mail: [
[ F
data: [dd.mm.r‘r‘r‘r‘ S . Dl*

ocena:

Uwagal!
Pola oznaczone * sg obowiazkowe!

s om0

wysli

Jwaga!
>ola oznaczone *

luty 2023 ¥

30 3 1 2

13 14 15 16

20 21 22

27 28 1 2
6 7 8 9
Wyczysé

3

10

17

24

3

/[\

pon wto s$ro czw pig sob

4

1

18

25

4

1

v EXES
ne 21 48

5
12
19
26

5
12

Dzisiaj

Komunikat z biezacej strony

Wpisz imig i nazwisko

Komunikat z biezace] strony

22

23

00

01

02

Csamo imie lub samo nazwisko nie wystarczy >

49

50

51

52

53

ocena: \ =N o

data: E
@ = Wypetnij to pole.
ocena:

!412433 I*

Wartosc nie moze by¢ wieksza niz 6. ’

i

pomoc dla pal:
* e-mail
* ocena

data \\

https://www.w3schools.com/html/htm! form input types.asp



https://www.w3schools.com/html/html_form_input_types.asp

obiekty 1

Przedstaw sprzedawany samochdd jako obiekt z wiasciwosciami (polami) oraz jedng metodg toString()
wypisujgcg wartosci wszystkich pdl obiektu

(O Wiadomosci Q & Twoje konto
car = {
PRZEDSIEBIORCA (D) " -
P— marka:"Opel Astra”,

-
= I

R pojemnosc:"1.6",

zodowolona 2 tego ogloszeniodawcy

s paliwo: "benzyna",

g

Wigcej od tego ogloszeniodewcy >

o

LOKALIZACIA

@© todz, Batuty
Lodzkie

@)

toString:

Dodane 23 Iutego 2023 V] DANE FIRMY )
A1 1 S P \
Opel Astra 1.6 Benzyna!/2004!/Climatronic! M B T i e return marka: car.marka \vn
/serw'sowanyl Numer telefonu: +48 571 200 200
7 990 zt o oo

d. RRSO 19,59% >>

Zobacz wigcej \/

pojemnosc: car.pojemnosc}\n
paliwo: car.paliwo}\n

PRAWA KONSUMENTA

[ promus oDswiEz

iego jak
‘ Firmowe H Model: Astra H Rok produkeji 2004 H Pafiwo: Benzyna H Typ nadwozia: Hatchback Zobacz wiscej

[ Preotieg:2s5 384m | [ Kolor: Nebiesi | [ ston technicany: Nieusztodzony |

] Skrzynia biegéw: Menusina H Kierownica: po lewej ‘




obiekty 1

@ | Obiekty x| + @ | Obiekty L

C @ D) file:///D:/obiekty/1/indexhtml c o

D) files///D+/obiekty/1/indexhtml

po kliknieciu na zdjecie
pokazujg sie pola obiektu

click

marka: Opel Astra
pojemnosc: 1.6
paliwo: benzyna

typ_nadwozia: Hatchback

evamonca ()

» Tane Aatoat przebieg: 235338
R oo e kolor: niebieskt

stan techniczny: meuszkodzony
(e |

skrzynia_biegow: manualna

kierownica: po lewe) stronie

rok_produkeji: 2004

——— o serwisowany: tak
Opel Astra 1.6 Benzyna!/2004!/Climatronic!
/Serwisowany! wyp enie: : :
7990zt s 0zaz Climatronic
e e e T R T i

] [ | [ wp

e Tl



obiekty 2

Napisz strone z przyciskiem, ktory jest konfigurowany za pomocg panelu konfiguracyjnego.
Konfigurowane pola s3 odwzorowane w obiekcie myButton

\

Konfiguracja obiektu

: jestem konfigurowalnym obigktem |-|k‘31‘3‘1’
| |napis
el szerokosc: 110px
| ok |

let myButton = {
color:"",
text:"",

width:"",

r

toString:function(){
tu_nalezy_wpisac_kod_wypisujgcy_wartosci_pol obiektu;

The Input element



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/input

obiekty 2

Konfiguracja obiektu

komputer | . | kolor

| komputer | napis

click \ e—)  <zerokoié: 167px

click

po nacisnieciu przycisku ok
buton zmienia wyglad zgodnie
z konfiguracja

Komunikat z biezacej strony

Konfiguracja obiektu:
kolor #0b23e0

napis: komputer
szerokosc 167px
konfiguracja obiektu (przycisku)

wypisana za pomocg metody
myButton.toString()




regex_1

napisz strone (gre) z zastosowaniem wyrazen regularnych (regular expression).
Przyktad (nie musi byé taka sama, moze by¢ oparta na innym pomysle):

\

timer

/
30s

Wpisz wyraz wg. wzoru (masz 30s):

| start |

przycisk startu

input do wpisywania ciggow tekstowych
zgodnych z podanym wzorcem

gdy uzytkownik wpisze
string niezgodny ze
wzorcem pole zabarwia sie
na czerwono

wyrazenie regularne
(wzor ciggu tekstowego)

gdy uzytkownik wpisze string
zgodny ze wzorcem
pole zabarwia sie na zielono

Game Over
Score: 1

/ Time: 30

po uptywie 30s gra sie konczy [ —
i pokazuje sie osiggniety wynik




PESEL

100123126377

1 go |

rok: 1900
miesiac: grudzien
dzien: 31

ple¢: mezczyzna

podaj PESEL

pesel 1

Zaprojektuj strone, na ktorej bedzie mozna zweryfikowad
swoj pesel.

Na stronie nalezy:

» zweryfikowac¢ poprawnosé numeru

* wypisac wszystkie dane zawarte w peselu (data urodzenia,
ptec)

Aby wyodrebnié¢ dane nalezy postepowac
zgodnie z wytycznymi na stronie Ministerstwa Cyfryzacji

Imr phci oraz

https://obywatel.gov.pl/pl/dokumenty-i-dane-osobowe/czym-jest-numer-pesel



https://obywatel.gov.pl/pl/dokumenty-i-dane-osobowe/czym-jest-numer-pesel
https://obywatel.gov.pl/pl/dokumenty-i-dane-osobowe/czym-jest-numer-pesel

pesel 2

PESEL - Zaprojektuj strone, na ktérej bedzie mozna wygenerowac
swoj pesel.

‘ 05 .12 .2222 (4 [podaj dat¢ urodzenia

kobieta V) Numer pesel musi by¢ zgodny z wytycznymi
@ na stronie Ministerstwa Cyfryzacji

pesel: 22720511127

Czym jest numer PESEL
e PESEL oty —

https://obywatel.gov.pl/pl/dokumenty-i-dane-osobowe/czym-jest-numer-pesel



https://obywatel.gov.pl/pl/dokumenty-i-dane-osobowe/czym-jest-numer-pesel
https://obywatel.gov.pl/pl/dokumenty-i-dane-osobowe/czym-jest-numer-pesel

ABDA465

dowodd _osobisty 1

3
X
7

2

7 3 1 7 3 1 7 3

21 + 6 = 204%10 = 4

4 2
X X X X X X X
7 3 1 7 3 1 3
GO+33+13+ 42 + 15 + 4 +
A\BCDEFGH J K |IL MIN|OI|P QIR IS |T UV WX Y |Z
id 11(12(13|14|15/16|17|18[19|20|21(22|23|24(25|26|27(28(29|30(31|32|33|34|35




dowodd _osobisty 1

Zaprojektuj strone — generator losowego numeru dowodu osobistego (seria + numer)

\

Generator numeru dowodu osobistego

generuj

numer.

Walidator numeru dowodu
osobistego

Generator numeru dowodu osobistego
WXL389312

generuj

Sprawdz
WXIL389312

walidator


https://www.czerwona-skarbonka.pl/walidator-danych-walidacja-pesel-regon-nip-krok-po-kroku/
https://www.czerwona-skarbonka.pl/walidator-danych-walidacja-pesel-regon-nip-krok-po-kroku/

funkcja_liniowa 1

Zaprojektuj strone sprawdzajgca warunki prostopadtosci i rownolegtosci wykresow funkcji liniowych

N

Czy wykresy funkcji sa rownolegle lub prostopadle?

mamy dwie funkcje liniowe:

y=al *x+bl

y=a2 *x+ h2

warunek rownoleglosci wykresow funkcji: al = a2
warunek prostopadlosci wykresow funkcji: al * a2 =-1

podaj wzor pierwsze) funkcji ‘ y=al *x + bl ‘

podaj wzor drugie) funkcyi ‘ y=a2*x + b2 ‘

 sprawd? |




funkcja_liniowa_1

podaj wzor pierwsze]j funkcji ‘ y=2x + 1 ‘ podaj wzor pierwsze] funkcji ‘ y=-2x + 12
podaj wzor drugiej funkcji ‘ y=2x - 10 ‘ podaj wzor drugiej funkcji ‘ y=1/2x- 10
 sprawdz |  sprawdz |

podaj wzor pierwszej funkcji ‘ y=3x + 1 ‘

podaj wzor drugiej funkcji ‘ y=4x + 2 ‘

 sprawdz |

rozne




funkcja_liniowa_1

<input type="text" id="f1" placeholder="y =al * x + b1">

\ Aby sprawdzi¢ warunek prostopadtosci i rownolegtosci nalezy poréwnac
wspotczynniki kierunkowe prostych obu funkgji.
podaj wzér pierwszej funkcji 12x+10 | Aby wyodrebnic¢ wartos¢ wspotczynnika kierunkowego mozna skorzystac z metod

podaj wzér drugiej funkeji 12x-8 |

' a | | slice() oraz indexOf

 sprawdz |

rownolegte \ L,
pobrana wartosc wzoru

, __— funkdji jest tablicg (tab1) z
‘D

y = |\l X - 3 wpisanymi znakami

/01

indeksy tablicy (numery
tabl = document.getElementByld("f1").value \ \ poszczegblnych komaorek)

WSp. klerunkowy tabl.slice(tabl.indexOf("=") + 1,tabl.indexOf("x"))

slice() zwraca wybrane elementy tablicy

(w naszym przypadku wspétczynnik indexOf() zwraca indeks podanego znaku
kierunkowy) jako nowg tablice



https://www.w3schools.com/jsref/jsref_indexof_array.asp
https://www.w3schools.com/JSREF/jsref_slice_array.asp
https://www.w3schools.com/jsref/jsref_indexof_array.asp
https://www.w3schools.com/JSREF/jsref_slice_array.asp
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