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data_1

umieść na stronie aktualną datę i godzinę

działający zegarek  - czas zmienia się co sekundę

wykorzystaj metodę window.setInterval()



data_2

umieść na stronie polską datę i godzinę 

wykorzystaj tablice z polskimi nazwami dni tygodnia i miesięcy



window_1

stwórz stronę wykorzystującą obiekt window

alert pokazuje się z 2 s opóźnieniem



window_2

stwórz przycisk wypisujący Twoje imię litera po literze co 1s

wykorzystaj metodę window.setInterval()
oraz window.clearInterval()



navigator_1

wypisz szerokość i długość geograficzną 
pozycji użytkownika, pokaż ją na mapie 
google



history_1

Napisz stronę wykorzystującą przyciski poruszające się po historii przeglądanych stron

Przycisk poruszający się w tył po historii odwiedzanych stron

Przycisk poruszający się w przód po historii odwiedzanych stron

ilość odwiedzonych stron



walidacja_1
walidacja pustego pola oraz 
wpisania tylko imienia (lub tylko nazwiska)

walidacja pustego pola oraz 
wpisania właściwego adresu e-mail
(ze znakiem @ w środku)

walidacja cyfry od 1 do 6

walidacja pustego pola, 
datę i godzinę wybiera się 
z kalendarza 



walidacja_1

https://www.w3schools.com/html/html_form_input_types.asp

pomoc dla pól:
• e-mail
• ocena
• data

https://www.w3schools.com/html/html_form_input_types.asp


obiekty_1

Przedstaw sprzedawany samochód jako obiekt z właściwościami (polami) oraz jedną metodą toString() 
wypisującą wartości wszystkich pól obiektu 



obiekty_1

click

click

po kliknięciu na zdjęcie
pokazują się pola obiektu

link prowadzi do oryginalnej strony



obiekty_2

Napisz stronę z przyciskiem, który jest konfigurowany za pomocą panelu konfiguracyjnego. 
Konfigurowane pola są odwzorowane w obiekcie myButton

konfigurowalny obiekt
(przycisk)

panel konfiguracyjny

obiekt myButton

kolor czcionki

napis na przycisku

szerokość przycisku

The Input element

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/input


obiekty_2

konfiguracja obiektu (przycisku)
wypisana za pomocą metody 
myButton.toString()

po naciśnięciu przycisku ok
buton zmienia wygląd zgodnie 
z konfiguracją

click

click



regex_1

napisz stronę (grę) z zastosowaniem wyrażeń regularnych (regular expression).
Przykład (nie musi być taka sama, może być oparta na innym pomyśle):

timer

input do wpisywania ciągów tekstowych 
zgodnych z podanym wzorcem

przycisk startu

wyrażenie regularne
(wzór ciągu tekstowego)

gdy użytkownik wpisze string 
zgodny ze wzorcem
pole zabarwia się na zielono

gdy użytkownik wpisze 
string niezgodny ze 
wzorcem pole zabarwia się 
na czerwono

po upływie 30s gra się kończy
i pokazuje się osiągnięty wynik



pesel_1

https://obywatel.gov.pl/pl/dokumenty-i-dane-osobowe/czym-jest-numer-pesel

Zaprojektuj stronę, na której będzie można zweryfikować 
swój pesel.

Na stronie należy:
• zweryfikować poprawność numeru
• wypisać wszystkie dane zawarte w peselu (data urodzenia,

płeć)

Aby wyodrębnić dane należy postępować
zgodnie z wytycznymi na stronie Ministerstwa Cyfryzacji

https://obywatel.gov.pl/pl/dokumenty-i-dane-osobowe/czym-jest-numer-pesel
https://obywatel.gov.pl/pl/dokumenty-i-dane-osobowe/czym-jest-numer-pesel


pesel_2

Zaprojektuj stronę, na której będzie można wygenerować
swój pesel.

Numer pesel musi być zgodny z wytycznymi 
na stronie Ministerstwa Cyfryzacji

https://obywatel.gov.pl/pl/dokumenty-i-dane-osobowe/czym-jest-numer-pesel

https://obywatel.gov.pl/pl/dokumenty-i-dane-osobowe/czym-jest-numer-pesel
https://obywatel.gov.pl/pl/dokumenty-i-dane-osobowe/czym-jest-numer-pesel


dowód_osobisty_1

A B D 4 6 5 4 3 2

seria i nr dowodu osobistego cyfra kontrolna

10
X
7
=
70  +

11
X
3
=
33  + 

13
X
1
=
13  + 

6
X
7
=
42  +

5
X
3
=
15  + 

4
X
1
=
4  + 

3
X
7
=
21  + 

2
X
3
=
6  =  204 % 10  =  4

wagi

tablica liter

suma kontrolna

cyfra kontrolna

iloczyn cyfry i wagi wyliczenie cyfry kontrolnej



dowód_osobisty_1

Zaprojektuj stronę – generator losowego numeru dowodu osobistego (seria + numer)

walidator

https://www.czerwona-skarbonka.pl/walidator-danych-walidacja-pesel-regon-nip-krok-po-kroku/
https://www.czerwona-skarbonka.pl/walidator-danych-walidacja-pesel-regon-nip-krok-po-kroku/


funkcja_liniowa_1

Zaprojektuj stronę sprawdzająca warunki prostopadłości i równoległości wykresów funkcji liniowych



funkcja_liniowa_1



funkcja_liniowa_1

pobrana wartość wzoru 
funkcji jest tablicą (tab1) z 
wpisanymi znakami

indeksy tablicy (numery 
poszczególnych komórek) 

indexOf() zwraca indeks podanego znaku

Aby sprawdzić warunek prostopadłości i równoległości należy porównać 
współczynniki kierunkowe prostych obu funkcji.
Aby wyodrębnić wartość współczynnika kierunkowego można skorzystać z metod 
slice() oraz indexOf()

tab1 = document.getElementById("f1").value

<input type="text" id="f1" placeholder="y = a1 * x + b1">

wsp. kierunkowy = tab1.slice(tab1.indexOf("=") + 1,tab1.indexOf("x"))

slice() zwraca wybrane elementy tablicy 
(w naszym przypadku współczynnik 
kierunkowy) jako nową tablicę

12

https://www.w3schools.com/jsref/jsref_indexof_array.asp
https://www.w3schools.com/JSREF/jsref_slice_array.asp
https://www.w3schools.com/jsref/jsref_indexof_array.asp
https://www.w3schools.com/JSREF/jsref_slice_array.asp
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