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Learn about mobile development with

JavaScript in Visual Studio 2017
Artykut + 31.10.2016 + Czas czytania: 2 min = @o. '

Overview

Microsoft's Visual Studio Tools for Apache Cordova is a Microsoft Visual Studio workload that simplifies
T . I . k . b . I h . k development of mobile apps on Android, iOS, and Windows using Apache Cordovat?. Apache Cordova enables
WO rze n I e a p I a CJ I I I IO I n yC W Jezy u cross-platform mobile development using standard web technologies (HTML, CSS, and JavaScript). The Tools for

J avaS Crl pt (W O parC| u 0 Ap aC h e CO r'd Ova Apache Cordova may be installed along with your initial Visual Studic installation, or added to it later by simply

re-running the installer. The workload installs a complete Apache Cordova development environment within

. R Visual Studio, plus adds Cordova project templates and Cordova-specific capabilities to the IDE. It includes the
tylko Visual Studio 2017 and 2015)

following capabilities:


https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/
https://docs.microsoft.com/pl-pl/cpp/cross-platform/?view=msvc-170&viewFallbackFrom=vs-2022
https://docs.microsoft.com/pl-pl/previous-versions/visualstudio/cross-platform/tools-for-cordova/?view=toolsforcordova-2017&preserve-view=true

Aplikacje mobilne — rozne technologie
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https://cordova.apache.org/
https://developer.android.com/studio
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Snu Photo Manager

A feature-rich photo mana th photo and video editing capabilities. Sort photos and videos with a database, easily import files
from your ca a O photos and os with color adjustments, filters, rotation, cropping, and more. Export your photos
for websit: e r convert your videos.
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Kivy - Open source Python library for rapid development of applications
that make use of innovative user interfaces, such as multi-touch apps.

22 Cross platform & Business Friendly 4 GPU Accelerated


https://kivy.org/#home

Aplikacje mobilne — rozne technologie

Xcode 13

Xcode 13 includes the latest SDKs for iOS 15, iPadOS 15,
tvOS 15, watchOS 8, and macOS Monterey.



https://developer.apple.com/xcode/
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Visual Studio moze to zrobié.
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Pomoc techniczna Dostep dlz subskrybentow

Poznaj rodzine programu Visual Studio
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Visual Studio
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deweloperéw platformy .NET i jezyka C++ w systemie
Windows. Pelna gama narzedzi i funkgji

P lajacych podniesc poziom i ulepszy¢ kazdy

etap opracowywania oprogramowania.

Visual Studio for Mac

[ ] ] Wersja 8.10

Komplek srodowisko IDE dla dewelop
platformy .NET, ktére jest natywne dla systemu
macOS. Obejmuje najwyzszej klasy wsparcie dla sieci,
chmury i tworzenia gier oraz bardzo dobre narzedzia
do ia miedzyplatf ych aplikacji
mobilnych.
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Bezptatne Visual Studio

Instalacja Visual Studio Community - Xamarin
https://visualstudio.microsoft.com/pl/

a8 https://visualstudio.microsoft.com/pl/
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Visual Studio Code

M6 A | wersjat62

Autonomiczny edytor kodu Zrédiowego dziatajacy w
systemach Windows, macOS i Linux. Najlepszy wybor
dla deweloperow jezyka Java i internetu z mnéstwem
rozszerzen do obstugi niemal dowolnego jezyka
programowania.

T rAY Ty ypu open source

Bezptatnie dla indywidualnych deweloperdw, zastosowan akademickich i rozwiazan

Professional 2022

komputeréw Mac

jacz pr Visual Studio Code, jesz ja &
0 ,ommu,_ 0 Code. akceptujesz j2go licendja

Pobierz program Visual Studio Code

Zaloguj sie


https://visualstudio.microsoft.com/pl/
https://visualstudio.microsoft.com/pl/

Instalacja Visual Studio Community - Xamarin

Installing — Visual Studio Community 2019 — 16.4.0

Workloads Individual components Language packs Installation locations

Desktop & Mobile (5)

=

NET desktop development *4 Desktop development with C++
Build WPF, Windows Forms, and console applications using Build modern C++ apps for Windows using tools of your
C#, Visual Basic, and F# with .NET Core and .NET... choice, including MSVC, Clang, CMake, or MSBuild,

Universal Windows Platform development
Create applications for the Universal Windows Platform
with C#, VB, or optionally C++.

Q Mabile development with .MET
Build crass-platform applications for iOS, Android or
Windows using Xamarin.

Mobile development with C++
Build cross-platform applications for i0S, Android or
Windows using C+=+.

Podczas instalacji nalezy wybra¢c modut Xamarin
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Xamarin — hardware acceleration

Android Emulator - pecel5_-_api_ 305554

F[T!—'ZD

Przyspieszanie sprzetowe wydajnosci
emulatora & (HAXM funkcji Hyper-V)

Artykut « 02.12.2021 = Czas czytania: 7 min Czy ta strona jest pomocna? 7 43

Wybierz swoje Srodowisko deweloperskie

A\ETEL RS O LR M Visual Studio for Mac

W tym artykule wyjasniono, jak uzywac funkcji przyspieszania sprzetowego komputera w celu

zmaksymalizowania wydajnosci Emulator Android.

Visual Studio utatwia deweloperom testowanie i debugowanie aplikacji platformy Xamarin.Android
przy uzyciu emulatora systemu Android w sytuacjach, gdy urzadzenie z systemem Android jest
niedostepne lub niepraktyczne. Emulator systemu Android dziata jednak zbyt wolno, jesli
przyspieszanie sprzetowe nie jest dostepne na komputerze, na ktory jest uruchamiany. Wydajnosc
emulatora systemu Android mozna znaczaco poprawic, korzystajac ze specjalnych obrazéw urzadzen

wirtualnych x86 w polaczeniu z funkcjami wirtualizacji komputera.

Scenariusz HAXM WHPX Hypervisor.Framework
Masz procesor Intel X X X

Masz procesor AMD X

Chcesz obstugiwaé funkgji Hyper-V X

Chcesz obstugiwaé zagniezdzone wirtualizacji Ograniczone

Chcesz uzywac technologii takich jak Docker (zWSsL2) X X


https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/android/get-started/installation/android-emulator/hardware-acceleration?pivots=windows

Xamarin — hardware acceleration

BN Wiersz polecenia
t Windows [Version 18.8.19842.638]
Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzeione.

C:\Users\Projekt»sc gquery intelhaxm

SERVICE NAME: intelhaxm
TYPE : 1 KERNEL_DRIVER
STATE : 4  RUNNING

(STOPPABLE, MNOT_ PAUSABLE, IGNORES SHUTDOWN)
WIN3Z2 EXIT CODE : )
SERVICE _EXIT CODE : ]
CHECKPOINT
WATT HINT

C:\Users\Projekt>_

wirtualizacji HAXM



https://github.com/intel/haxm/releases

Xamarin — podtaczenie telefonu z Androidem

SAMSUNG

witgczmy opcje debugowania na telefonie
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https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/android/get-started/installation/set-up-device-for-development

Xamarin — pierwsza applikacja

Tworzenie pierwszej Xamarin.Forms
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https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/first-app/?pivots=windows
https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/quickstarts/
https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/tutorials/
https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/quickstarts/deepdive?pivots=windows

MainPage.xaml AW CO I ors

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?=>

<ContentPage xmlns="http://xamarin.com/schemas/201u/forms"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"
x:Class="colors.MainPage">

1M1 W& .04 100% B

<StackLayout x:Name="StackLayout"=>
<!-- gorny element z napisem Colors —>
<Frame BackgroundColor=["#aabbcc" Padding="24" CornerRadius="@"=>
<Label Text="Colors" HorizontalTextAlignment="Center" TextColor=[]"White" FontSize="36"/>

CHANGE COLOR MANUALLY - /Frame>
<l—= 1 i i ——>
CHANGE COLOR AUTOMATIC ! przycisk manualnej zmiany koloru . +
<Button Text="Change color manually" Clicked="BtnManually_Clicked" /=
AliceBlue <!—— przycisk automatycznej zmiany koloru --=>
Aqua <Button Text="Change color automatic" Clicked="BtnAutomatic_Clicked" /=
// flaga zmiany przycisku (manualny i automatyczny)
private bool buttonFlag = true;
_ i /7 pole koloru
Ma|nPagexam|CS \ private Color color = Color.White;
Azure Class MainpagE // obstuga przycisku manualnej zmiany koloru
Silicda‘“f;fslﬁanually_Clicked(object sender, System.EventArgs e)
BlueViolet { )
// ustawiamy flage przycisku - gdy wtaczona jest automatyczna zmiana koloru
// nastapi jej przerwanie
H buttonFlag = false;
Brown Obs*uga prZyCISku // pobieramy losowy kolor

color = Color.FromRgb(random.Next(256), random.Next(256), random.Next(256));

Char‘tl’euse \manualnej Zmlany kOIoru // przypisujemy losowy kolor do komponentu StackLayout
}

StackLayout.BackgroundColor = color;

Chocolate <ListView x:Name="listView" ItemTapped="1listView_ItemTapped” ItemsSource="{Binding .}" />
Coral blic MainPage() bindowanie
</StackLayout> pubtic Maintage o
Y { S ~ ListView
DarkCyan Inltl._allzec-:')mporjentg); _ . o o )
</ContentPage> // bindowanie ListView - taczenie koloréw z kolejnymi pozycjami ListView (items)
g this.BindingContext = new [] {"red", "green","blue","yellow","AliceBlue", "Aqua"};
I O < }
__,,——,——,,,———””' // obstuga zdarzenia dotknigcia pozycji ListView
Odwotania: 0
i rivate async void listView_ItemTapped(object sender, ItemTappedEventArgs e)
MainPaae.xaml.cs P y PP J PP g

class MainPage  obstuga ListView
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Pokaz dane wyjsciowez: Debugowanie - £ ! *  Otworz folder w Eksploratorze plikéw
Thread finished: <Thread Pool> #14 - Otwdrz w terminalu
Watek Bxe zakoficzyt dzia¥anie z kodem @ (8x8).
Thread finished: <Thread Pool> #13 @" Wiasciwosci Alt+Enter

Watek @xd rakoriczyi dziatanie z kodem 8 (@x@).
Thread finished: <Thread Pool> #9

Watek 8x9 rakoriczyi dziatanie z kodem 8 (@x@). — | Rés
- b6ine

1 »
Lista bteddow = Dane wyjsciowe

[J Gotowe # Dodaj do kontroli Zrddta 4 Wybierz repozytorium

- = 1031
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Galeria — dodawanie obrazkow 3/3

” Plik  Edycla Widok Git Projekt  Kompilowanie  Debuguj Test  Analiza  Marzedzia  Rozszerzenia  Okne  Pomoc Wyszukaj (Ctrl+ Q) P galeria = >

P@ - b= Debug =~ AnyCPU - galeria.Android - P Samsung SM-ATS0FN (Android 10.0 — API 29) = [> o R i A

é‘n MainPage.xaml® += X MainPagexaml.cs Appxaml.cs App.xaml - 1 Eksplorator rozwiazan > 0 X
=) =R u 5
8 Cont:ntpage a leri 04} Dodaj istniejacy element - galeria.Android X d o-SU H &=
g x:Class="galeri
" 5 9 Przeszukaj: Eksplorator rozwigzan (Ctrl+;) P~
m . 8] reczukai
% p il <StackLayout> « 4N « Dysk USB (F}) » kot v | D £ Przeszukaj: kot 4 [ galeriaAndroid .
g 7 I— <!-- <Frame Backgroun o : b M Properties
g 8 <Label Text="wel Organizuj = MNowy folder : | e b &8 Odwolania
T 9 </Frame>-—> i D Muzyka ~ Nazwa Data modyfikacji Typ b Assets
= 10 <Label Text="Galeriy
2, - Obiekty 2D 4 [ Resources
= 11 <Image x:Name="Pictu - 8] kot 26.01.2022 10:09 Plik PNG B drawable
g‘ 13 < stackLayouts =] Obrazy [s] kot2 26.01.2022 10:09 Plik PNG 7 mipmap-anydpi-v26
& 1; y b Pobrane 8] kot3 26.01.2022 10:09 Plik PNG 1) iconaml
o
L% 15 </ContentPage> I Pulpit @ kotd 26.01.2022 10:09 Plik PNG I icon_roundxml
A —_ e
o 16 B widec 4 mipmap-hdpi
N ) [ icon.png
= Windows (C] B4 launcher_foreground.png
= Nowy (D:) 4 [ mipmap-mdpi
== Dysk USB (F:) P icon.png -
Eksplorator rozwiazar | Zmiany GIT
o= Dysk USB (F)
Wiasciwosci -
o Siec drawable Wiasciwosci folderu -
v < >
100% - @ Nie znaleziono zadnych problemdw E"! ﬁ
Dane wyjéciowe Nazwa pliku: | kot1 V| All Files (*%) w 8
Pokaz dane wyjiciowe zz  Debugowanie Dodaj Iv Anuluj Mazwa folderu drawable
Thread finished: <Thread Pool> #14

Watek 8xe zakoficzyt dzia¥anie z kodem @ (8x8).
Thread finished: <Thread Pool> #13
Watek @xd rakoriczyi dziatanie z kodem 8 (@x@).
Thread finished: <Thread Pool> #9

Watek 8x9 rakoriczyi dziatanie z kodem 8 (@x@). — | Rés
- b6ine

1 »
Lista bteddow = Dane wyjsciowe

[J Gotowe # Dodaj do kontroli Zrddta 4 Wybierz repozytorium

- = 1033
@ 2°C A D) D i o0, 0y
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DisplayAlert

<Button Text="show alert" Clicked="Button_Clicked" /=
<Button Text="show alert 2" Clicked="Button_Clicked_1" /=

DISp'Ely Alert private async void Button_Clicked(object sender, EventArgs e)
{
SHOW ALERT v await DisplayAlert("Alert", "To jest alert z przycishiem OK, bez obstugi tego przycishku", "OK");
}

SHOW ALERT 2

private async void Button_Clicked_1(object sender, EventArgs e)

{
var odp = await DisplayAlert("Alert",

"To jest alert z przyciskiem OK oraz Cancel, z obstuga tych przyciskow",

noH“ 5
"Cancel");

if (odp == true)

~

Alert

To jest alert z przyciskiem OK, bez
ohshugi tego przycisku

0K

Alert

{ Nacisnigto Cancel

await DisplayAlert("Alert", "Nacisnieto OK", "OK"); Alert »
} e

To jest alert z przyciskiem OK oraz

else —_— Cancel, z obstuga tych prayciskow /v
{ /

await DisplayAlert(“"Alert”, "Nacisnieto Cancel™, "OK"); CANCEL  OK _
} [~

Alert
Nacisnigto OK

oK




Entry

entryOdpowiedz.Text

EEQEIE""H Entry (okienko input)

1+10="7 if (entryOdp;wikedz.Text == 11){
0

i‘mrl;ij odpowiedz

<!— ustawiamy klawiature numeryczng, zdarzenie Completed zachodzi gdy uzytkownik wpisze liczbe i nacisnie OH —=
<Entry x:Name="entryOdpowiedz" Placeholder="podaj odpowiedz" Heyboard="Numeric" Completed="entryOdpowiedz_Completed"/>

Nazwa komponentu Entry / /

Ustawienie numerycznej klawiatury

Placeholder Funkcja obstugi zdarzenia komponentu Entry

/

// metoda obslugujaca pole textowe po wpisaniu wyniku i nacisnieciu ok
Odwolania: O

private void entryOdpowiedz_Completed(object sender, EventhArgs e)

{

https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/xamarin-forms/user-interface/text/entry



https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/xamarin-forms/user-interface/text/entry

Picker

Dobrze
49+ 3 =7 . =!— lista wyboru zakresu liczb ——>
Picker ct : e .
ackLayout Orientation="Horizontal"=
podaj odpowiedz <Label x:Name="labelZakres"
Text="zakres"
FontSize="Medium"
zakres 70 VerticalTextAlignment="Center"/=
<Picker x:Name="pickerZakres"
l Binding Title="wybierz zakres liczb"

ItemsSource="{Binding .}"
SelectedIndexChanged="pickerZakres_SelectedIndexChanged"

</StackLayout>

wybierz zakres liczb

10 SelectedindexChanged handling
public MainPage()

20 I

InitializeComponent(]);
- labelPytanie.Text = generateCalculation();
40 // bindujemy pickerZakres ItemsSource

// lista przedstawia zakresy liczb w réwnaniach
50 this.BindingContext = new[] { 18,208,360, U48,650,60,76,80,90,6108, 616600 };

el — 3 /
(1]

7a // metoda wybierajaca zakres liczb za pomoci komponentu Picker

a0 I\E:If;n;iikerZakres_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
var picker = (Picker)sender;

a0 int selectedIndex = picker.SelectedIndex;

100 if (selectedIndex != -1)

1000 i // wybieramy zakres liczb

range = (int)picker.ItemsSource[selectedIndex];
// wybieramy pytanie z nowym zakresem
GANCEL labelPytanie.Text = generateCalculation();

https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/picker/



https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/picker/

Dodawanie nowej klasy MathPuzzle do projektu zagadki_3.0

tozszezenia  Okne  Pomoc 2ukaj (Ctrl+Q)

- B Samsung SM-A750FN (Android 10.0 — API 29) - [>

b I Appxaml

c# Assemblylnfo.cs v
4 <|-—>j MainPagexaml
4 [} zagadki_3.0.Android
rge" />

& Connected Services

b K Properties zachodzi gdy uzytkownik wpisze liczbe i nacidnie O
b &F Odwotania d2" Heyboard="Numeric" Completed="entryOdpowiedz_Col
b B0 Assets
b 1 Resources CrlsShiftsA

i R Istnigjacy element Shift+Alt+A
b C# MainActivity.cs 9 Nowy folder

] 4 Odwotanie do projektu..

Eksplorator rozwiazan | Zmiany GIT Odwolanie do projektu udostepnionego..
5 Usluga polaczona
Wiaéciwoéci - v g Kissa
zagadki_3.0 Wiasciwosci projektu [l Nows konfiguracja EditorConfig
o EECE R
El Rézne

W III' b

Eksplorator rozwiazan
el - HE
Przeszukaj: Eksplorator rozwiazan (Ct O =

ﬁ Rozwiazanie ,zagadki_3.0" (3z3m =

4 [c#] zagadki_3.0
b 0 Zaleznoici
b L) Appxaml
c# Assemblylnfo.cs
4 E:] MainPage.xaml
b CCo MathPuzIe.cs?
4 [} zagadki_3.0.Android

cw Connected Services
A Properties

& Odwotania

£ Assets

£ Resources

L

»
o

&

&
@

=k

2agadki 3.0
[myn:

=S

Kompiluj
Kormpiluj ponownie

Wyczyée

.0 mE.

Analiza i oczyszczanic kodu

Pakuj
Opublikuj..

Zawet zakres do tego elementu

Zmieri widok na

Nowy widok — Eksplorater rozwiazart

Edytuj plik projektu

Zaleznoéci kompiladji (B)

Dodaj

Zorzadzaj pakictami NuGet...

Usur nieuzywane odwolania...

Synchronizuj przestrzenie nazw

Ustaw jako projekt startowy
Debuguj

Wytnij CtrieX
Usur Del
Zmiefi nazwe ]

Zwolnj projekt

WL T Il MainPage.xaml

Dodaj nowy element - zagadki_3.0

X
4 Zsinstalowane Sortuj wedhug: Domyélnie - fyszulaj (Ctrl+E)
&
4 Elementy Visual C# Elementy Visual G2 | TP: Elementy Visual C#
Do Pusta definicja klasy
Kod
¢ Strona widoku listy Elementy Visual C#
Ogélne
Xamarin.Forms
, Strona wysuwana Elementy Visual C#

L

b Online

Strona z kartami Elementy Visual C#

Strona zawartosci Elementy Visual C#

L]
2

Strona zawartosci (C#) Elementy Visual C#

#)

» Widok zawartoéci Elementy Visual C#

L]
]

Widok zawartosci (C#)

)

Elementy Visual C#

]

Interfejs Elementy Visual C#

Komérka widoku Elementy Visual C#

Baza danych oparta o ustugi Elementy Visual C#

m] |

Host skryptow systemu Windows Elementy Visual G2 7

MathPuzzle.cs J ]
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Oy A Ll RS

@ WO 00 =]
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Data | czas

public MainPage()
{

InitializeComponent();

labelData.Text = DateTime.Now.ToString("dddd, dd MMMM yyyy, HH:mm:ss"):

} L

Friday, 02 September 2022,
16:53:36

AN

Standardowe ciggi formatujgce date i godzine

przyktady daty i godziny



https://xamarincodingtutorial.blogspot.com/2019/11/xamarin-form-date-format-on-xaml-page.html
https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/standard/base-types/standard-date-and-time-format-strings

Data | czas

labelData.Text = datePickerSet.Date.ToString("MM");

miesigc (2 cyfry)

mm minuta (2 cyfry)

MMM miesiac (skrot)
uje miesiac jako liczbe z zakresu od 01 do 12 (lub od 01 do 13 dla kalendarzy z 13 miesiacami). Miesiac jednocyfrowy jest ~ MMMM miesigc (peiny)
daySet = datePickerSet.Date.ToString("dd"); | = S

monthSet = datePickerSet.Date.ToString IR U Pr;s;k(':fséu -
dzieri tygodnia (skrd =

ddd
yearSet = datePickerSet.Date.ToString( ades duesyoodnis (peine name) 940U =15

Ciag formatu niestandardowego ,dd” reprezentuje dzieri miesigea jako liczbe z zakresu od 01 do 31, Dzieri 1-cyfrowy jest wyswietlany w formacie z wiodz
zerem.

e——— e e

yearSet = datePickerSet.Date. ToStrlng("yyny")

rok (5 c‘fr) W(Pl PL} —+
labelData.Text = datePickerSet.Date. ToStrlngL PIFT oy (en-US) = a0

Niestandardowy specyfikator formatu ,yyyy” reprezentuje rok za pomeca minimalnie 4 cyfr. Jegli rok ma wiecej niz cztery cyfry znaczace, s3 one uwzgledniane w ciagu
wyniku. Jesli rok ma mniej niz cztery cyfry, liczba jest uzupetniana zerami wiodacymi, tak aby otrzymad cztery cyfry.
] |

b EJ Resources
P C# MainActivity.cs




Data | czas

public MainPage()

{
InitializeComponent();
// uruchomienie timera, ktory
// co 1s uruchamia metode OnTimerTick
Device.StartTimer(TimeSpan.FromSeconds(1l), OnTimerTick);
¥

iy

bool OnTimerTick()

{
labelData.Text = DateTime.Now.ToString("dddd, dd MMMM yyyy, HH:mm:ss");
return true; {v}
h
Friday, 02 September 2022,
16:53:36

AN

czas ptynie



Data i czas

zadanie:

* napisaé program pokazujgcy aktualng date, ktdrej format zmienia sie co 3 sekundy
(program dziata w kétko)



CollectionView
programminglLanguages

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>
<ContentPage xmlns="http://xamarin.com/schemas/2014/forms" _—
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"
x:Class="programminglLanguages.MainPage">
<StackLayout Margin="20,35,620,620">
<CollectionView=
<CollectionView.ItemsSource>

<x:Array Type="{x:Type x:String}"=>
<x:String>C</x:String>
<x:String>Java</x:String>

<x:String=Python</x:String>
<x:String>C++</x:String>
<x:String>C#</x:String> R -
<x:String>JavaScript</x:String> Qe il 90%
<x:String>PHP</x:String>
</x:Array>
</CollectionView.ItemsSource>

</CollectionView> C
et Java
Python
C++
C#
JavaScript

PHP

Tworzenie obiektu CollectionView



https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/tutorials/collectionview/?tabs=vswin&tutorial-step=1

CollectionView
programmingLanguagesl

2153 E oo 100% B

1972

C++
1983

Python
1991

R OXO

I

Otworz w aplikacii

e @ O

Chrome Firefox Samsung

Internet
OTyIko raz Zawsze

Il O <

2154 M@ O . 100% W

x @ Ct+ - Wikipedia, .. o

pl.m.wikipedia.org

= WIKIPEDIA Q
Wiki Lubi Zabytki — fotografuj

L. zabytki, pomaz zilustrowac X
y  Wikipedig, zdobywaj nagrody!

Wiecej informacji

C++

jezyk programowania ogolnego przeznaczenia

b7 & W

C++ - jezyk programowania ogélnego
przeznaczenia. Jezyk zostat zaprojektowany
przez Bjarne Stroustrupa jako rozszerzenie
jezyka C o obiektowe mechanizmy abstrakcji
danych i silng statyczng kontrole typow.
Zachowanie zgodnosci z jezykiem C na
poziomie kodu Zrédtowego pozostaje jednym
z podstawowych celow projektowych
kolejnych standardéw jezyka.

C++

1 O <



CollectionView

=?xml version="1.8" encoding="utf-8"7> binding (Wiazanie danych)
1<ContentPage xmlns="http://xamarin.com/schemas/2014/forms"

xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"
¥:Class="programminglLanguagesl.MainPage">
] <5tackLayout Margin="20,35,28,620">
] <CollectionView ItemsSource="{Binding Languages}"
SelectionMode="5ingle"
SelectionChanged="0nSelectionChanged">
] <CollectionView.ItemTemplate>
] <DataTemplate>
] <Grid Padding="10" {
RowDefinitions="Auto, *"
ColumnDefinitions="Auto, *"=
] <Image Grid.RowSpan="2"
Source="{Binding Image}"
Lspect="AspectFill"
HeightRequest="60"

// Hlasa jezyka
Odwotania: 7
public class Language

Odwolania: 4

public string Name { get; set; }
Odwolania: 3

public string Year { get; set; }
Odwotania: 4

public string Url { get; set; }

_ //// WidthReguest="60" /> . o
] <Label Grid.Column="1" "'""ﬁ*‘f'”’ tring I { get: set: }
MainPage.xaml Text="{Binding Name}" public string lImage i get; set;

_ FontAttributes="Bold" /=
] =l abel Grid.Row="1"
Grid.Column="1"

Odwotania: 0
public override string TeString()

Text="{Binding Year}" {
VerticalOptions="End" /> return Name;

</Grid> }

</DataTemplate> 1
<fCollectionView.ItemTemplate>
</CollectionView> \\
</StacklLayout>
‘</ContentPage>

nowa klasa Language.cs
Tworzenie obiektu CollectionView



https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/tutorials/collectionview/?tabs=vswin&tutorial-step=1

NG SySTem,
System.Cellections.Generic:

using
using
using
using
using
using
using

System.ComponentModel;
System.Ling;

System.Text;

System.Threading. Tasks;

¥amarin.Forms;
Xamarin.Essentials; // przegladarka

namespace programminglanguagesl

i

Odwolania: 5

public partial class MainPage : ContentPage

i

/f lista jezyhow

Odw

olania: 4

public IList<lLanguage> Languages { get; private set; }

// konstruktor
1 odwolanie

public MainPage()

{

InitializeComponent();

// zainicjalizowanie listy jezykow
Languages = new List<Language=();

// wypetnienie listy jezykow poszczegolnymi jezykami
Languages.Add(new Language

i
Nal'll':" - IIC“'
Year = "1972",
Image = "C_Pregramming_Language.png",
Url = . o . o
i3 F
Languages.Add(new Language
i
Nal'll!' = IIC++IIr
Year = "1983",
Image = "Cplusplus.png",
Url = "hitps://pl.wikipedia.org/wilki/C%2B%26"
i3 F
Languages.Add(new Language
i
Name = "Python",
Year = "1991",
Image = "python.png”,
Url = » ps:ffen. wiki
1

// bindowanie
BindingContext = this;

CollectionView

e

MainPage.xaml.cs 1/2



CollectionView

// metoda trigerowana przez wybranie elementu CollectionView

Odwotania: 0
void OnSelectionChanged(object sender, SelectionChangedEventArgs e)
{

// uaktywniamy wybrany element (zmienia sie tto)
Language selectedItem = e.CurrentSelection[®] as Language;
// otwieramy przegladarke, url
openBr(new Uri(selectedItem.uUrl));
H

// metoda asynchroniczna otwierajaca przegladarke
1 odwolanie
public async void openBr(Uri uri)

{

await Browser.OpenAsync(uri, BrowserLaunchMode.SystemPreferred);

}

} \

MainPage.xaml.cs 2/2

Xamarin.Essentials: Przeglgdarka



https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/essentials/open-browser?tabs=android

timer

21:16 @ O

Budzik

- +
minuty
17
- + Budzik
sekundy Dzwonig!
0
— +

12.09.2022

@
12.09.2022 21:16:49 data bierzaca
12.09.2022 21:17:16 data ustawiona
00:00:27 czas do startu budzika
27

I @] <
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selectionSort
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e » > $

wigzanie suwaka
‘ do obrotu zdjecia &
@ P
obrét o 0 stopni obrét o 246 stopni
<StackLayout>

<Image Source="yellowBox.png"
BindingContext="{x:Reference Name=slider}"

Rotation="{Binding Path=Value}" /> Image Rotation wigzemy

z Slider Value

<Slider x:Name="slider" Image wigzemy ze Sliderem

Maximum="360"/> \J/,

<Label BindingContext="{x:Reference slider}"
Text="{Binding Value, StringFormat='obrot o {0:FO} stopni'}" />

{/StaCkLayﬂut}//,,/;i7 q\\

Label Text wigzemy

z Slider Value, narzucamy okreslony format tekstu liczba catkowita
{0:F2} — liczba z 2 wartosciami

binding Sciezka powigzania po przecinku



https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/xamarin-forms/xaml/xaml-basics/data-binding-basics
https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/xamarin-forms/app-fundamentals/data-binding/binding-path

wigzemy wiele suwakow do jednego zdjecia

/

13:58 W © B o

Rotation

AnchorX

Q= 3. 90%d

HeightRequest

Opacity

file: File: yellowBox.png

Height: 219,96

image attributes

niektore wiasciwosci
/ mozna powigzac

binding

=5tackLayout>

=Image x:Name="image"
Source="yellowBox.png" IsOpaque="True"/=>

<Label Text="Rotation" />
<5lider x:Name="slider"
BindingContext="{x:Reference Name=image}"

Value="{Binding Path=Rotation, Mode=0OneWayToSourcel}l"

Maximum="360" /=

<Label Text="AnchorxX" /=

=5lider x:Name="sliderl"
BindingContext="{x:Reference Name=image}"
Value="{Binding Path=AnchorX, Mode=Twollay}"
Maximum="0.5" />

<Label Text="HeightRequest" /=

=5lider x:Name="slider2"
BindingContext="{x:Reference Name=image}"
Value="{Binding Path=HeightRequest, Mode=Twollay}"
Maximum="360" />

<Label Text="Opacity" />

=5lider x:Name="slide3"
BindingContext="{x:Reference Name=image}"
Value="{Binding Path=0Opacity, Mode=Twollay}"

Maximum="1" />

<Label BindingContext="{x:Reference image}"

Text="{Binding Source, StringFormat='file: {0}'}" />

<Label BindingContext="{x:Reference imagel}"

Text="{Binding Height, StringFormat='Height: {@}'}" />

</StackLayout>


https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/api/xamarin.forms.image?view=xamarin-forms

mapy

Working with maps in Xamarin.Forms

The Map control displays a map, and requires the Xamarin.Forms.Maps NuGet package.

For more information, see Xamarin.Forms Map.

Databinding pins demo (Collection)

github.com WorkingWithMaps



https://github.com/xamarin/xamarin-forms-samples/tree/main/WorkingWithMaps

mapy konfiguracja

Android

Proces konfiguracji wyswietlania i interakcji z mapa w systemie Android to:

1. Pobierz klucz interfejsu APl Mapy Google i dodaj go do manifestu.

2. Okresl numer wersji ustug Google Play w manifescie.

3. Okresl wymaganie dla biblioteki Apache HTTP Legacy w manifescie.

4. [opcjonalnie] Okres| uprawnienie WRITE_EXTERNAL_STORAGE w manifescie.
5. [opcjonalnie] Okresl uprawnienia lokalizacji w manifescie.

6. [opcjonalnie] Zazadaj uprawnien lokalizacji srodowiska uruchomieniowego MainActivity w

klasie. \

wyswietlenie lokalizacji telefonu mapie


https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/xamarin-forms/user-interface/map/

yafuep epoiz  yiulogizig

Menadzer pakietéw NuGet

Edycja Widok Git Projekt  Kompilowanie Debuguj Test Analiza Marzedzia Rozszerzenia Okno  Pomoc Wyszukaj (Ctrl+Q) P binding
+ . =
- “ Dodaj klase... 0id 100—API29) - > ¢F- B3 B1- 91 MLE-
A Dodaj nowe zradte danych...
NuGet: binding + > JLUCIIET il Dodaj nowy element... Ctrl+Shift+A
+ ce . .
Przegladaj Zainstali L] Dodaj istnigjacy element... Shift+Alt+A
C*  Edytyj plik projektu
rmap
1 Mowy folder
[ Pokaz wszystkie pliki
7'= AutoMapper.Exa  £wolnij projekt Pobrania: 111M 1100
AutoMapper extensic Dodaj odwotanie do projektu...
Dodaj odwolanie do projektu udostepnionego...
System.10.Mem: Dodaj odwotanie do ustugi... 430
Provides classes foru Ustugi petaczone » 's logical address space.
& Ustaw jako projekt startowy
™  Mapster przez ch: Zaleznosa projektu.., 730
) A fast, fun and stimul Kolgjnogé kempilowania projektu... way faster,
Eksportuj szablon...
@  Zarzadzaj pakietami NuGet...
g Mapster.Core pr - 1.2.0
Lightweight library fo & Wiaéciwoéci binding
Ustawienia obszaru roboczego narzedzia CMake
.a StructureMap przez: Jeremy D. Miller, Jashua Flanagan, Frank Quednau, Dmytro Dziuma, Pobrania: 22,1M 471
The Original loC Container for Net
Xamarin.Forms.Maps @ przer: Microsoft, Pobrania: 6,2M 5.0.0.2515
Maps models and renderers for Xamarin.Forms
Abp.AutoMapper @ przez Abp.AutoMapper, Pobrania: 4,5M 730

Abp.AutoMapper



Menadzer pakietéw NuGet

“ Plik  Edycja Widok Git Projekt Kompilowanie Debuguj Test Analiza Marzedzia Rozszerzenia Okno  Pomoc ukaj (Ctrl+ Q) P binding

=+ Debug = Any CPU - P Samsung SM-ATSOFN (Android 100 —API20) - [> ¢f - BB B1. 1 M

=
=
g
= Aktualizacge B Menedzer pakietéw NuGet: binding
[ .
g: map x -0 |:| Uwzglednij wersje wstepna fradio pakietdw: nuget.org - &
-
E] - .
S € xamarinFormsMaps & @ nugetorg
?! AutoMapper.Extensions.Microsoft.Dependencylnjection & przez Jimmy Bogard, Pobrania: 111M 11.0.0
AutoMapper extensions for ASP.NET Core
Wersja: MNajnowsza stabilna 5.0.0.2515 -
System.l0.MemoryMappedFiles © przez: Microsoft, Pobrania: 72,1M 430 &
Provides classes for using a memory-mapped file, which maps the contents of a file to an application's logical address space. \x/ Upge
Opis
(_‘ Mapster przez: chaowlert, eric_swann, andrerav, Pobrania: 7,55M 73.0
=/ A fast, fun and stimulating object to object mapper. Kind of like AutoMapper, just simpler and way, way faster. HEpa s E S e (A A e RS
Wersja: 5.0.0.2515+946-sha.94acebbb4-azdo.6439792
Autorzy: M ft
O Mapster.Core przez: Chaowlert Chaisrichalermpol, Pobrania: 4,06M 120 _“ OIZ.Y ferese
Lightweight library for Mapster and Mapster CodeGen Licencja: MIT
Data publikacji: poniedziatek, 25 lipca 2022 (25.07.2022)
. Adres URL projektu: http://xamarin.com/forms
StructureMap przez Jeremy D. Miller, Joshua Flanagan, Frank Quednau, Dmytro Dziuma, Pobrania: 22,1M 471 ) . . ~ s
The Original loC Container for Net Zgtos naduzycie: https:/fwww.nuget.org/packages/Xamarin.Ferms.Maps/5.0.0.2315/
’ ReportAbuse
Tagi: xamarin, forms, maps, xamarinforms, xamarinformsmaps,

xamarin.forms.maps

Xamarin.Forms.Maps & przez: Microsoft, Pobrania: 6,2M 5.0.0.2515

Maps medels and renderers for Xamarin.Forms 4 Zaleznosci
4 AnyVersion=v0.0

Xamarin.Forms (>= 5.0.0.2515)
4 MonoAndroid Version=v10.0

Jer Abp.AutoMapper & przez Abp.AutoMapper, Pobrania: 4,5M 730 Xamarin.GaoglePlayServices Maps (> = 117.0.0)
Gl ey Xamarin.Forms (= 5.0.0.2515)
4 Tizen, Version=v4.0
Tizen.NET (>= 4.0.0)
System.Security.Principal. Windows & przez: Microsoft, Pobrania: 1,21B 5.0.0
Provides classes for retrieving the current Windows user and for interacting with Windows users and groups.



Menadzer pakietéw NuGet

w Plik  Edycja Widok Git Projekt Kompilowanie Debuguj Test Analiza Marzedzia Rozszerzenia  Okno  Pomoc Wyszukaj (Ctrl+Q) P mapy
- e Debug ~ AnyCPU - P Samsung SM-ATSOFN (Android 10.0—API29) - [> ¢F - BB B1 -
o
g_ NuG: apy & X - &
o - . B
| Przegladaj Zainstalowane Aktualizacje B Menedzer pakiet(’)w NuGet: mapy
= —_—
- -
E: Wiyszukaj (Ctrl+L) P-D D Uwzglednij wersje wstepna Zrodio pakietow: nugetorg ~ &
5
El . . : =
2 [ Wybierz wszystiie pakiety 6 Xamarin.Forms @ nuget.org
Zainstalowane: 5.0.0.2196 Odinstaluj
0O Xamarin.Essentials przez Microsoft 170
&) Xamarin.Essentials: a kit of essential API's for your apps 173 Wersja: Najnowsza stabilna 5.0.0.2515 - Aktualizuj
() z
2196 (») Opge
n @ Build native Uls for i0S, Android, UWP, macOS, Tizen and many mere from a single, shared C# codebas: 5002515
Opis

Build native Uls for i05, Android, UWP, macO5, Tizen and many maore from a single, shared C&

codebase
Wersja: 5.0.0.2515+946-sha. 9dacebbb4-azdo.6430792
Autorzy: Microsoft
Licencja: MIT
Data publikacji: poniedziatek, 25 lipca 2022 (25.07.2022)
Adres URL projektu: http://xamarin.com/forms
Zglos naduzycie: https:./fwww.nuget.org/packages/Xamarin.Forms/3.0.0.2515/ReportAbuse
Tagi: xamarin, forms, xamarinforms, xamarin.forms
4 Zaleznosci

4 MonoAndroid, Version=v10.0
Kamarin.AndroidX.Lifecycle LiveData (>= 2.3.1.1 88 < 2.4.0)
Xamarin.Goegle.Android.Material (>= 1.4.0.2 &8¢ < 1.3.0)
Kamarin.AndroidX.Legacy.Support.V4 (>= 1.0.0.8 && < 1.1.0)
Xamarin.AndroidX.Browser (>= 1.3.0.6 && < 1.4.0)

|:| Do not show this again Kamarin.AndroidX.Core (>= 1.6.0.1 8& <= 1.7.0.2)

Xamarin.AndroidX.CustomView (>= 1.1.0.7 &8& < 1.2.0)

Licencja na kazdy pakiet jest udzielana przez jego whasciciela. Firma NuGet nie ponosi odpowiedzialnosci za pakiety innych firm ani nie udziela na nie zadnych licencji.

¥amarin findrnid¥ Drafaranca (= 1110 &R« 17M M
T s ~ 1 x
Cate rozwigzanie - M 0 Ostrzezenia Kompilacja + IntelliSense = Przeszukaj liste bledéw P~
7 Kod Opis Projekt Plik W... | Stan pominigcia
<] Przywracanie pakietéw nie powiodbo sie. Wycofywanie zmian pakietow dla ,mapy”.

Wykryto obnizenie wersji pakietu: Xamarin.Forms z 5.0.0.2515 na 5.0.0.2196. Aby wybra¢ inng wersje, odwotlaj sie do pakietu bezposrednio z projektu.
€ NU1BD5 mapy -> Xamarin.Forms.Maps 5.0.0.2515 -> Xamarin.Forms (> = 5.0.0.2515) mapy mapy.csproj 1
mapy -> Xamarin.Forms (>= 5.0.0.2196)
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“ Plik Edycja Widok Git Projekt Kompilowanie Debuguj Test Analiza Marzedzia Rozszerzenia Okno  Pomoc yel mapy
'_ ® - i"ﬁ - B = Debug ~ AnyCPU - Samsung SM-A7T50FN (Android 10.0 — API 29) - > 6 ) ﬁ —
.E-U NuGet: mapy & X
5
-] . . L
3 Przegladaj Zainstalowane Aktualizacje
= —_—
-
E: maps x - D Uwzglednij wersje wstepna
H
o
5
2
% -
Xamarin.Forms.Maps przez: Microsoft 5.0.0.2515

Maps models and renderers for Xamarin.Forms

Licencja na kazdy pakiet jest udzielana przez jego whasciciela. Firma NuGet nie ponosi odpowiedzialnosci za pakiety innych firm ani nie udziela na nie zadnych licencji.
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sta bledow

A\ 022 Ostrzezenia | @ 0 Komunikaty

Cate rozwiazanie -

" Kod Opis

Kompilacjs + IntelliSense ~

-
Menedzer pakietow NuGet: mapy
Zrédio pakietéw: nugetorg - 4

-

B Xamarin.Forms.Maps @ nugetorg

Zainstalowane: 5.0.0.2315 Odinstaluj

Wersja: 5.0.0.2515 -

— .
() Opdje
Opis
Maps models and renderers for Xamarin.Forms
Wersja: 5.0.0.2515+946-sha.94acebbb4-ardo.6435752
Autorzy: Microsoft
Licengja: MIT
Data publikacji: poniedziatek, 25 lipca 2022 (25.07.2022)
Adres URL projektu: http://xamarin.com/forms
Zgloé naduzycie: hitps://www.nuget.org/packages/Xamarin.Ferms.Maps/5.0.0.2515/
RepertAbuse
Tagi: xamarin, forms, maps, xamarinfoerms, xamarinformsmaps,
xamarinforms.maps
4 Zaleznosci
4 AnyVersion=v0.0
Xamarin.Forms (>= 5.0.0.2513)
4 MonoAndroid,Version=v10.0
Xamarin.GooglePlayServices.Maps (> = 117.0.0)
Xamarin.Forms (>= 5.0.0.2513)
4 Tizen Version=vd.0
Tizen MFT (>— A0M
> o x
Przeszukaj liste bledaw P~

Projekt Plik W... S5tan pominiecia



Obtaining a Google Maps API Key

To use the Google Maps functionality in Android, you need to
register for a Maps API key with Google. Until you do this, you will
just see a blank grid instead of a map in your applications. You must
obtain a Google Maps Android API v2 key - keys from the older
Google Maps Android API key v1 will not work.

https://learn.microsoft.com/pl-
pl/xamarin/android/platform/maps-and-
location/maps/obtaining-a-google-maps-api-
key?tabs=windows



https://learn.microsoft.com/pl-pl/xamarin/android/platform/maps-and-location/maps/obtaining-a-google-maps-api-key?tabs=windows

Obtaining a Google Maps API Key

Pierwsze kroki w Google Maps Platform

Mozesz teraz zaczac programowac. To jest klucz interfejsu AP, ktdrego potrzebujesz do
wdrozenia. Klucz interfejsu APl mozna znalez¢ w sekcji Dane logowania.

dfg65y56umfmmmymrémKHKLKHH67555758568575868 I

[ Twdj klucz interfejsu API

Wigcz wszystkie interfejsy AP Map Google w tym projekcie @
Twdrz alerty dotyczace budzetu, ktdre pomoga mi zapanowad nad wydatkamii @

przypomng o tym, Zze zblizam sie do miesiecznego limitu Srodkdéw na Mapy
Google w wysokosci 200 USD

OTWORZ GOOGLE MAPS PLATFORM

Google Developers Console APl & Services Dashboard



https://console.developers.google.com/apis/dashboard/

Obtaining a Google Maps API Key

Chron swdj klucz interfejsu API

Jesli chcesz zabezpieczy¢ swoje konto przed niepozgdanym i nieupowaznionym
wykorzystaniem, zalecamy ograniczenie klucza interfejsu Google Maps Flatform API.

Select restriction type

Strony odsytajgce HTTP (witryny internetowe) MOZE POZNIEJ OGRANICZ KLUCZ

Adresy IP (serwery WWW, zadania cron itp.)

Klucz interfejsu APl mozesz ograniczyc w kazdej chwili.
Whystarczy, e z nawigacji po sekcji przejdziesz na strong Dane
logowania i wybierzesz ten klucz.

Aplikacje na Androida

Aplikacje na i0s

Ograniczenie interfejsu AFI



Obtaining a Google Maps API Key

= Google Cloud %+ AndroidMapy - api key X | Q, szukaj | BH O @ : Q
API Interfejsy API i ustugi Dane logowania + UTWORZ DANE LOGOWANIA W USUN
& Wigczone interfejsy APY i ust.. Utwérz dane logowania, aby uzyskac dostep do aktywnych interfejsow APIL Dowiedz sie
wiecej

i Biblioteka

or Dane logowania A Pamigtaj, aby skonfigurowac ekran zgody OAuth tak, by zawierat informacije o Twojej aplikacji. SKONFIGURUJ EKRAN ZGODY

H Ekran zgody OAuth

Klucze API
Weryfikacja domeny
O Nazwa Data utworzenia Ograniczenia Dziatania
Sa  Zgody dotyczgce uzytkowan..
O @ Maps APl Key 6 paz 2022 Maps SDK for Android

Identyfikatory klienta OAuth 2.0
O Nazwa Data utworzenia ) Typ Identyfikator klienta Dziatania

Brak klientow OAuth do wyswietlenia

Konta USlngi Zarzadza kontami ustugi
O E-mail Nazwa 4 Dziatania

Brak kont ustugi do wyswietlenia



Umieszczenie YOUR_API_KEY w pliku Manifest

0f Pik Edygs Widok Gt Projekt Kompilowanie Debuguj XML  Test Analza Maredzia Rosszeenia  Okno  Pomoc  Wyszuksj (Ctil() P WorkingWithMaps @ =
@ ~ - &5 9 - - Debug - AnyCPU - WorkingWithMaps.UWP (Universal = B Maszynalokalna - [> ¢ - B8 B3 - LI [F o |& Live Share

g AndroidManifestaml* = CirclePageCode.cs CirclePage.xaml Assemblylnfo.cs App.xaml MainPage xaml.cs MainPagexaml = ¥ Eksplorator rozwiazah @ @ @
g <?xml versio 1.0" encoding="utf-8"7> £4 ® =l = o
2 2 - = =
ES —<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/andreid” android:versionCode="1" android:versionName="1.8" package="com.companynane.workingwithmaps"> - af o--088 £
- <uses-sdk android:minSdkVersion="21" android:targetSdkVersion="29" /> manifest fal
S E <application android:label="WorkingWithMaps.Android"> [ Rozwigzanie ,WorkingWithMaps" (4 2 4 projektow)
g <!-—<meta-data android:name="com.google.android.geo.API_KEY" android:value="INSERT-YOUR-API-KEY-HERE" />——> - 4 [} WorkingWithMaps.Android
5 <!— Put your Google Maps V2 API Key here. ——> i 4 Properties
2 <meta-data android:name="com.google.android.maps.v2.API_HEY" android:value®YOUR_API v > et S5l AndroidManifestxm

<meta-data andreid:name="com.google.android.gns.version” android:value="@integtrsgoegLe_play_services_version” /> . ™| 4 [ WorkingWithMaps.UWP (Universal Windows)

<!l-— Necessary for apps that target Android 9.8 or higher ——> - [ Package.appxmanifest

<uses-library andreid:name="org.apache.http.legacy” android:required="false" />

</application>

<uses—-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION" /> -
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION" />
</manifest>




My Maps

21:42 ¥ a8 5% il 100% M

STREET SATELLITE HYBRID
Scroll enabled:
Zoom enabled:
Show user:
Show traffic:
Maintain last region on layout

change:

I O <



Lokalna baza danych

@ =42 100% M

Enter name

Enter age

ADD TO DATABASE

Jan

Katarzyna

Xamarin.Forms Samouczek dotyczacy lokalnej bazy danych



https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/tutorials/local-database/?tabs=vswin
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Menadzer pakietéw NuGet

Edycja Widok Git Projekt  Kompilowanie Debuguj Test Analiza Marzedzia Rozszerzenia Okno  Pomoc Wyszukaj (Ctrl+Q) P binding
+ . =
- “ Dodaj klase... 0id 100—API29) - > ¢F- B3 B1- 91 MLE-
A Dodaj nowe zradte danych...
NuGet: binding + > JLUCIIET il Dodaj nowy element... Ctrl+Shift+A
+ ce . .
Przegladaj Zainstali L] Dodaj istnigjacy element... Shift+Alt+A
C*  Edytyj plik projektu
rmap
1 Mowy folder
[ Pokaz wszystkie pliki
7'= AutoMapper.Exa  £wolnij projekt Pobrania: 111M 1100
AutoMapper extensic Dodaj odwotanie do projektu...
Dodaj odwolanie do projektu udostepnionego...
System.10.Mem: Dodaj odwotanie do ustugi... 430
Provides classes foru Ustugi petaczone » 's logical address space.
& Ustaw jako projekt startowy
™  Mapster przez ch: Zaleznosa projektu.., 730
) A fast, fun and stimul Kolgjnogé kempilowania projektu... way faster,
Eksportuj szablon...
@  Zarzadzaj pakietami NuGet...
g Mapster.Core pr - 1.2.0
Lightweight library fo & Wiaéciwoéci binding
Ustawienia obszaru roboczego narzedzia CMake
.a StructureMap przez: Jeremy D. Miller, Jashua Flanagan, Frank Quednau, Dmytro Dziuma, Pobrania: 22,1M 471
The Original loC Container for Net
Xamarin.Forms.Maps @ przer: Microsoft, Pobrania: 6,2M 5.0.0.2515
Maps models and renderers for Xamarin.Forms
Abp.AutoMapper @ przez Abp.AutoMapper, Pobrania: 4,5M 730

Abp.AutoMapper
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” Plik  Edycja Widok Git Projekt Kompilowanie Debuguj Test Analiza Narzedzia Rozszerzenia  Okno Pomoc Wyszukaj (Ctrl+C) ye LocalDatabaseTutorial

- e Debug = AnyCPU - P Pixel 5- API 30 (Android 10— API30) - [> ¢F - B3 B1- §1 ™
é‘j Get: LocalDatabaseTutorial + X - &
I3
a : : L . . .
3 Przegladaj Zainstalowane Akwalizace B Menedzer pakietow NuGet: LocalDatabaseTutorial
o8 .
§: sglite-net-pel x - D Uwzglednij wersje wstepna Zrodio pakietéw: nugetorg - &
o
3
A
=

© salite-net-pcl @ nugetorg

sqlite-net-pcl przez: SOLite-net, Pobrania: 8,95M

SOLite-net is an open source and light weight library providing easy SOLite database storage for NET, Mono, and Xamarin applications.
This version uses SQLitePCLRaw to provide platform independent versions of SOLite.

Wersja: Majnowsza stabilna 1.8.116 - Zainstaluj
.B SQLitePCLRaw.lib.e_sqlite3.linux & przez Eric Sink, D. Richard Hipp, et al, Pobrania: 33,3M 1.1.14 O o
A Portable Class Library (PCL) for low-level (raw) access to SOLite \¥) Upge
. saLi . . s
B AP :ttehr‘:cll-Raka;llb'ep_gfllte?'o_lsx Ia P i Stml;,[i.tRl(hard (L7, el Peimnl= R0 1.1.14 SQLite-net is an open source and light weight library providing easy SOLite database storage for NET,
ortable Class Library (PCL) for low-level (raw) access to ite Mono, and Xamarin applications.
This version uses SQLitePCLRaw to provide platform independent versions of SOLite.
B SQLitePCLRaw.lib.e_sqlite3.v110_Xp @ przez: Eric Sink, D. Richard Hipp, et al, Pobraniz: 33.3M 1.1.14 Wersja: 18118
A Portable Class Library (PCL) for low-level (raw) access to SOLite Autorzy: SOLite-net
Licengja: Wyswietl licencje
-B SQLitePCLRaw.provider.e_sqlite3.netd5 & przex: Eric Sink, et al, Pobrania: 6,11M 1.1.14 Data publikacji: czwartek, 2 wizesnia 2021 (02.09.2021)
A Portable Class Library (PCL) for low-level (raw] access to SOLite Adres URL projektu: https://github.com/praeclarum/sqlite-net
Zglos naduzycie: https://www.nuget.org/packages/sqlite-net-pcl/1.8.116/ReportAbuse
by SQLitePCLRaw.lib.e_sqlite3.v140 & przex: Eric Sink, D. Richard Hipp, et al, Pobrania: 2,34M 1.1.14 o R R T, G
A Portable Class Library (PCL) for low-level (raw] access to SOLite 4 Zaleinosci
4 NETStandard,Version=v2.0
SOLitePCLRaw.bundle_green (== 2.0.4)
‘. SN itaMatFytancinne e TuinSndars Nabhranio A 28 210 h

Licencja na kazdy pakiet jest udzielana przez jego wiasciciela. Firma NuGet nie ponosi odpowiedzialnosci za pakiety innych firm ani nie udziela na nie zadnych licencji.
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Cykl zycia aplikacji

App.xaml.cs

=namespace ApplicationLifecycle

{
1 Cd';‘aC-}?l" a: 5 . . . Okno Narzedzia
= public partial class App : Application B T
{ obstuguje
1 odwolanie biezacej
= public App() konfiguracj
InitializeComponent(); h_
MainPage = new MainPage(); I
} . . . .
f aplikacja uruchamia sie
Odwotania: 0 I
= protected override void onstart()
{
Console._WriteLine("OnStart");
) . . .
_ ) aplikacja przechodzi w tryb pracy w tle
Odwotania: 0
= protected override void onSleep()
{
I Console.WriteLine("OnSleep");
| }
Odwotania: 0
= protected override void OnResume()
{
I Console._WriteLine("OnResume");
| }
IS .

1
@ Hie znaleziono zadnych probleméw & - W.:19  Zn:13  SPACIE  CRLF
ych p

rl+E) P Glebokoi€ wyszukiwania

[
#

Pokaz dane wyjsciowe zz  Debugowanie -

WZ n OWi e n ie dZ i a.l'a n ia a‘[pl i kaCj i \IiiwﬁDtImpl@deEZ?ZB[HainActivity]] stopped(true) old=false a

v RoUtImpl@de62728 [MainActivity]] MSG_WINDOW_FOCUS_CHANGED @ 1

Nartosc

[InputMethodManager] prepareNavigationBarInfo() DecorView@78bc2ed[MainActivity] 2

[InputMethodManager] getNavigationBarColor() -855318 -

14 »
okalne Wyrazenie kontrolne 1 Program PowerSh... Bledy powigzai X...  Stos wywolad Punkty przerwania Ustawienia wyjatk... Okno polecenia Okno bezposred ' ista bleddw

AT oMAz Bu pBlBpod  omAz U IpsoMIdsep Jo3Ri0(dsyT W0 AuBlwT  uezkl

1 Dodaj do kontroli #rédta «

Samouczek cyklu zycia aplikacji



https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/tutorials/app-lifecycle/?tabs=vswin

Cykl zycia aplikacji

22200 - G - .5 TE .l 100%
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zapamietujemy pole Name w
tablicy Properties pod
indeksem keyName

22006 2 - 0 E L 100% B

Marek




|US1Nng >YSTem,

using Xamarin.Forms; AppxaﬁWCS

using Xamarin.Forms.Xaml;

|namespace ApplicationLifecycle

{
Odwotania: 7
public partial class App : Application
1

// pole Klasy
O
public string Name { get; set; }

tania: 4

/i klucz
const string keyName = "keyName";

1 odwotanie
public App()
{

InitializeComponent();

MainPage = new MainPage();

ariar
a U

protected override void OnStart()

{
Console.WriteLine("OnStart");
// przywrocenie pola Name (jesli istnieje klucz keyName)
I if (Properties.ContainsKey(keyName))
1
Name = (string)Properties[keyName];
}
}
Odwotania: 0
protected override void OnSleep()
{
Console.WriteLine("0OnSleep");
[/ zapamietujemy pole Name w tablicy Properties pod indeksem keyName
Properties[keyName] = Name;
}
Nie jest konieczne przywrécenie danych ze
Odwotania: 0 stownika Properties w przecigzeniu
protected override void OnResume() metody OnResume.
i Jest to spowodowane tym, ze gdy
Console.WriteLine("OnResume"); aplikacja zaczyna dziata¢ w tle, ona i jej
1 stan s nadal w pamieci.

Cykl zycia aplikacji

MainPage.xaml

=?xml version="1.8" encoding="utf-8"7=>
-j<ContentPage xmlns="http://xamarin.com/schemas/2014/forms"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"
x:Class="ApplicationLifecycle.MainPage">
<StackLayout Margin="20,35,20, 6 20">
<Entry x:Name="entry"
Placeholder="Enter your name"
Completed="0OnEntryCompleted" />
</StackLayout>
</ContentPage>

MainPage.xaml.cs

jusing System;
using Xamarin.Forms;

|namespace ApplicationLifecycle

{
Odwotania: 5
| public partial class MainPage : ContentPage
{
1 odwotanie
public MainPage()
{
InitializeComponent();
}
// metoda wywotywana tuz przed ukazaniem okna aplikacji
Odwotania: 0
protected override void OnAppearing()
{
base.OnAppearing();
// zawartos¢ pola Name jest wstawiana do kontrolki entry
entry.Text = (Application.Current as App).Name;
}
// po wpisaniu imienia jest ono zapamietane w polu Name
Odwotania: 0
void OnEntryCompleted(object sender, EventArgs e)
{
(Application.Current as App).Name = entry.Text;
}
}



Arkusz akcji

20:52 G O oo 100% B

Twitter

Facebook

CANCEL

Otwoérz w aplikacji
~

Gmail Composer
Tylko raz Zawsze
1 @ <

Wyswietlanie arkusza akcji



https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/tutorials/pop-ups/?tabs=vswin&tutorial-step=2

using
using
using
using
using
using
using
using

System;
System.Collections.Generic;
System.ComponentModel;
System.Ling;

System.Text;
System.Threading.Tashks;
Xamarin.Forms;
Xamarin.Essentials;

MainPage.xaml.cs

ff Launcher

namespace actienSheet

"Email", "Twitter",

Arkusz akcji

MainPage.xaml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>

<ContentPage xmlns="http://xamarin.com/schemas/2@14/Forms"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"
x:Class="actionSheet.MainPage">

<StackLayout>

<Frame BackgroundColor=g"#2196F3" Padding="24" CornerRadius="0@">
<Label Text="action sheet" HorizontalTextAlignment="Center" TextColor=]"White" FontSize="36"/>

</Frame>
<Button Text="Display action sheet”
Clicked="0OnDisplayActionSheetButtonClicked" />

</StackLayout>

</ContentPage>

"Facebook");

Uniform Resource ldentifier
(Ujednolicony Identyfikator Zasobow)

{
Odwolania: 5
public partial class MainPage : ContentPage
i
1 odwolanie
public MainPage()
{
InitializeComponent();
]
Odwolania 0
async void OnDisplayActionSheetButtonClicked({object sender, EventhArgs e)
{
/f wyiwietlamy action sheet
/f metoda DisplayActionSheet jest asynchroniczna, czekamy na wynik jej dziatania
string action = await DisplayActionShest("Send to?", "Cancel", null,
/f uruchamiamy Facebooka (jesli jest zainstalowany)
if (actien == "Facebook")
i _
amait Launcher.OpenAsync{new Uri("fb://page/page_id"});
fe
/f gdy Facebook jest niezainstalewany uruchamiamy przegladarke
if (lawait Launcher.TryOpenAsync("fb://page/page_id"))
{
amait Browser.OpenAsync("https://waw.facebook.com/");
}
&
}
f/ uruchamiamy Twittera (jesli jest zainstalowany)
else if (action == "Twitter™)
i
amait Launcher.OpenAsync{new Uri("twitter://user?user_id=userid"]}};
/f gdy Twitter jest niezainstalowany uruchamiamy przegladarke
f/if (lawait Launcher.TryOpenAsync("twitter://userfuser_id=userid”))
T
I await Browser.OpenfAsync("https://twitter. com/");
/it
}
// uruchamiamy klienta pocztowege (jesli jest zainstalowany)
else if(action == "Email")
i
var address = "adres@onet.pl”;
var subject = "Tytut maila";
var content = "Tresé maila";
Uri uri = new Uri($"mailte:{address}?subject={subject}&body={content}");
await Launcher.OpenAsync{uri);
}
}
}
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https://learn.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/app-
fundamentals/gestures/tap



https://learn.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/app-fundamentals/gestures/tap
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cukrzyca (wyliczanie dawek insuliny)

#include <iostream>
using namespace std;

// deklaracja funkcji
double myGlukoza (double,double,int) ;

int main()
e |
cout << "Kalkulator cukrzycowy\n\n";

// deklaracja zmiennych
double glukoza = 0;
double dziesiatki =
double insulina = 0;
int posilek = 0;

int jednostki = 0;

0;

r

cout << "podaj ilosc glukozy:\n";

cin >> glukoza;

cout << "podaj ilosc posilkow (ilosc dziesiatek)\n";
cin >> dziesiatki;

cout << "wybierz posilek:\n\n";

cout << "[1] sniadanie (7 jednostek)” << endl;

cout << "[2] drugie sniadanie (14 jednostek)" << endl:
cout << "[3] obiad (14 jednostek)" << endl;

cout << "[4] podwieczorek (6 jednostek)" << endl;

cout << "[5] kolacja (10 jednostek)" << endl;

cout << "[6] druga kolacja (10 jednostek)™ << endl:
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Cukrzyca



https://docs.microsoft.com/pl-
pl/xamarin/xamarin-forms/xaml/xaml-controls  kontrolki

https://github.com/xamarin/xamarin-forms-
samples github przyktady

https://learn.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get- samouczki
started/tutorials/
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