
aplikacje mobilne



Aplikacje mobilne - Visual Studio 

Tworzenie aplikacji mobilnych

przy użyciu platformy .NET 

(Xamarin) 

Tworzenie aplikacji mobilnych w języku C++ 

Tworzenie aplikacji mobilnych w języku 

JavaScript (w oparciu o Apache Cordova

tylko Visual Studio 2017 and 2015)

https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/
https://docs.microsoft.com/pl-pl/cpp/cross-platform/?view=msvc-170&viewFallbackFrom=vs-2022
https://docs.microsoft.com/pl-pl/previous-versions/visualstudio/cross-platform/tools-for-cordova/?view=toolsforcordova-2017&preserve-view=true


Tworzenie aplikacji mobilnych 

w oparciu o HTML, CSS oraz JS

Aplikacje mobilne – różne technologie 

Android Studio

https://cordova.apache.org/
https://developer.android.com/studio


biblioteka języka Python

Aplikacje mobilne – różne technologie 

https://kivy.org/#home


Aplikacje mobilne – różne technologie 

https://developer.apple.com/xcode/


Instalacja Visual Studio Community - Xamarin

instalator

https://visualstudio.microsoft.com/pl/

https://visualstudio.microsoft.com/pl/
https://visualstudio.microsoft.com/pl/


Instalacja Visual Studio Community - Xamarin

Podczas instalacji należy wybrać moduł Xamarin



Xamarin

Po uruchomieniu programu (Ctrl F5) pojawia się emulator komórki z Androidem



Xamarin – hardware acceleration

Aby emulator komórki działał 

wydajniej można włączyć 

przyspieszenie sprzętowe 

(jeśli mamy taką możliwość)

https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/android/get-started/installation/android-emulator/hardware-acceleration?pivots=windows


Xamarin – hardware acceleration

W przypadku procesora Intel wyłączamy zabezpieczenie oparte na wirtualizacji 

oraz włączmy wirtualizacje w BIOSie (Virtualization is Enabled). 

Następnie instalujemy program  wirtualizacji HAXM i sprawdzamy czy działa poleceniem: 

sc query intelhaxm

https://github.com/intel/haxm/releases


Xamarin – podłączenie telefonu z Androidem 

Komórkę z Androidem podłączmy za pomocą kabla USB do komputera,

włączmy opcje debugowania na telefonie, wybieramy nasz aparat w menu.

Od tej pory nasze aplikacje będą się uruchamiały na podłączonym telefonie.

(dużo szybciej niż na emulatorze)

https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/android/get-started/installation/set-up-device-for-development


Xamarin – pierwsza applikacja

kolejne aplikacje

samouczki

Deep Dive

https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/first-app/?pivots=windows
https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/quickstarts/
https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/tutorials/
https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/quickstarts/deepdive?pivots=windows


ColorsMainPage.xaml

bindowanie

ListView

MainPage.xaml.cs

MainPage.xaml.cs

obsługa przycisku

manualnej zmiany koloru

obsługa ListView



Galeria – dodawanie obrazków 1/3



Galeria – dodawanie obrazków 2/3



Galeria – dodawanie obrazków 3/3



DisplayAlert



Entry

Entry (okienko input)

Ustawienie numerycznej klawiatury

Funkcja obsługi zdarzenia komponentu Entry

Nazwa komponentu Entry

Placeholder

https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/xamarin-forms/user-interface/text/entry

entryOdpowiedz.Text

if (entryOdpowiedz.Text == 11){

// ok

}

https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/xamarin-forms/user-interface/text/entry


Picker

https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/picker/

Picker

Binding

SelectedIndexChanged handling

https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/picker/


Dodawanie nowej klasy MathPuzzle do projektu zagadki_3.0Prawy myszy



Data i czas

przykłady daty i godziny

Standardowe ciągi formatujące datę i godzinę

czas stoi w miejscu

https://xamarincodingtutorial.blogspot.com/2019/11/xamarin-form-date-format-on-xaml-page.html
https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/standard/base-types/standard-date-and-time-format-strings


Data i czas



Data i czas

czas płynie



Data i czas

zadanie:

• napisać program pokazujący aktualną datę, której format zmienia się co 3 sekundy
(program działa w kółko)



CollectionView

programmingLanguages

MainPage.xaml

Tworzenie obiektu CollectionView

wypełnianie CollectionView w pliku xaml

https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/tutorials/collectionview/?tabs=vswin&tutorial-step=1


CollectionView

programmingLanguages1

trzeba dodać obrazki do aplikacji



CollectionView

Tworzenie obiektu CollectionView

binding (wiązanie danych)

nowa klasa Language.cs

MainPage.xaml

https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/tutorials/collectionview/?tabs=vswin&tutorial-step=1


CollectionView

MainPage.xaml.cs 1/2



CollectionView

Xamarin.Essentials: Przeglądarka

MainPage.xaml.cs 2/2

https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/essentials/open-browser?tabs=android


timer



selectionSort



binding

wiązanie suwaka 

do obrotu zdjęcia

Image wiążemy ze Sliderem

Image Rotation wiążemy 

z Slider Value

Label Text wiążemy 

z Slider Value, narzucamy określony format tekstu liczba całkowita

{0:F2} – liczba z 2 wartościami 

po przecinkubinding ścieżka powiązania

https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/xamarin-forms/xaml/xaml-basics/data-binding-basics
https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/xamarin-forms/app-fundamentals/data-binding/binding-path


binding

image attributes

wiążemy wiele suwaków do jednego zdjęcia

niektóre właściwości 

można powiązać

https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/api/xamarin.forms.image?view=xamarin-forms


github.com  WorkingWithMaps

mapy

https://github.com/xamarin/xamarin-forms-samples/tree/main/WorkingWithMaps


mapy

mapy konfiguracja

wyświetlenie lokalizacji telefonu mapie

https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/xamarin-forms/user-interface/map/


Menadżer pakietów NuGet



Menadżer pakietów NuGet



Menadżer pakietów NuGet



Menadżer pakietów NuGet



Obtaining a Google Maps API Key

To use the Google Maps functionality in Android, you need to 
register for a Maps API key with Google. Until you do this, you will 
just see a blank grid instead of a map in your applications. You must 
obtain a Google Maps Android API v2 key - keys from the older 
Google Maps Android API key v1 will not work.

https://learn.microsoft.com/pl-
pl/xamarin/android/platform/maps-and-
location/maps/obtaining-a-google-maps-api-
key?tabs=windows

https://learn.microsoft.com/pl-pl/xamarin/android/platform/maps-and-location/maps/obtaining-a-google-maps-api-key?tabs=windows


Google Developers Console API & Services Dashboard

Obtaining a Google Maps API Key

https://console.developers.google.com/apis/dashboard/


Obtaining a Google Maps API Key



Obtaining a Google Maps API Key



Umieszczenie YOUR_API_KEY w pliku Manifest



My Maps



Xamarin.Forms Samouczek dotyczący lokalnej bazy danych

Lokalna baza danych

https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/tutorials/local-database/?tabs=vswin


Menadżer pakietów NuGet



Menadżer pakietów NuGet

Dodawanie biblioteki SQLite.NET



Cykl życia aplikacji

aplikacja uruchamia się

aplikacja przechodzi w tryb pracy w tle

wznowienie działania aplikacji

App.xaml.cs

Samouczek cyklu życia aplikacji

https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/tutorials/app-lifecycle/?tabs=vswin


Cykl życia aplikacji

aplikacja uruchamia się

aplikacja przechodzi w tryb pracy w tle

wznowienie działania aplikacji

zapamiętujemy pole Name w 
tablicy Properties pod 
indeksem keyName



App.xaml.cs

MainPage.xaml

MainPage.xaml.cs

Nie jest konieczne przywrócenie danych ze 
słownika Properties w przeciążeniu 
metody OnResume. 
Jest to spowodowane tym, że gdy 
aplikacja zaczyna działać w tle, ona i jej 
stan są nadal w pamięci.

Cykl życia aplikacji



Arkusz akcji

Wyświetlanie arkusza akcji

po wybraniu akcji 

odpowiednia 

aplikacja 

uruchamia się

(jeśli jest 

zainstalowana)

https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/tutorials/pop-ups/?tabs=vswin&tutorial-step=2


MainPage.xaml.cs
Arkusz akcji

Uniform Resource Identifier

(Ujednolicony Identyfikator Zasobów)

MainPage.xaml



Tapping

https://learn.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/app-
fundamentals/gestures/tap

https://learn.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/app-fundamentals/gestures/tap


INF04 test



cukrzyca (wyliczanie dawek insuliny)



https://docs.microsoft.com/pl-
pl/xamarin/xamarin-forms/xaml/xaml-controls kontrolki

https://github.com/xamarin/xamarin-forms-
samples github przykłady

https://learn.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-
started/tutorials/

samouczki

https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/xamarin-forms/xaml/xaml-controls
https://github.com/xamarin/xamarin-forms-samples
https://learn.microsoft.com/pl-pl/xamarin/get-started/tutorials/

